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| mm močnejši od Clipperja, i in drugi najnovejši programi za PC 

ali o) slulojeiatojsini 
otenje video kartic 

Predstavljamo vam: 
PC XT/286 — XT za množice 

proizvodni program 
MCH Inženiring d.o.o. 



MLAKAR 8 CO 
AVSTRIJA 

M-AT NEAT-16 M-AT 386-25 OPU - 80296-10116 MHz CPU - 80386-20025 MHz IMB(EMB) RAM - 1 MB (6 MB) I DISK -40 MB TRDI DISK - 40 MB 

M-AT 386-5x h M-AT 48625 CPU - 80286-5X8/16 MHz Ve: kooši? osa CPU - 80406-8/25 MHz RAM-—1 MB (8 MB) - ————— RAM-IMB(B) TRI DISK 40 MB m cr EEA TRDI DISK 40 MB 

p« — | 
M-AT 286-l2 hi (CPU - 80286 8/12 MHz 

RAM -1 MB (4 MB) 
TRDI DISK 40 MB 

M-AT 286 LAPTOP 
CHICONY LT 3600 

CPU - HARRIS 80 C286-16 Hz 

| TTilaco 
MLACOM d 



DIN 
1.456 
2.464 
3.046 

1129 
2715 
4.435 
6.850 

430 
1532 
2.097 
2.957 

941 
1365 
1372 

1.568 
2.392 
2.849 

672 
273 
363 

1.687 

2621 
12.432 
10.080 
16.240 

OHIŠJA Z NAPAJALNIKI "DEM, DIN 
AT baby 149 
mini tower. 251 
tower sni 

OSNOVNE PLOŠČE 
XT 4,77/10 MHz 115 
AT 286-12MHz 305 
NEAT 286-16MHz 453 
386-SX-16 699 
386-20MHz 1.550 
386-25MHz 1.879 
386-25MH z, 32 K CACHE 2.229 
386-25MHz, 64 K CACHE 2.304 
386-33, 64 K CACHE 2.907. 
4886-25 MHz 6.583. 

DISPLAY KARTICE 
Printer/Hercules: 44 
EGA 800x600 156 
VGA 800x600. 214 
Super VGA 1024x768 302 

KRMILNIKI 
HDD XT MFM 
HDDXTRLL no 
FDD/HDD AT MFM 140 
FDD/HDD AT MFM 1:1 
Longshine 160. 
DTC-7280AT MFM 1: 244 
DTC-7287 AT RLL 291 

DODATNE KARTICE 
MULTI I/O XT. 69 
IJO AT (SER. PORT) 28 
VOAT (PARJSER PORT). 87 
RAM CARD EMS 2MBAT | 170 

TIPKOVNICE 

102 tipki TI 
102 tipki, click chicony 102 
101 tipka z miško chicony | 187 
101 tipka cherry 150: 

SIBKI DISKI 
257 960Kb 158 
;25'1.2Mb 170 
5'720Kb 158 

3:5'1.44Mb 190 

TRDI DISKI 
Seagate 20 Mb/65 ms 449 
Seagate 30 Mb/65 ms 499 
Seagate 40 Mb/28 ms 676 
Seagate 60 Mb/28 ms 873 
Seagate BO Mbi28 ms 1.286 
Seagate 120 Mb/28 ms 1.674 
NEC 3142, 3.5", 40 Mb/28 ms 780 

MONITORJI 
14" monokromatski 214 
Multisync 720x480 1.014 
VGA 800x600 823 
18" Ad full size VGA 1.826 

MLAKAR 8CO 
AVSTRIJA 

Računalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih). 
Za vse naprave ponujamo jamstvo, montažo in 

servis v Jugoslaviji. Za nasvet pri izbiri nas 
pokličite po telefonu 9943/4227-2338. Naša 

trgovina je v Avstriji, v Podgori (Unterbergen), ob 
glavni cesti proti Celovcu, 60km od Ljubljane in 
12km od Ljubelja. Trgovina je odprta od 8. do 17. 

ure, v soboto od 8. do 13. ure. 
FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 

TISKALNIKI DEM DIN 
Star LC-10 450 — 5.355 
Star LC-15 986 11.730 
Star LC-24-10 10 | 8451 
Laser HP JET I.P 2.900. 34.510 

MODEMI 
2400 int. 293 2285 
2400 ext. 274. 2688 

ups 
UPS 300VA 
UPS 1000VA 

PRENOSNI RAČUNALNIK 
Laptop LCD NEAT 20MHz 

AT 486-25 MHz, 1 Mb 
RAM, 40 Mb trdi disk 
14" monokr. monitor. 

Jamstvo 24 mesecev 

TllacoTI 
MLACOM doo. 
Celovška 185 
61000 Ljubljana 1 

Chicony $ 6503 63.732 

RAM 

4164-10 5 48 
OO 4160-08 - 53 

41464-10 H 58 
IBM KOMPATIBILNI | iii - Na 41258-10 5 s2 

41258-08 5 54 RAČUNALNIKI saoso-1O 2 o 189 
44256-08 21 204 

DEM DIN mio 20 - 
XTioži sv 1543 1390 411000-08 21 
BE »ČmMMA 7 MODULE 256Kx9/80NS 70 683 
XT 477/12 MHz, 640 K MODULE 1MBx9/80NS 246 2408 
RAM, 20 Mb trdi disk, 
14" monokr. monitor 

za COPROCESSOR 
JAT 286-12-41 1.928 19.1 8087-1 (10MHZ) 420 

AT 28612 MHz, 640 K 80287-1OMHZ 583 
RAM, 20 Mb trdi disk 80387SX-16MHZ. 730 
14" monokr. monitor 80387-16MHZ 841 

80387-20MHZ 93 AT 286-12-41 1.28 23.685 80387-25MHZ 1280 
AT 286-12 MHz, 640 K 
RAM, 40 Mb trdi disk 
14" monokr. monitor. EPROM 

2732A-25 10 94 
AT 286-NEAT-16-41 2.242 23.685 2764-25 7 74 

NEAT 286-16 MHz, 1Mb 27C128-20 8 81 
RAM, 40 Mb trdi disk 27C256-15 8 81 
14" monokr. monitor 27C512-20 14 141 

27C1000-15 35 sej 
AT 386 SX-41 2488 25990 UV ERASER 280 2548 
AT 386 SX, 1 Mb RAM, WRITEBCARBIH oe] 
40 Mb trdi disk STREAMEA 
pomo peke ocitea IRWIN 2080 80MB INT. 1400 13.720 

CALIPER6OMB INT. . 1500 14700 
ATIJZEAI 4084 39999 CALIPER 6OMB EXT. 1950 19110 
AT 386-25 MHz, 1 Mb 
RAM, 40 Mb trdi disk 
14" monokr. monitor DEM so cene brez prometnega 

»davka pri Mlakar 8. CO, Avstrija 
AT 486-25-41 8.432 85.000 ši 

DIN so cene brez prometnega davka pri 
Mlacom, Ljubljana 

V zalogi tudi druga opre! 

Tel. 061/556-484 
Fax: 061/556-485 



Ali vam vsakodnevno večurno naporno delo 
pred. računalniškim monitorjem povzroča 
težave v obliki bolečin v očeh, glavobola, 
slabše koncentracije in splošne utrujenosti? 
HOYA zaščitni stekleni filtri varujejo vaš vid na 
osnovi najnovejših raziskav optoelektronske 
tehnologije in omogočajo, da bo vaše delo 
pred videoterminalom manj virujajoče in pri- 

jetnejše. 

Zaščitni filtri japonske firme HOYA so edini stekleni filtri na našem trgu, ki so sestavljeni iz 
4 plasti (lepljena sendvič tehnologija] in dodatnimi oksidnimi nanosi. 

Ekskluzivni dobavitelj za Jugoslavijo 

WEB, d.o.o. 
Germova 3 

LJUBLJANA 
tel.: (061) 321-437 
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Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaški 

Stran 12: Blagaj- 
ne in skladišča 
ste. opremili s 
črtno kodo. Kako 
jo natiskati? 

VSEBINA 

Hardver 

ATC 
PRESOITS DE 

0720Ci 

'Testirali smo PC XT/286 
Črtna koda in tiskalniki 
Kakšen risalnik kupiti? 
Manjkajoči člen: victor V286! 
SCSI- vmesnik prihodnosti 
VESA, razširitev BIOS 

Praksa Dg] 

PC: prenos vsebine 
pomnilnika v vrstice DATA 
.C128 (skoraj) kotamiga (2) 

MITK 170 COLORE 

KAONLJEM Stran 23: Priloga 
— dva risarska in 
drugi najnovejši 
programi za PC. 

NJI 

Zanimivosti 

Obiskali smo Infotrade 
Vavratni inženiring nad 
virusom 1481/1411 
Virusi na amigi 
Esej o računalniških igrah 

PRILOGA 

FORCE: močnejši od Ciipperja Recogrita PLUS: OCR No. 1? Came from tne Desert ll in drugi opisi v naši 
redni rubriki Igre. 

Mimo zaslona 
Mali oglasi 
Pomagajte, drugovi 
Igre 

a mesec ste pričakovali novo prilogo 
ST. |svet PC, ki smo jo napovedali v uvod- 

niku majske številke in naj bi o izdajali 
v sodelovanju z »največjo mrežo računalni: 
ških publikacij na svetu, ameriško korporacijo 
IDG«. iz tega zaenkrat ne bo nič. Ob pazljivem 
branju »drobnega tiska« smo ugotovili, da bi 
bila pogodba v sedanji obliki škodljiva za nas. 
Ne bomo vas trpinčili s poglavjem »Plačila«, 
dovolj bo drobna ilustracija: naše uredništvo 
naj bi kot žanar pregledovalo jugoslovanski 
računalniški tisk in ob vsakem članku, ki bi bil 
povzet po gradivu IDG, na svoje stroške »ukre- 
palo« (vlačilo kolege po sodiščih?) Za zače- 
tek »oglasnega sodelovanja« pa naj bi Moj 
mikro V tej številki objavil dva brezplačna ogla- 
sa IOG in se s tem prikrajšal za kakšnih 5000 
DEM prihodka. Pogodbo zdaj pregledujejo na- 
ši pravniki, 

Namesto. obljubljene priloge objavljamo 
članke o najnovejših programih za PC. Nikar 
ne mislite, da vsaj tu Američani spijo. Minili so 
časi, ko ste dobili katerikoli WordStar ali Clip- 
per z naturalno menjavo (na primer za malo 
pivo). Imperij vrača udarec! Ob cenah, ki jih 
bodo postavili nekateri domači zastopniki tu- 
jih softverskih podjetij, vam bodo sli lasje po- 
konci. Tako naj bi stal WordPertect 5.1 malo 
manj kot 10.000 din. Primerjajte to s cenami 
ameriške verzije v ZDA (265 dolarjev), Veliki 
Britaniji (300 funtov) in Nemčiji (684-919 
DEM). Zdaj se bo treba odločiti: naj kupim dva 
programa ali nov PC? 

PCji niso bili še nikdar tako poceni, Na trgu 
se čuti panika. Komaj so v naši tiskarni popra- 
vili cene nekega podjetja navzdol, že je v ured- 
ništvo prihitel sam oglaševalec in jih znižal še 
za nekaj sto DEM. Lani ste stežka napraskali 
dovolj za XT, danes vam za ta denar ponujajo 
AT z 12 MHz in jutri vam bodo takega s 16 
MHz. Moj mikro iz previdnosti ne priporoča, 
pri kom kupiti. Objavljamo pa odlomek iz pi- 
sma »ogoljufane stranke« (naslov v uredni- 
štvu): »Pred načrtnim razpadom avstrijske fir- 
me Studio PC so se v Avstriji pojavile nove 
firme, ki so tako imenovane naslednice Studia 
PC. Studio PC pa je šel v stečaj. Z načrtnim 
stečajem so ljudje Studia PC pustili za sabo 
neporavnane obveznosti do prometnega dav- 
ka, ki ga svojim strankam- kupcem niso izpla- 
čali — vrnili. Prav tako je garancijska doba 
sedaj neveljavna 

Julija vam ne bomo mogli pomagati z nasve- 
ti. izključili bomo dežurni telefon in šli na 
kolektivni dopust. Dovolj dolgo smo »sesali 
vesla«, kot se v srbohrvaščini lepo reče vsa- 
kršnim naivnostim. Vesla bomo vzeli v roke. 
Avgusta pa nas spet dobite vsak petek od 8. do 
11, ure na dežurnih številkah: (061) 315-366, 
ini. 27-12, in (061) 319- 796. 

Glavni in odgovorni urednik ravije Moj mikro VILKO NOVAK e Namestnik glavnega in odgovornega urednika 
ALJOŠA VREČAR o. Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER e Tajnica ELICA POTOČNIK e Oblikovanje in 
tehnično urejanje ANDREJ MAVSAR o Redni zunanji sodelavci: ZLATKO BLEHA, ZORAN CVIJETIČ, ČRT 
JAKHEL, MATEVŽ KMET, dip. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, NEBOJŠA NOVAKOVIČ, DAVOR PETRIČ, DUŠKO 
SAVIČ, DEJAN V. VESELINOVIČ. 
Časopisni vet: Anka MIŠIČ (Gospodarska zvonca Slovenije], predsednica iri BEZLAJ (Gorenje — Procasna oprema, Tovo Valj pret ora ORATKO (Fakulteta za lektrotenniko, Llubjaa, pol Atkgander COKAN (ortava, založna Sloveni 
Ljubljana), mag. Ivan GERLIČ (Zveza organi  HADŽIBABIČ (Energoprojekt ti pergo data, Beograa), tog, Mož KOBE (skr. Ljubjana, or. Ben, LUKMAN (9 SRS), Tone POLENEC (Mladinska knji. usa). dr Marjan ŠPEGEL (niti doža Štoln, lubjna, Zoran ŠTRBAC (Mikro Ljubljena) 
MOJ MIKRO izdaja iska ČGP DELO, tozd Revije, ikov 5, Ljubljana  Predsodnica skupin ČGP Delo SILVA JEREB e Glavni redni CGP Dal BOŽO KOVAČ o Direkor tos Rave ANDREJ LESJAK e Nonaročenega rada ne vračamo MOJ MIKRO je Gpraščen laga posebnega gavka po mnenju republiškega komiteja a imormiranje, dop št 42172 z dne 28.5 194 
Naslov uredništva: Moj mikro, Ljubljana Titova 35 395 YU DELO, tellaka 929571 o Mali oglasi STIK oglasno renj, Ljubljana, Tova 95. el 091) 915368 in, 254 o Prodaja in naročnine: Ljubljana, lov 39. tol nie sišseš 
Letna naročnina a tono; 45 ATS, 4.00 TL, 60 DEM, 50 CHF, 20 FR, 6 USD. 
Plačila na io run; ČGP Doo, tozd Revije, za Moj mikro 50102 603-494 
Tozo Prel, Ton 8,60 bljana. Kolona alla (5) 249790; naročnina -tleon: (061) 31928, 1-55 in 

Nisem tako bogat, 
da bi kupoval poceni, 
zato kupujem profi AT pri firmi 

MANDAT 
po solidni ceni. 

Kadar greste na službeno pot, se oglasite 
v kraju GRASSAU (100 km pred Minchnom), 
AICHSTRASSE 19. 

Tel.: 99498641/2785  Fax.:99448641/3021 | 

Moj mikro. 5 



o sem pred nekaj več kot 
letom dni prvič slišal za ra- 
čunalnik PC XT/286, sem se 

lakoj vprašal: Kakšen XT je to, če se 
v imenu omenja 286, kar močno diši 
pO AT? 

Takrat še nisem vedel, da se bom 
tudi sam hitro srečal s takšnim raču- 
nalnikom. Ko smo se lansko jesen 
odločali za nakup računalnika XT, 
smo malo pogledali, kaj lahko dobi- 
mo na oni strani jugoslovansko- av- 
strijske meje. 

Pri izbiri računalnika smo posta- 
vili nekaj pogojev. Računalnik naj bi 
imel. vlogo hišnega računalnika, 
s katerim bi lahko delali tudi resne 
stvari, zato naj bi imel kompletno 
konfiguracijo, kakršno sicer imajo 
računalniki XT. Moral bi imeti trdi 
disk, beli 14-palčni zaslon in mož- 
nost grafike CGA in Hercules. Izkuš- 
nje so pokazale, da mora računalnik 
rabiti mlajši generaciji tudi za igro, 
pri čemer običajno potrebujemo 
grafiko CGA. Poleg tega je CGA še 
vedno način, ki ga je »požegnal« 
IBM, Hercules pa ni, zato nekateri 
programi težko delajo s kartico Her- 
cules. Vsi mogoči simulacijski pro- 
grami CGA pa se ne obnesejo vedno 
enako dobro. Zadnji, vendar pri izbi 
ri računalnika ne najmanj pomem- 
ben dejavnik je vsekakor cena. 

Zaradi pridevnika »hišni« smo se 
takoj odpovedali AT in drugim više 
Jetečim »resnim« računalnikom, za- 
to da bi s tako privarčevanim denar- 
jem laže prišli do tiskalnika. Obilica 
oglasov v naših časopisih nam je 
ponudila prve podatke, pri tem pa 
nismo pozabili na informacije, ki jih 
lahko posredujejo tisti, ki računal- 
nik že imajo doma. Med podatki, ki 
smo jih iskali, smo zelo pozorno 
spremljali razmerje med ceno in 
kvaliteto storitev oz, morebitnim 
servisiranjem 

Tako smo odkrili majhno firmo 
Mega v Borovljah (Ferlach). Ponuja- 
la je najcenejši računalnik XT v oko- 
lici. Izbrali smo naslednjo konfigu- 
racijo: 

- ohišje baby AT z 200 W napajal- 
nikom 

matična plošča TD-30; 
— ena disketna enota 360 K; 
- trdi disk zmogljivosti 21 Mb in 

z MFM krmilnikom; 
— multi V/I kartica; 
- video kartica CGA/Hercules; 
— 14" beli monitor; 
- tipkovnica. 
Za opisano konfiguracijo je bilo 

treba lansko jesen odšteti 1850 
DEM, kar je bila tisti hip najnižja 
cena (seveda v bližnjem delu Avstri- 
je) za konfiguracijo XT nasploh. Ko- 
nec maja letos je stala naša konfigu- 
racija 1735 DEM, s trdim diskom 40 
Mb (28 ms) pa 230 DEM več. 

Vsak izmed zgoraj naštetih se- 
stavnih delov zasluži nekaj besed. 

Ohišje 

Ohišje računalnika ima klasično 
velikost »baby AT«. V njem je 200 
W napajalnik, ki je s svojo močjo 
več kot zadosten za sedanjo in vse 
morebitne aplikacije v prihodnosti 

6. Moj mikro 

PC XT/286 

XT za množice 

Pregled opravljenih testov. 

rost v primerjavi 
z RE AT računalnika 

nitrost v prinerjavi 
z 4.7)z XT racunalnikom 

A Zz Ba 1OHz IZHE VHe 
KT OKT XI XI/2B5 AT AT. XT/ZB5 

INSTAKCIJE 
zanka lik KP 
prazne zaka 
CelosteviIčno seštevanje 
Celostev!Ično moženje premeččanje pomi Inika 
omreraci ja prostevil 
NEC INSTRCIJ 
tnstrusci Je BOBG/aOsa 1 Ja (nstrukc ide BOB 
MFERIOO RANAH 

brez koprocesonja 1 S koprocasor Jem | H 
PRISTOP PONILNIKU 
komencioralno branje 1 1 
karvenc onalno pisanje 1 1 

Pokrov ohišja se po pritisku na dva 
gumba na straneh ohišja zlahka od- 
pre navzgor. Tako je lahko in hitro 
omogočen dostop do drobovine ra- 
čunalnika. Na sprednji strani ohišja 
so že običajna gumba za reset in 
turbo, tri signalne svetleče diode 
(turbo, trdi disk, vključen računal- 
nik) in ključavnica za zaklepanje tip- 
kovnice. 

Disketna enota 

Izbrali smo konfiguracijo z eno 
360 K 5,25" disketno enoto. Z dopla- 
čilom bi namesto te lahko vzeli 1,2 
Mb disketno enoto oziroma takšno 
disketno enoto dodali v celotno 
konfiguracijo, vendar smo ocenili. 
da je za naše potrebe zadosti dobra 
tudi disketna enota XT. 

Matična plošča 

Matična plošča nosi oznako TD- 
30. Presenetila nas je njena velikost, 
saj meri le 213 x 217mm. Ima 8 mest 
za razširitvene kartice, ki zavzemajo 
skoraj polovico površine matične 
plošče. Glavna posebnost te plošče 
je, da nosi procesor 80286. Kljub 
temu je to matična plošča XT, kar 
takoj potrdi pogled na konektorje za 
razširitvene kartice, ki so vsi tipa XT. 
Na matični plošči smo zaman iskali 
prazen konektor za matematični ko- 
procesor, kar dodatno potrjuje, da 
je s to matično ploščo nemogoče 
narediti AT. V turbo načinu bije ura 
s hitrostjo 12 MHz. Na matični ploš- 
či je že 640 K RAM. Možna je razširi- 
tev na 1 Mb, vendar moramo to 
opraviti sami. Pri tem nam bo nekaj 
pomnilniških vezij s te matične ploš- 
Če »ostalo za rezervo«. Pomnilnik 
lahko deluje z ničnim čakalnim sta- 
njem. 

Matični plošči je priložena diske- 
ta z nekaj koristnimi programi, ki 
omogočajo smotrno uporabo pom- 
nilnika med 640 K in 1 Mb (če seve- 
da imamo 1 Mb). Ta del pomnilnika 
lahko uporabimo za RAM disk, spo- 
oler za tiskalnik, predpomnilnik za 
disk, za senčni RAM itn. 

Z nakupom takšne matične ploš- 
če bomo za vedno prikrajšani za 
matematični koprocesor, kar bo 
v prihodnosti nemara dalo zaviralni 
učinek težaškemu računskemu delu 
s tem računalnikom. Pri vsakda- 
njem delu pa se bo PC XT/286 obna- 
šal kot hiter XT, ker je procesor 
80286 »bolj delaven« kot 8086. Srce 
računalnika je pravzaprav takšno, 
kakršno ima AT, periferija pa takš- 
na, kakršno ima XT. Računalnik AT 
je v startu pri drugi konfiguraciji 
dražji, koprocesor pa po svoji ceni 
odtehta ceno tiskalnika, ki ga v do- 
mači uporabi v vsakem primeru bolj 
potrebujemo. 

Postavlja se vprašanje, zakaj so 
načrtovalci sploh naredili XT s pro- 
cesorjem 80286. Vzroka sta najbrž 
dva. Prvi je ta, da je takšna matična 
plošča brez koprocesorja nedvom- 
no daleč boljša od matične plošče 
navadnega računalnika XT brez ko- 
procesorja. Drugi pa je najbrž ta, da 
lahko s poenotenjem procesorja pri 
računalnikih XT in AT zaradi večje 
količine kupljenih procesorjev do- 



šežejo nižjo ceno procesorjev. 
Hkrati je s tem, da na matični plošči 
ni podnožja za koprocesor in da so 
razširitveni konektorji samo veliko- 
sti XT, zagotovljeno, da kupec iz 
tega računalnika ne bo naredil raču- 
nalnika AT in tako proizvajalcem 
skakal v atejevsko zelje. 

Multi V/I kartica 

verzno sliko (črne črke na belem 
ozadju). 
Pomembno je, da monitor podpi- 

ra obe frekvenci delovanja: CGA in 
Hercules. V nasprotnem primeru bo 

ikazu MODE CO80 monitor mr- 
knil in na zaslonu ne boste videli 
ničesar. 

Trdi disk 

Multi V/l kartica ponuja priključek 
za tiskalnik, en priključek RS 232 
C (z nakupom enega integriranega 
vezja in enega konektorja lahko pri- 
dobimo še en RS 232) in priključek 
za igralno palico. Na kartici je tudi 
baterijsko napajana ura s koledar- 
jem. Toda pozor! Če po naključju ne 
dela normalno, preverite napetost 
na bateriji. Ta kartica je hkrati krmi 
nik za disketni pogon (ali dva 
sketnika). 

Video kartica CGA/ 
Hercules 

Kartica je eden od biserčkov tega 
računalnika. Je le za nekaj DEM 
dražja od kartice Hercules, ponuja 
pa daleč več. S kratkostičnimi mo- 
stički lahko kartici določite, da delu- 
je kot CGA ali Hercules, ali pa nači 
delovanja izbirate programsko. Zad- 
nja možnost je vsekakor najboljša. 
Z ukazoma MODE MONO in MODE 
CO80 iz DOS-a kartico preprosto 
postavite v način delovanja Hercu- 
les ali CGA. Pri načinu CGA so bar- 
ve na črno-belem monitorju prika- 
zane kot odtenki sivine. Tako lahko 
naredimo kratke paketne programe, 
ki npr. kartico postavijo v Hercules, 
nato pa poženejo program, ki potre- 
buje fino grafiko (npr. AutoCAD ali 
DRHallo). Zanimivo je, da nekateri 

delova- 

instalirani. Nekateri (npr. WordStar 
4.0 ali SideKick), ki delujejo v obeh 
načinih, so na zaslonu videti dru- 
gačni, če jih poženemo iz načina 
ČGA ali Hercules, v obeh pa deluje- 
jo enako dobro, le da v načinu Her- 
cules na zaslonu ni videti sivih od- 
tenkov. 

Znaki v načinih CGA in Hercules 
so med sabo različni: pri CGA so 
pike večje, znaki pa so videti večji in 
bolj grobi kot pri Herculesu. Zato da 
bi si olajšali delo z urejevalnikom 
besedil, smo na kartico prek origi- 
nalnega eproma »štuparamo« po- 
stavili še enega, v katerega smo vpi- 
sali YU znake. Tako lahko s stikalom 
izbiramo, ali bomo na zašlonu videli 
šŠeCčČ2ŽAB ali oglate in vejične 
oklepaje itd. Samoumevno je na 
kartici tudi priključek centronics za 
tiskalnik. 

Monitor 

Monitor ima bel (paper-white) za- 
slon z diagonalo 14". Je na krogla: 
stem podnožju in ga zato po mili 

;učemo in nagibamo semtertja. 
Tako si lahko lego monitorja med 
delom z računalnikom vedno nar: 
namo tako, kot nam najbolj ustreza. 

Na ozadju monitorja je stikalo, ki 
omogoča, da na zaslonu dobimo in- 

Trdi disk je klasičen Seagateov 
ST251, ki ponuja 21 Mb pomnilnika. 
O tem disku ni povedati kaj novega. 
Nedvomno je, da je takšen disk naj- 
slabši del tega sicer krasnega raču- 
nalnika. Toda za uporabo, kakršni je 
namenjen (hišni računalnik), je ta 
disk še vedno zadosti dober. Za 
boljše lastnosti vsega računalnika 
bi bil nedvomno potreben boljši, 
predvsem hitrejši disk. Vendar bi se 
tako vsa konfiguracija podražila, te- 
mu pa smo se odpovedali. 

smo predelali enega od številnih 
programov KEYBxx.COM in prila- 
godili razporeditev tipk svojim po- 
trebam. Standardni KEYBYU nam ni 
bil všeč, ker preveč zmeša štrene 
zgornji vrsti tipk. 

Testi 

Zanimalo nas je, kam se bo raču- 
nalnik uvrstil po testih: ali je to XT, 
AT ali nekaj vmesnega. Večino te: 
stov smo opravili z Benchmarki ili 
po reviji PC Magazine. Najbolj obi- 
čajni test, Nortonov Sl, pove, da je 
to XT, 10,8-krat hitrejši od klasične- 
ga računalnika XT! Isti test pove, da 
trdi disk pravzaprav upočasni raču- 
nalnik (performance index-7,4). 
Landmark test pove, da se ta raču- 
nalnik obnaša kot XT s frekvenco 
delovanja 31 MHz oz. kot AT s frek- 
venco delovanja 12,3 MHz. 

Pri Benchmark testih smo ta ra- 
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Matična plošča računalnika PC XT/ 286. 

Krmilnik za trdi disk 

irmilnik je narejen okoli Western 
Digitalovih vezij. To je MFM krmilnik 
standardnih zmogljivosti in popol- 
noma ustreza trdemu disku, ki je 
v računalniku. Krmilnik lahko krmili 
še en trdi disk 

Tipkovnica 

Tipkovnica je klasične oblike in 
velikosti AT (101 tipka). Takšna tip- 
kovnica, ki ima ločeno kurzorsko in 
numerično polje, je seveda daleč 
bolj praktična za uporabo od tipkov- 
nic, ki tega nimajo. Tipke imajo t. 
»avdiotaktilni feedback«, ki ga mno- 
gi tako hvalijo, druge pa klikanje 
tipkovnice moti. Nizek profil tipkov- 
nice se lepo prilega pod roko. Raz- 
poreditev tipk je OWERTY. Za tip- 
karske potrebe oz. obdelavo besedil 

čunalnik primerjali z nekaj račun: 
niki različnih dobaviteljev: XT (d 
lovne frekvence 4,77, 8 in 10 MHz) in 
AT (8 in 12 MHz). Rezultati so prika- 
zani v priloženi tabeli. Del tabele, ki 
kaže rezultate za računalnike XT, 
daje zanimive rezultate. Delovna 
frekvenca tega računalnika je 12 
MH:, zato bi lahko vsepovsod priča- 
kovali indeks 2,5, resnica pa je čisto 
drugačna: dobljeni rezultati kažejo 
dejansko daleč večjo hitrost, kar je 
v skladu z rezultatom Landmark te- 
sta. Povprečje znaša 6 oz. »delovno 
frekvenco« 28,5 MHz! Pri delu tabe- 
le, ki je namenjen računalnikom AT, 
lahko vidimo, da se ta računalnik po 
hitrosti obnaša kot približno 10 MHz 
računalnik AT. 

Iz tabele lahko sklepamo, da je ta 
računalnik po svojih lastnostih bolj 
podoben. 12-meganerčnemu. MHz 
računalniku AT kot 12-megaherčne- 
mu XT! 

Lastnosti matične plošče, ki jih 
ponazarjajo številke v tabeli, vseka- 
kor samo delno kažejo lastnosti ce- 
lotnega računalnika. Od druge peri- 
ferije na lastnosti celotnega raču- 
nalnika vsekakor vpliva še trdi disk 

Že SI test je napovedal, da trdi 
disk ni ravno dirkalni konj. saj ob 
»computing index-10.4« da še 
»performance index-7.4«. To pove, 
da vdelani disk pravzaprav sili raču- 
nalnik k vožnji »z ročno zavoro«. 

Za disk v testiranem računalniku 
pove BENCHMARK test, da ima pov- 
prečen dostopni čas 88 ms, CORE 
test pa je dal rezultat 76.9 ms, Oboje 
je enako »slabo«. iz tega sledi, da je 
v tej konfiguraciji računalnika trdi 
disk najšibkejša točka. To je tudi 
razumljivo, saj je vdelani disk eden 
od najcenejši. pri diskih pa vseka- 
kor velja: kolikor denarja... Opravili 
smo še nekaj testov, ki bolje pove- 
do, kako se bo računalnik obnašal 
pri vsakdanji uporabi. Prvi je bil 
s preglednico, veliko približno 70 
x 38, narejeno z Lotusovim 1-2-3. Iz 
te tabele je bilo treba izpisovati po- 
ložnice za SDK. Pokazalo se je, da je 
pri takšnem opravilu ta računalnih 
hitrejši od 10-megaherčnega raču- 
nalnika XT s koprocesorjem. Drugi 
je bil opravljen s programom Auto- 
Sketch. Za test smo gledali, koliko 
časa je treba, da se narisana slika 
zasuče za 90 stopinj. Ugotovili smo, 
da je v tem primeru ta računalnik 
počasnejši od 4,7-megaherčnega 
računalnika XT s koprocesorjem! Ta 
testa povesta, da bo pri težaškem 
čistem računskem delu ta računal 
nik pogrešal koprocesor, pri vseh 
drugih opravilih, pri katerih je veliko 
premetavanja po pomnilniku ipd. 
pa je zelo hiter. 

Summa summarum 

Po našem mnenju je PC XT/286 
v trenutku, ko je bil kupljen, s svojo 
ceno in karakteristikami, glede na 
postavljene zahteve, računalnik vse- 
kakor pomenil. najboljši nakup 
(ebest buy«) in je to v veliki meri še 
danes. 
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Nova verzija 
Windows 

Cena operacijskega sistema Windows 
3.0 je 99 GBP za novince in 45 GBP za 
slare uporabnike, čeprav uporabljajo sa- 
mo verzijo s knjižnico podprogramov 
(run-time), npr. za delo s PageMakerjem, 
Program Windows lahko teče v računal- 
niku 286 z vsaj 1 Mb pomnilnika, če ima- 
mo 386 z vsaj 2 Mb, pa lahko uporablja 
trdi disk za navidezni pomnilnik. Tako je 
lahko dostopnih celo 32 Mb. Med novost- 
mi naj omenimo barvne ikone, podporo 
za mreže in CD-ROM, diskete so pred- 

stavljene z ikonami. Ozadje oken lahko 
nadomestimo z bitno grafiko in tako za- 
menjamo dolgočasno sivino. Nova igra 
Solitaire (Pasjansa), vključena v pro- 
gram, razkazuje 256 bar, ki jih uporab- 
ljamo v Windows. Ozadje kart je animira- 
no s smejočimi se sonci in letečimi neto- 
pirj. Največji pridobitvi pa sta 20-odstot- 
na pohitritev glede na prejšnjo verzijo in 
odprava omejitve na 640 K pomnilnika. 
Sedaj lahko poganjate več aplikacij DOS 
hkrati in mea njimi izmenjujte podatke. 
Za novo verzijo sta že prirejena Corel 
Draw 1.2 in Micro Planner 6.2. Tržni ana- 
(itiki napovedujejo Windows lepo prihod- 
nost in kar 4S-odstotni tržni delež, med- 
tem ko naj bi OS/2 prišel le do borih 
5 odstotkov. 

TurboRes za 
tipografijo z visoko 
natančnostjo 

LaserMaster Corporation z dokaj ne- 
sramnim. oglasom napoveduje konec 
strojem za Slavljenje teksta podjetja L- 

MIMO ZASLONA 

netronic. Za 3000 USD lahko kupite karti- 
co za tiskalnik HP laserje! ll, s katero 
boste izpisovali z natančnostjo 800 x 800 
pik na palec (dpi) in imeli dostop do 135 
tipov črk, izpis kompleksnih strani pa bo 
trajal samo 20 sekund. Če vam to ne 
zadošča, pa kupite njihov laserski tiskal- 

ik laserMaster 1000, s katerim se da 
izpisovati z natančnostjo 1000 x 1000 pik 
na palec, torej največ, kar je še smiselno 
tiskati na navaden papir. V tiskalnik je 
vdelanega kar 6 Mb pomnilnika. Emula- 
tor jezika PostScript pa Je vdelan tako 
v laserski tiskalnik kot v razširitveno kar- 
tico za laseret li. Softverska združljivost 
je na zavidljivi ravni, saj dobite gonilnik 
za MS Word 5.0, Word Pertect 5.1, Auto- 
CAD, AutoSketch itd. Obljubljajo tudi no- 
ve tipe črk in združljivost z Bitstreamom, 
PostScriptom tip 1 in bodočimi črkami 
AppleiMicrosoft. Če se vam zdi vse sku- 
paj zanimivo, jim pišite na naslednji na- 
slov: 

LaserMaster Corporation, 
7156 Shady Oak Road, 

Nepopolni PreScript 

PreScript je eden izmed množice sof- 
verskih emulatorjev jezika PostScripi 
(med. drugimi omenimom GoScript. in 
Freedom of Press). Njegova prednost je 
dobra integracija v okolje Windows. Pro- 
gram lahko teče povsem transparentno 
glede na paket za namizno založništvo. 
Po želji lahko interpretacijo podatkov tu- 
di prekinemo in uporabimo funkcijo pre- 
view (pregled pred tiskom) v enem izmed 
oken (windows). Čeprav pregled zaradi 
razlike v natančnosti monitorja in laser- 
skega tiskalnika ne more biti popoln, je 
v skolju MS-DOS, ki je po procesorski 
moči navadno prešibko za uporabo Dis- 
play PostScripla, vseeno dobrodošla iz- 
boljšava, Zunaj okolja Windows je upori 
ba programa bistveno bolj okorna, saj 
moramo dokument najprej izpisati na 
disk, zatem pa ga s PreScriptom znova 
prebrati in izpisati z laserskim tiskalni- 
kom. PreScript potrebuje za delovanje 
računalnik 286 ali 386 z 2 Mb razširjene- 
ga pomnilnika, 2,5 Mb prostega diska za 
(instalacijo in seveda čim boljšo grafično 
kartico. Laserski tiskalnik je lahko kateri- 
koli iz družine HP laserJet ali kompatibil- 
nih, pod pogojem, da ima dovolj pomnil 
nika za izpis celostranske grafike. Prese- 
netljivo je, da je PreScript v odvisnosti od 
slike približno dvakrat hitrejši od tiskalni 
ka apple laserwriter IINTX. Budnemu 
očesu novinarjev PC- Magazina ni ušla 
niti napaka pri risanju Bezlerovih krivulj, 
ki jo vidite na sliki. Seveda so proizvajalci 
zatrdili, da so napako odpravili, še pre- 
den je bila revija natiskana. Cena progra- 
ma je 195 USD za verzijo s 15 tipi črk in 
395 USD za verzijo 38 tipi čr. Proizva- 
jalec: 

Pan Overseas Computer, 
339 W. El Camino Real, ERRCC 51/20, 
Sunnyvale, CA 94087 
U.S.A. 
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Object Professional 

izdelovalci slovitega paketa Turbo 
Protessional sledijo napredku Turbo 
Pascala in so za verzijo 5.5 povsem pre- 
delali svoj produkt za delo v objektno 
orientiranem programskem jeziku. Ob- 
ject Professional je knjižnica objektov, ki 
obsega osem diskov komprimirane izvor- 
ne kode in tri velike priročnike. V prvi 
knjigi z naslovom Screen Management 
boste izvedeli vse o uporabi objektov za 
kreiranje oken, menijev, kontekstno ob- 
čutljive pomoči in list za izbor. S temi 
objekti boste zlahka naredili privlačen 
uporabniški vmesnik. Druga knjiga, Data 
InpuWOutput, vas bo poučila o uporabi 
objektov za preiskovanje datotek, objek- 
tov za urejanje besedila in celo objektov 
za izpis z različnimi modeli tiskalnikov. 
TSRs and More poleg drugega obravna- 
va povezane liste, vrste in slovar podat- 
kov vseh objektov, Ker obsegajo priroč- 
niki skoraj 1600 strani, bi programerji 
porabili več časa za branje kot za progra: 
miranje, če ne bi bilo programa POP- 
HELP. To je pritajeni (TSR) program za 
kontekstno občutljivo pomoč, ki je po- 
dobna tisti v Turbo Pascalu, le da si je tu 
mogoče ogledati tudi primer uporabe po- 
sameznega objekta, to kodo izrezati in 
vključiti v svoj program. Demonstracijski 
programi, ki jih ponujata MAKEMENU in 
MAKEHELP, vas bodo hitro prepričali 
o uporabnosti objektov, saj se bo progra- 
miranje najbolj duhamornih stvari zmanj- 
šalo na najmanjšo možno mero. DESK- 
POP je pritajeni program, podoben Side- 
kicku, vendar zaseda le 8 K navadnega 
pomnilnika; vse drugo spravi v EMS, na 
voljo pa je tudi izvorna koda. Splošno 
pravilo pri programiranju je, da je za vsa- 
ko stvar bolje pogledati, ali ni morda že 
sprogramirana v paketu Object Professi 
onal. Ves paket vam bo zavzel kar 11 Mb 
prostora na disku, če pa boste pobrisali 
vso izvorno kodo, bo $e vedno velik 1 Mb, 
Na sliki vidite delovanje programa DESK- 
POP, v enem izmed oken pa teče tudi 
POPHELP. Kljub velikemu obsegu pake- 
ta je cena dokaj zmerna — samo 150 
USD. Object Professional lahko naročite 
na naslovu: 

Turbo Power Software, 
P.O. Box 66747, 
Scotts Valley, 
CA 95066 
U.S.A. 

Nova verzija Corel 
Drawa 

Corel Draw Systems Corporation je za- 
čela prodajati najnovejšo verzijo svojega 
znamenitega programa CorelDRAW, pa- 

Capoyrigi. (e) TurboPover Software 
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keta CAD, ki je namenjen grafičnim in | 
likovnim oblikovalcem. Nova verzija ima | 
oznako 1.2 in je združljiva z MS Win: 
dows, verziji 2x in 30. V program je 
vključen tudi podprogram CorelTRACE, 
s katerim lahko spreminjamo bitne slike 
v vektorske in jih po želji raztegnemo 
v tretjo dimenzijo. Dodana je cela vrsta — | 
filtrov, tako da lahko sedaj slike, narisane | 
s tem programom, prenesemo v Word- — | 
Perteci 5,x (v formatu .WPG), GEM, Aulo- — | 
CAD (v formatu .DFX), z uporabo znane- — | 
ga formata HPGL, pa jih lahko izrišemo 
s katerimkoli risalnikom. Slednji format 
omogoča tudi desetkratne povečave sli- | 
ke, največja velikost slike pa je lahko celo — | 
19' kvadratnih metrov. Nova verzija pod- o | 
programa WFNBOSS za dostop do črk, — | 
narejenih v drugih programih, pozna kar | | 
4300 tipov črk, ki so jih izdelali Adobe. 
Bitstream in AGFA Compugraphics. Po- 
leg vsega tega je znatno olajšan prenos 
dobljenih slik v programe za video pre- 
zentacije. (D. V.) 

WordPertect končno 
tudi v Jugoslaviji 

Z vabilom v roki smo odpotovali v Za- 
greb. Povabilo nas je majhno, toda po 
vseh merilih prodorno podjetje Perpetu- 
um. Povod je bil zares vreden pozornosti 
promocija prevzema zastopstva dveh 
svetovnih softverskih hiš — WordPertect 
Corporation in Nantucket Corporation. 
Promocijo sta s svojo navzočnostjo po- 
veličali dve dami, predstavnici teh dveh 
softverskih hiš. Izkoristil sem okoliščine 
in se pogovoril z gospo Ellen de Jong, 
direktorico prodaje za Vzhodno Evropo, 
ki je prišla V Zagreb iz Rotterdama, kjer je 
sedež WordPerteci Corporation za 
Evropo. 

Moj mikro: Opazil sem, da so v nekate- 
rih verzijah programa WordPerteci raz- 
lične pisave (hebrejska. katakana, hira- 
gana itd,), kot praktično tudi vsi evropski 
jeziki. Poleg tega sem opazil, da ste vklju- 
Čili tudi češkoslovaški jezik kot enega od 
standardnih jezikov: ali to kaže na trend 
nadaljnjega širjenja WP Corp. in ali to 
pomeni, da imate v Češkoslovaški za: 
stopstvo? 

Ellen de Jong: Mi smo zastopani na 
poseben način, ne samo na Češkoslova- 
škem, temveč tudi v drugih vzhodnos- 
vropskih državah. iz Jugoslavije na pri- 
mer grem na Madžarsko in potem še na- 
prej, 

Res je, širimo se, vendar to delamo na 
poseben' način. Vsekakor je Evropa za 
nas na sploh zelo zanimiv trg, posebno 
Vzhodna Evropa. Zato smo pred nekaj 



Beograjski sejem 
tehnike — novo 
v stari preobleki 

Letošnji sejem tehnike, ki je bil od 14. 
do 19. maja v Beogradu, ni prinesel veli- 
ko tehničnih novosti, pač pa je bilo pre- 
cej novosti splošnega tipa. 

Prvič: na sejem je prišlo tudi nekaj 
podjet, ki že dalj časa zamujajo s pred- 
stavitvijo. Tu mislimo predvsem na dve: 
svetovno znano podjetje Compag in 
manj znano, a vseeno cenjeno podjetje 
Altos. Compag ima v naši državi celo štiri 
prodajalce, dva v Ljubljani in dva v Zagre- 
bu. Kar zadeva razstavo, je brezpogojno 
vodila zagrebška firma. Microlab, ki je 
prikazala, kolikor smo lahko videli, prak- 
tično vso proizvodnjo Compana z izjemo 
novih prenosnikov, modela SLT v raznih 
verzijah. Tega modela ni bilo, ker proi 
vodnja kratkomalo ne dohiteva prodaje, 
zato se je kot zvezda sejma šopiril model 
Systempro. 

Sicer pa je taista firma Microlab imela 
enega od maloštevilnih impresivnih si- 
stemov za animacijo v realnem času. 
Drugi impresiven sistem je bil na stojnici 
firme Gama Electronics, ki je čedalje bolj 
beograjska in čedalje manj munchensk. 
Sistem je uporabljal velik monitor IDEK 
v sodelovanju z velikim Panasonicovim 
televizorjem; človek, ki je stal za vsem 
tem, je že kar legendarni Zeka, ki je de- 
monstriral možnosti sistema. 

Beograjska firma KMA je prevzela za- 
stopstvo dveh ameriških firm. Prva je Ho- 
uston Instrument, v svetu znani proizva- 
jalec risalnikov, ki je eden od dveh resnih 
konkurentov Hewlett-Packardu. Druga 
zastopana firma je Altos, zelo zanimiv 
proizvajalec z (žal) dokaj nenavadnim 
prijemom, Altos je specializiran za sist 
"na UNIX in XENIX, DOS pa podpira sa- 
mo, kadar je k temu prisiljen. Altos proiz- 
vaja tudi večprocesorske računalnike, 
o katerih bomo več povedali kdaj drugič, 
saj je skrajni čas za ugotovitev, da ni 
UNIX nikakršna šala, temveč zelo resna 
stvar, Bistvo vseh teh računalnikov lahko 

meseci. ustanovili podjetje WordPertect 
Europe, ki ima za nalogo, da razvija 
evropski tra 

Češkoslovaško obravnavamo na pose- 
ben način, sta pa naše načelo in želja, da 
imamo lokalne verzije za vse države (op. 
av: če je za to tro). 

Moj mikro: Ali lahko pričakujemo, da 
bomo v verziji 5.2 ali 6.0 videli tudi Jugo- 
slavijo kot enega od standardov? 

Ellen de Jong: Ta trenutek res ne mo- 
rem povedati, kdaj se bo to zgodilo, ven- 
dar si bomo v sodelovanju s firmo Perpe- 
tuum prizadevali, da bi nastala jugoslo- 
vanska verzija programa. 

Moj mikro: Kako je z jugoslovanskimi 
znaki? Znano je, da WordPertect razvija 
rusko verzijo programa, ki glede na to 
mora bili v cirilici, Ali so, če to razrešit 
še kaki razlogi za probleme z našimi 
znaki? Ši 

Ellen de Jong: Če imate Kartico EGA 
ali VGA, so jugoslovanski znaki tudi na 
zaslonu že sedaj uresničljivi. O ruski ver- 
ziji pa je res, da jo razvijajo in da bojo pri 
njej zaradi ruskih računalnikov seveda 
uporabili nekatere posebne rešitve. 

Moj mikro: Vsekakor veste, da je bil 
piratstvo v Jugoslaviji do nedavna dovo- 
ljeno, kratkomalo zato, ker ni bilo z zako- 
nom prepovedano. Kaj o tem meni Word- 
Pertect? 

Ellen de Jong: Nedvomno veste, da 
niso bili naši proizvodi nikoli zaščiteni 
pred kopiranjem. Še vedno menimo. da 
je to pravi način, čeprav vemo, da ljudje 
delajo ilegalne kopije. Mar misiite, da na 
Nizozemskem ali v ZDA ne delajo ilegal- 
nih kopij? 

Oboji vemo, da je veljavni zakon eno, 

zreduciramo na vertikalno in horizontal: no povezovanje oziroma uporabo. več procesorjev. Žal moramo zaradi poslov- 
rih obveznosti tehnične ekipo s podrob- nostmi še malo počakati 

Tu so bl tudi različni računalniki IBM. 
kise je, kol vse kaže, nazadnje odločil, bo naredil nekaj za svoj že precej okrnje 
ni ugled. Itertradova stojnica je bila že 
pregovorno velika, urejena in dobro zas- 
novana. Lahko ste se dotikali vsega, z ne- katerimi stvarmi ste se lahko celo igrali, vendar to ni veljalo za nove računalnike RiSC. 

Kar zadeva poslovno oziroma pisarni- ško opremo, bomo iz množice omenili dve stojnici. Prva pripada zagrebški TERI 
in na nje je bilo zelo živahno predvsem 
zaradi raznih poslovnih rešitev, ki jih je 
ponujala ta firma. Š tem mislimo pred- vsem na programsko podporo, pa tudi na razstavljeno opremo, Zaradi zastoja na Garini ta firma, ki je sicer ena od dveh 
zagrebških predstavnikov Compaga, ni mogla razstaviti tudi svojih računalnikov, 
zato pa so pripeljali prijazne, strokovne in kooperativne gostitelje, ki so imeli pol- ne roke dela 

Na stojnici IBIS SYS je bilo kot po 
navadi izobilje pisarniške opreme, ki je 
izvirala predvsem iz podjetja Mannesman Klenzle. Tu je bilo vse, od majhnega in 
poceni do velikega in dragega vrstičnega tiskalnika MT 680 z njegovimi impozant- nimi 160 kg in 600 vrstami v minuti Prvič pri nas je bil prikazan model MT 130/191 
(st iskalnik v dveh verzijah, prva z 9 in druga s 24 iglicami), v katerega proizva- 
jalec in zastopnik polagata velike upe, saj 
zapolnjuje praznino med. modeloma MIBI in Mr222 (o njima smo v Mojem "kru že pisal), Upamo, da vam bomo 
kdaj. drugič lahko prikazali tudi ta, po našem mnenju zelo dobri iskalnik. Seve- da so bili tu ludi računalniki po želji, 
glavni igralec pa je bila štiristošestino- Semdeselica. 

Olivti je letos zaigral z močnejšim adutom, Energodato iz Beograda, s kate- 
rim je zasnoval skupno podjetje. Sojnica 
Energodate je ila velika in dobro oprem- ljena, na njej pa je bila skoraj vsa paleta 
PC proizvodnje slavne italijanske, hiše 

(Dejan V. Veselinovičj 

izvajanje zakona pa nekaj čisto drugega. 
WordPertect ima o tem zelo jasno stališ- 
če — naš cilj je prepričati ljudi, da je bolje 
program kupiti, kot pa ga ilegalno kopi- 
rati, To je osnovni razlog, zaradi katerega 
je sistem podpore uporabniku v firmi ta- 
ko razvit, in prav zato tudi tako prisluhne- 
mo željam in hotenjem uporabnikov; če 
je vse, kot mora biti, nastane interakcija 
med nami in uporabniki, to pa je v prid 
obema stranema. 

Seveda pa smo imeli in še bomo imeli 
primere, da koga tožimo. Predvsem gre 
za podjetja, ker je pri njih piratstvo laže 
dokazljivo, škoda pa tudi večja. Temu se 
skušamo izogniti, toda včasih je potreb- 
no tudi to. Navadno se najprej poskuša- 
mo z ljudmi pogovoriti 

Moj mikro: Kako pa je s tem v Vzhodni 
Evropi? 

Ellen de Jong: Še slabše. Vsi, ki so se 
prijavili, da bi nas zastopali, so poznali 
naše programe dobro, nekateri celo od- 
lično, in videli smo, da tudi uporabniki 
vejo, kdo in kakšni smo. Če se zgodi kaj 
takega, potem je čas, da gremo lja, če- 
prav vemo, da bo precej ilegalnega kopi- 
ranja, To je tisto, čemur se ne more nihče 
izogniti 

Moj mikro: Ali niso vaše cene previso- 
ke za te trge? In kdo pravzaprav določa 
cene? 

Ellen de Jong: Vsaj na začetku bojo 
cene nedvomno problem. Natanačno 
kakšne bojo, bo odvisno od lokalnih di- 
stributerjev in raznih drugih dejavnikov, 
"na katere v veliki meri ne moremo vplivati 
(op. avt.: carine, dajatve itd.). Določanje 
ene je v veliki meri prepuščeno lokalne- 
mu distributerju. — 

esto iii 

Podnaslavljanje 
z amigo 

V tem trenutku je za podnaslavljanje 
z amigo najmočnejši program TV- TEXT 
Protessional, ki ga je naredila Zuma Gro- 
up. Ta firma je med ljubitelji amige že 
dobro znana, saj je izdelala več serij 
barvnih črk za amigo, Tudi TV:TEXT Pro- 
fessional je le izboljšana verzija progra- 
ma TV:TEXT, ki je v prodaji že več let. 
Program omogoča tekstni prikaz v kom- 
binacijah vseh grafičnih načinov amige 
(LoRtes, HiRes, intorlace, Overscan, Hal 
brite). S programom dobite kar tri disket 
s črkami. K temu sodi velik izbor stilov 
izpisa, nekaj primerov lahko vidite na sli- 
ki, V program je vključen tudi urejevalnik 
stilov, ki omogoča poljubno kombinira- 

Moj mikro: Kako daleč? Kaj napravi 
korporacija WordPerfect v pomoč svojim 
lokalnim distributerjem? 

Ellen de Jong: Glejte, mi ne delamo 
po. pravilu ekskluzivnega distributerja. 
Naše pravilo je, da imamo v državi glav- 
nega distributerja (master distribution), 
kako naprej, pa je njegova zadeva. Koli- 
kor moremo, smo mu pripravljeni poma- 
gati tako, da mu zagotovimo novosti, no- 
vice, obvestila o nadaljnjem razvoju in 
o novih verzijah ter da na sploh sodeluje- 
mo, čim tesneje moremo. Glede cene pa 
je tako: pri vsakem primeru je tako različ- 
na, da ni smiselno postavljati pravila. 

Moj mikro: Znano je, da na Zahodu 
mnoge sofiverske hiše prakticirajo ti 
obdobje amnestije, v kalerem se lahko 
ilegalni lastniki programov registrirajo in 
dobijo programe po ugodnih cenah. Ka- 
ko vi gledate na to? Ali imate glede tega 
kake načrte? 

Ellen de Jong: To seveda poznamo, 
toda sedaj lahko povem le lo, da prouču- 
jemo tudi to možnost Žal me je na tem mestu izdal moj me 
mocord K7O in moram preostanek pogo- 
vora prosto interpretirati, Najpreprosteje 
povedano, WP'Corp. ima namen razviti lokalne verzije programov. Posebno sem 
poudari! problem s preverjanjem pravo- pisa (Spell Check) in slovarjem sinoni 
mov ter antinomov (Thesaurus). Odgovor 
je bl da se bojo potrudi, če se bo poka- Zalo, da je rg perspektiven Nekajkrat sem se vrnil k vprašanju 
o obdobju amnestije. al mi je kljub vsem naporom uspelo izvleči samo nedoločen 
Odgovor: »Mogoče, toda to ne pomeni 

nje slogov izpisa in morebitno kreiranje 
lastnih. Za bolj umetniški učinek napisov 
lahko na poljubna mesta na zaslonu do- 
damo kroge, elipse in kvadrate, pa tudi 
slike IFF (npr. za logotip naše TV postaje, 
ki naj prekrije logotip TV postaje, s katere 
je bil video klip ukraden), Posebej zani- 
mive učinke lahko dosežemo z uporabo 
PolyFonts, vektorskih črk, kijih je uvedel 
Aegis Video Tier: s tekstom zapolnjuje- 
mo poljubne oblike ali izpisujemo tekst 
v obliki spirale. Dela s programom se ni 
težko naučiti, če pa boste TV.TEXT Pro- 
fessional kupili (kar je za proteslonalno 
uporabo. vsekakor nujno), boste dobili 
tudi 218-stranski priročnik. Za vse skupaj 
boste odšteli le 298 DEM. 

zagotovo.« Resnično upam, da se bo to 
vendarle zgodil. 

Glede podpore je bilo izrečenih nekaj 
besedi o tem, kaj lahko pričakujejo jugo- 
slovanski kupci in kaj lokalni prodajalci 
Je zelo resen načri. da bi prevedli ves 
priročnik v hrvaščino, toda za zoaj ne 
vodo, kje naj bi ga tiskali, li pri nas ali 
v tujini; verjetno bojo preverili cene, če- 
prav bi mi bili srečnejši, če bi bl prič. 
nik enako kvaliteten, kot je izvini (to je 
žal tudi dokaj drago, celo za Američane). 

Tematika. cene se je vlekla skoz ves 
pogovor, toda brez večjih rezultatov, iz 
hodišče je, da je cena prepuščena lokal 
nim zastopnikom, nisem pa zvedel na- 
tančno, do katere meje. Preliminarna ce- 
na programa za obdelavo besedil verzije 
51 je nekaj manj kot 10.000 dinarjev. To 
se mi zdi precej drago, moram pa to 
mnenje omejiti, ker ravni in vrste podpo- 
fe ne poznam, znano pa je, da je podpora 
objektivno draga reč. 

Kakor koli že, osmega maja so v dvora- 
ni Kulušič uradno promovirali zagrebško 
podjetje Perpetuum za zastopnika firme WordPerteci. Corporation v Jugoslaviji 
Perpetuum je hkrati proslavlja tri stvari 
prevzem zastopstva WorgPerfeci, prev- 
zem zastopstva Nantucketovega Clipper- 
ja in svoj prvi rojstni dan v sedanji zased- 
bi. Vse je bilo slavnostno, toda tudi umir- 
jeno, dostojanstveno ins številnimi gosti 
Povabili so tudi gospoda Anteja Marko- 
viča, ki pa zaradi uradnih obveznosti ni 
prišel, Na srečo se to ni zgodilo tudi 
uglednemu' skonomistu in profesorju 
Branku. Horvatu, za katerega smo bli 
veseli, da smo ga Videli na taki proslavi. 
(Dejan V. Veselinovič) 
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ACER 915 V 
Do nedavno je bil v Evropi prav gotovo najbolj popularen Acerjev AT računalnik ACER 915 - klasičen, zelo zanesljiv računalnik, z vgrajeno EGA kartico in kontrolerjem 
za gibki disk na osnovni plošči. Z novo generacijo računalnikov pa je tudi ta model dobil novo podobo. Pravzaprav gre za dva modela: ACER 915 P in ACER 915 V. 
Razlikujeta se v glavnem le po vzgrajenem grafičnem vmesniku (prvi je EGA, drugi VGA), obliki, zanesljivosti in seveda po ceni. 

Acer S15 V je 16-biti računalnik, ki je popolnoma združljiv z IBM AT. Srce računalnika je Intelov 80286-12 mikroprocesor, ki deluje s frekvenco 12 MHz. V prodajnem 
programu sla dve različici računalnika, ki se razlikujeta samo po vzgrajenem pomnilniku. Če je v osnovni verziji IMB pomnilnika, potem ga je mogoče razširiti do $ Mb: 
Še pa ima osnovna verzija 2 Mb, potem je z razširitvijo mogoče doseči 8 Mb, To pa so zmogljivosti, ki zagotavljajo nemoteno delo tudi z operacijskim sistemom OS/2 ali 
NetWare LAN. Na osnovni plošči je tudi kontroler za gibki disk in enbedded kontroler za dva trda diska. Povsem običajno je tudi podnožje za matematični koprocesor. 

Grafični vmesnik ne zaseda razšiitvenih vrat, saj je kar na osnovni plošči. Vdelan je vmesnik standarda VGA (Video Graphics Array). Popolnoma je združljiv z IBM VGA 
standardom, ki zagotavlja prikaz teksta v 132 kolonah in grafike v 256 barvah iz palete 256K, ob ločljivosti 320 x200, ali v 16 barvah iz iste palete v ločljivosti 
640x 480 točk. 

Tehnični podatki pa ne povedo bistvenega o računalniku, saj se mora danes že skoraj vsak prodajalec ponašati z njimi. ACER 915 V odlikujejo posebnosti, ki smo jih pri 
tej firmi že vajeni, Računalnik je vgrajen v majhno, zelo lepo oblikovano ohišje, v katerem so prosta vsa štri raširitvena vrata. Na prednji plošči je prostora za štiri ,5- 
inčne enote ali za dva 3,5- in eno 6,28-inčno. Pri strani pa sta dva priključka po PS/2 standardu, in sicer za zelo kvalitetno tipkovnico in miško. Računalnik ACER 915 V 
torej omogoča istočasno priključitev dveh vzporednih (centronics) enot, ene serijske (RS 232) in PS/2 miške. Pri računalnikih je pomembna tudi zanesljivost. Acer je 
med svojim razvojem izdelal tudi celotno serijo vezij ASIC. Ta vezja zamenjujejo klasične elemente, k jih lahko najdemo na osnovnih ploščah drugih proizvajalcev. Prav 
zaradi tega je nova serija Acerjevih računalnikov zanesljivejša od konkurence, osnovne plošče pa so manjše; razlika pa je nenazadnje tudi v ceni 

Acer 915 V je zanimiv AT računalnik, ki zaseda samo 360 x 410mm površine na vaši mizi. Kupci pa si lahko na mizo naložijo tudi miško, MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22, 
Display Utility, Acer Disk Cashe Utility in EMS 4.0 Utility. Vse skupaj vas bo v konsignaciji jugoslovanskega zastopnika stalo 1.292 USD za računalnik z 1 Mb osnovnega 
pomnilnika in eno 5,25-inčno disketno enoto. 
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[Printing Method z ; 3 Laser. Beam 

Printing Speed er O ppm vaš ne Z s 
Printing System simplex simplex simplex duplex 
Paper Casselte Size z. Standard; A4 

NE Option: Letter, Legal, Executive, Bš Š 
Paper Feed ZE Automatic Paper Cassette s 
Number of Bins 1 17 2 z 
input Paper Cassette Z % 200 Sheets per Cassette 
Paper Stacker neo m Face, up: 20 Sheets 

A a Face down: 100 Sheets 
Resolution sa 300 x 300 dpi map 
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Toner Cartridge 8 vize. for 5000 Pages nam 
Emulation Epson EX-800, Diablo 630 ECS, IBM ProPrinter 
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ČRTNA KODA IN TISKALNIKI 

Izpis za vsak okus in žep 
dipl. ing. SONJA KLOPČIČ 

boju za trg, krajšanje proiz- 
(vodnih časov, poveča 
produktivnosti, izboljšanje 

servisnih dejavnosti, doseganje več- 
je kvalitete proizvodov in storitev ter 
končno tudi profita se morajo po- 
djetja odločati za nove tehnologije. 
Med njimi je avtomatska identitika- 

ki omogoča sprotno, zanesljivo in 
avtomatsko zajemanje podatkov 
- od premikajočih se predmetov in 
živali do ljudi. Poznamo več metod 
avtomatske identifikacije: optično 
razpoznavanje znakov — OCR (opti- 
cal character recognition), magnet- 
ne trakove, umetni vid (machine 
sion), RF — frekvenčno identifikaci- 
jo (radio freguency), črtna koda (bar 
code)... 

Tehnologija črtne kode omogoča 
hitro, natančno, enostavno in zane- 
sljivo zajemanje podatkov. Gener 
ranje kode je enostavno in ni pove- 
zano. z visokimi naložbami 
v opremo. 

V času velikih nakupov v tujini 
vsaj na videz pozna prednosti črtne 
kode v trgovini že vsak Slovenec 
- blagajnik kratkomalo odčita kodo 
izdelka. S tem je izločena napaka 
pri vnosu kode (ali cene) s tipkovni- 
ce, vnos je hitrejši in zato ni vrst 
pred blagajno, na računu pa se po- 
leg cen prikaže poimenski spisek 
kupljenih artiklov. Kupci so seved: 
zadovoljni, trgovci pa še bolj, kajti 
takoj, ko blagajnik prebere kodo ar- 
likla, se stanje zaloge teh artiklov 
spremeni. To je v veliko pomoč pri 
naročanju materiala, saj imamo 
v vsakem trenutku na voljo spisek 
dejanskega stanja v skladišču, spi- 
sek najbolj oz. najmanj iskanih arti- 
klov, z inventuro ni več težav, pa 
tudi spreminjanje cen je zelo eno- 
stavno, saj se ob tem koda izdelka 
ne spremeni. 

Črtna koda pa ni uporabna samo 
v trgovini, ampak tudi na drugih po- 
dročjih. V tovarnah lahko z uporabo 
črtne kode identificiramo in sortira- 
mo proizvode, 'uspešno vodimo 
skladišče, evidenco inventarja, v ke- 
mijski in farmacevtski industriji zbi- 
ramo podatke v laboratoriju 
ficiramo vzorce, preverjarho, 
balaža ustreza: vsebini, v servisih 
identificiramo naprave in rezervne 
dele, črtna koda rabi tudi za identiti- 
kacijo oseb — na ta način lahko 
nadzorujemo dostop oseb do objek- 
tov ali pa vodimo evidenco delovne- 
ga časa, in še bi lahko naštevali. 

Najpogosteje srečujemo črtno 

mam meniti 
ma iii 
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kodo na izdelkih široke porabe — to 
so tiste čudne vzdolžne črtice in 
medprostori različnih debelin. Tej 
kodi pravimo koda EAN (European 
Article Number), pomeni pa binarno 
vrednost kodiranih številk in je zato 
numerična. Poznamo tudi alfa 
merične črtne kode (poleg šte 
lahko kodiramo znake). Za vzorec 
naštejmo samo nekatera imena 
kod: EAN-13, EAN-8, UPC-A, UPC-E, 
CODE 39, GODABAR, INTERLE- 
AVED. 

Pisanje črtne kode je precej eno- 
stavno, saj jo lahko izpisujemo 
z vsemi vrstami tiskalnikov ali z na- 
čini tiskanja v tiskarnah. Vedno pa 
se moramo najprej odločiti za tip in 
pozicijo kode. Kadar gre za velike 
serije izdelkov, se največkrat odloči- 
"mo za tiskanje črtne kode na emba- 
lažo, pri manjših serijah pa pride 
v poštev tiskanje črtne kode na na- 
lepko oz. spremljevalni dokument. 
Pri izbiri, kako bomo tiskali črtno 
kodo, moramo upoštevati naslednje 
dejavnike: 

— zahtevano ločljivost in kontrast 
kode (predvsem odvisna od upora- 
be čitalnika kode) 

— zunanje dejavnike, ki bodo vpli- 
vali na črtno kodo 

— ekonomičnost tiskanja 
- naklado. 

Matrični tiskalniki 

Uporaba mati skalnikov je 
primerna predvsem tedaj, ko črtno 
kodo tiskamo hkrati z dokumentom 
— npr. katalog artiklov, delovni na- 
logi... Ker je koda vezana na doku- 
ment, so pomote izključene. Dobra 
stran uporabe matričnih tiskalnikov 
je tudi to, da so vedno »pri roki« in 
jih lahko uporabljamo tudi v druge 
namene. Seveda pa se tako tiskana 
koda ne more ponašati z najboljšo 

kvaliteto — dosežemo lahko majhno 
in srednjo ločljivost, Za dober kon- 
trast moramo uporabiti nov trak, kar 
pa se nam lahko maščuje pri branju 
kode s peresom, saj lahko kodo raz- 
mažemo in ni' več uporabna za 
branje. 

Za oblikovanje kode in spremne- 
ga besedila (lahko pa tudi enostav- 
nih bitno orientiranih risbic) so na 
voljo različni programi, ki tečejo 
v osebnih računalnikih. Programi 
omogočajo oblikovanje izpisa na 
zaslonu, uporabo znakov različnih 

costi, normalni in reverzni izpis, 

ma ATC — Analog Technology Cor- 
poration, California). Če bolj zaupa: 
mo strojni opremi, se lahko odloči- 
mo za krmilnik (razširitveno kartico 
za PC), ki podpira 30 različnih ti- 
skalnikov in zna kreirati 83 različnih 
črtnih. kod. Krmilnik je združljiv 
z vsakim programom, ki pošilja po- 
datke v tiskalnik. V krmilnik je vde- 
lan medpomnilnik, tako da lahko 
med tiskanjem uporabljamo raču- 
nalnik za drugo delo. ATC ponuja 
tudi prirejene matrične tiskalnike 
z nekajkrat podaljšanim trakom, ki 
ne zahteva prepogostega menjava- 
nja. Primer izpisa prikazuje slika 1 
Mogoč je tudi drugačen prijem 

— vmesnik med osebnim računalni- 

kom in tiskalnikom, ki je za navaden 
tekst in grafiko transparenten, dolo- 
čene znake pa pretvori v črtno ko- 
do. Tak vmesnik ponuja tudi sloven- 
ska firma Mikrohit pod imenom 
PRTOB. Črtno kodo lahko tiskamo iz 
različnih programov — dBase, Lotu- 

WordStara, Turbo Pasca- 
la... Vmesnik PRTOB lahko tiska na- 
slednje tipe kod: UPC, EAN-13, 
EAN-8, INTERLEAVED, CODE 39 
CODABAR. 
L ki tiskalniki 

Vmesnik za tiskanje črtne kode 
uporabljamo. tudi pri laserskih ti- 
skalnikih (npr. vmesnik firme MIKO 
DATA), firma ATC pa posebej za 
Packardov HP laserjet ll ponuja kr- 
milnik za tiskanje črtne kode, ki ga 
vtaknemo kar v V/I režo tiskalnika. 
Ta »razširitev« dela z vsakim ureje- 
valnikom in s tem prihrani strošek 
za nakup programov za oblikovanje 
črtne kode. Krmilnik uporablja HP 
PCL, jezik tiskalnika. Ker ima vdeli 
ne tudi lastne grafične rutine, omo- 
goča zelo hitro skaliranje, rotiranje 
kod in znakov (na voljo je 14 različ- 
nih naborov znakov in 40 črtnih 
kod), normalno, zrcalno, reverzno 
tiskanje... Tega, da si lahko kode 
sledijo po poljubnem zaporedju, 
najbrž ni treba poudarjati. Primer 
izpisa je na sliki 2. 

Izdelava etiket po naročilu 

Kadar pri tisku črtne kode zahte- 
vamo zelo visoko kvaliteto ter ob- 
stojnost etiket in lepila v različnih 
agresivnih okoljih, se odločimo za 
izdelavo etiket po naročilu. Visoko 
kvalitetne etikete izdeluje firma 
Computype. Pri materialu za etikete 
lahko izbiramo med fotopapirjem, 
zaščitenim s prozornimi poliester- 
laminati, plastiko, kovino, steklom, 
keramiko, tekstilom in refiekcijskimi. 
materiali. Lepila so lahko vodood- 
porna, neobčutljiva za visoke tem- 

trazvok, lahko so dvostranska ali pa 
taka, ki se dajo enostavno odlepiti. 
Za etikete lahko izbiramo poljubno 
velikost (od 1,59 mm x 12,7 mm do 
30 em x 30 cm) in obliko, dostavijo 
jih v svitkih, blokih, trakovih, že na- 
rezane ... V Computypu tiskajo eti- 
kete z uporabo računalniško podpr- 
tega fotostavka, ki zagotavlja zelo 
visok kontrast belo/črno, črte in 
medprostori so čisti, ostrih robov in 
zagotavljajo 100 % zanesljivo čita- 
nje kode v prvem poskusu. Toleran- 
ca širine črtic je -— 0,0127 mm. 
izbiramo lahko vrsto kode, širino 
elementov, gostoto, višino in orien- 
tacijo kode, kontrolno številko, za- 
poredje in ponavljanje številk (npr. 

HARRIS/GALANTE POROUS HIP 
MEDIUM FEMORAL STEM-- 

14 MM STEM DIA. 
158 MM STEM LENGTH 

Hal, IMOLANA 40980: Via 



po 3 etikete z isto kodo); Seveda 
takšne etikete niso poceni, vendar 
moramo Upoštevati, da z naročilom 
etiket odpadejo stroški investicije 
v opremo za tiskanje črtne kode, 
investicije v kadre in njihovo šola- 
nje, vzdrževanje opreme, ni proble- 
mov s hrupom ob tiskanju, etikete 
pa naročamo res v skladu s svoji 
zahtevami — brez problematičnih 
kompromisov, ki jih prinaša lastno 
tiskanje. Naštejmo še področja upi 
rabe takšnih etiket: identifikacija 
skanih vezij (primer na sliki 3), krvo- 
dajalstvo, knjižnice, farmacevtska, 
kemijska in avtomobilska industrija 
- povsod, kjer štejemo, primerjamo 
ali identificiramo objekte. 

Termični tiskalniki 

Zelo pogosto želimo tiskati črtno 
kodo in (ali) tekst na manjše lističe 
in samolepilne etikete (označevanj 
artiklov za drobno prodajo, izpisi 
vstopnic za prireditve, izpisi raču- 
nov...). Kadar zahtevamo bolj kval 
teten izpis kot z matričnim tiskal 
kom, veliko hitrost tiska in se želimo 
znebiti neprijetnega ropota matrič- 
nih tiskalnikov, izberemo termalni 
tiskalnik. Obstojnost tako natiskane 
kode je boljša kot pri matričnih ti- 
skalnikih, za tiskanje pa potrebuje- 

načina delovanja: direktni termalni 
in s termalnim prenosom, ki ne zal 
teva posebnega papirja, pač pa poli- 

(trak). Takšen tiskalnik 
ponuja firma ATS tudi v barvni iz- 
vedbi (170 barv). Tiskalnik zna kre- 

ti 38 različnih kod, lahko pa tiska 
tudi znake OCR. Omogoča normi 
no, zrcalno in reverzno tiskanje 
v štirih orientacijah, uporabo črt in 
okvirov , spremenljivo velikost zna- 
kov po 0,1 palca do 10 palcev, tiska- 
nje grafike... Krmilimo ga z raču- 
nalnikom po vmesniku RS 232. Pri- 
mer izpisa je na sliki 4. 

Da so termične tiskalnike pri firmi 
ATS vzeli zares, priča tudi podat 
da so na trg že poslali nov tiskalnik, 
v katerega so vdelai 
cesorji, med njimi 
29000 RISC, ki generira 

Ker se termični tiskalniki uporab- 
ljajo v veliki meri za tiskanje samole- 
pilnih etiket, ponuja ATS kot doda- 
tek še stroj za zaščito in rezanje 
nalepk. : 

Kadar potrebujemo večjo količino 
enakih etiket (npr. za označevanje 
artiklov v trgovini), seveda ni smisel. 
no priključevati tiskalnik na raču- 
nalnik, zato mnoge firme ponujajo 
samostojne termične tiskalnike 
s tipkovnico. Tiskalnik antonson- 
codeprinter 423 ima npr. 10 nume- 
ričnih in 12 funkcijskih tipk in 
numerični prikaz z LCD. Kodo, ki jo 
želimo tiskati, lahko vnesemo tudi 
po priključenem čitalniku črtne ko- 
de. S tem tiskalnikom lahko tiskamo 
$ tipov črtnih kod (EAN-13, EAN-8, 
UPČ, INTERLEAVED, CODE 39 in 
CODABAR), 12 velikosti znakov, 
simbole in logotipe. Hitrost tiskalni- 
ka je 60 mms, maksimalna širina 

MODELI HPL 5000 
Serien Nr. 035792 
Volt 220 150W 

tiskanja 45 mm, ločljivost pa 4 pike/ 
mm. Na tiskalnik lahko priključimo 
tudi čitalnik črtne kode. Pa poglej- 
mo še ceno v Avstriji: 48.000 ATS 
(brez čitalnika). Isti tiskalnik za po- 
vezavo z računalnikom (brez tipkov- 
nice in prikaza) stane 41.250 ATS 
gona zanka) oz. 45.250 ATS (RS 

Astra — zunanja trgovina zastopa 
firmo Avery, ki ponuja termalne ti- 
skalnike TTX 600 z obema načino- 
ma tiskanja (direktni in prenos), loč- 
ljivostjo 8 pik/mm, hitrostjo 101,6 
mm/s in širino tiskanja 104 mm. Ti- 
skalnik tiska 14 naborov znakov (tu- 
di OCR), 13 črtnih kod v štirih orien- 
tacijah. Na računalnik ga lahko prik- 
ljučimo. po vmesnikih RS 232 
centronics. Zanimivost teh tiskalni- 
kov je, da omogočajo razširitev 
pomnilnika s pomnilniškimi kartica- 
mi 32-128 K. Na teh karticah so 
posebni simboli ali pa logotipi firm. 

npr. simboli za nego tekstila 
elektrotehnični simboli (slika 5). Ti 
skalniki so zelo kvalitetni in imajo 
temu primerno ceno — 10.000 DEM 
za tiskalnik in 3000 DEM za softver 
(brez carine). 

Na našem trgu pa se je pojavil še 
en proizvajalec termalnih tiskalni- 
kov — japonska firma RICOH ponuja 
dva tipa tiskalnikov: samostojnega 
in v povezavi z računalnikom. Prvi 
(model B-2EX) omogoča enostavno 
tiskanje črtne kode ob zelo nizkih 
stroških, saj dela brez računalnika. 
Omogoča izpis dveh velikosti zna- 
kov (2,4 in 4,8 mm) in 6 črtnih kod 
(UPC, EAN-13, EAN-8, CODABAR, 
CODE 39, INTERLEAVED) v 8 veli- 
kostih. Papir je lahko širok od 30 do 
62 mm, maksimalna širina tiska pa 
je 48 mm. Hitrost tiskalnika je 26 
mm/s, ločljivost pa 8 pik/mm (203 
dpi). Podatke (in ukaze) lahko vne- 
semo s 60-mestne tipkovnice, črtno 
kodo pa lahko vnesemo tudi s prik- 
ljučenim čitalnikom črtne kode. Naš 
vnos lahko preverjamo na LCD pri- 
kazu, ki prikaže 20 znakov v 4 vrsti- 
cah. Tiskalnik lahko etikete tudi raz- 
reže. Cena tiskalnika: 4950 DEM. 

Če želimo tiskalnik krmiliti z raču- 
nalnikom, bo bolj ustrezal model 
B 2300, ki je z računalnikom pove- 
zan po vmesniku RS 232, po spreje- 
tih podatkih pa lahko dela neodvis- 
no od računalnika. Etiketo oblikuje- 
mo s programom v PC. Ta omogoča 
4 velikosti teksta, 6 tipov črtne kode 
(višine od 0,13 do 33 mm po korakih 
0,13 mm) in bitno orientirano gral 
ko (image). Tudi ta tiskalnik ima tip- 
kovnico in možnost za priključitev 
čitalnika črtne kode. Podatke o for- 
matu in vsebini etiket shrani v 32 
K interni pomnilnik (možnost razši- 
ritve na 64 K). Cena tiskalnika: 6450 
DEM. 
Japonski firmi RICOH in DENSEI 

sta ustanovili firmo KANEMATSU, ki 
je njun zastopnik v ZR Nemčiji, di- 
stributor za Jugoslavijo pa je firma 
ORIA iz Zagorja ob Savi. Poleg ti- 
skalnikov imamo v prodajnem pro- 
gramu veliko izbiro čitalnikov črtne 
kode — izdelkov obeh firm, etikete 
s črtno kodo pa laliko izdelamo tudi 
po naročilu. 

PRAKSA 

NAKUP ZA PRIHODNJIH PET LET 

Razmišljanja 
ob izbiri risalnika 

Mag. JOŽE OVEN 

anes skoraj ni več indust 
|ske panoge ali dejavnosti, ki 
še ne uporablja računalni- 

ško podprtega konstruiranja in risa- 
nja. Zaradi močnega padanja cen 
v svetu PC si dandanes lahko pri 
voščimo sisteme CAD na podlagi 
PC že za manj kot 15.000 USD. Ko 
pride čas za izbiro grafične izhodne 
enote, je potrebno pretehtati vse 

naslednjih letih pot 
popolno in tako, kot je bilo zami- 

lični dejavniki. V tem članku bomo 

nologije, ki bodo v bližnji prihodno- 
sti tekmovale z njimi, npr. ink jet, 
termične in elektrostatične risalnike 
oz. tiskalnike. 

Uporabniki sistemov PC CAD bo- 
do od svojih izhodnih enot zahtevali 
precejšnjo fleksibilnost, s tem di 
bosta cena in ustreznost med os: 
novnimi dejavniki pri izbiri. Upošte: 
vati moramo naslednja tri dejstva: 
začetna kupna cena, predvideni na- 
daljnji stroški za delovanje in stroški 
za vzdrževanje. Če se odločimo za 
napravo, ki zahteva specializirane- 
ga operaterja, je treba upoštevati 
tudi stroške dela. Treba je torej se- 

v predvideni življenjski dobi 3-5 let. 
V manjših podjetjih se vsaka risba 

izriše povprečno od 20-krat do 30- 
krat v celotnem krogu razvoja, mo- 
difikacij, obravnave posameznih de- 
lov in zagona proizvodnje, Približno 
10 teh risb bodo uporabljali za de- 
lovne kopije, kakšni dve bosta izri 
sani na poliestrsko folijo za arhivira- 
nje, od tri do šest risb bodo dobili 
dobavitelji, ki bodo izdelovali kom- 
ponente. Nekaj risb bo v interni 
uporabi. npr. servis, proizvodnjo, 
proizvodni inženiring itd, Kopije za 
dobavitelje in interno uporabo so 
lahko izdelane s kopirno napravo, 
če ne zahtevajo barv. 

Izdelava risbe s PC še vedno zah- 
teva več ur dela in poraba 5-10 
minut za — izdelavo — risbe 
s 4000-7000 USD vrednim risalni- 
kom je zdaleč bolj ekonomična kot 
ena minuta s 100.000 USD vrednim 
risalnikom. Izjema so velike, centra- 
lizirane organizacije, ki iz varnost- 
nih, organizacijskih ali političnih 
razlogov zahtevajo celovito kontro- 
lo nad risanjem. Če pa 75-80 
% vseh risb potrebujemo za delovne 
kopije, so te izjemne zahteve zelo 
redke. 

Za organizacije, ki potrebujejo 
risbe velikega forr 
ni risalniki zelo verj 
svojo običajno življenjsko dobo pe- 
tih let. Osnovni razlog za to je rela- 
tivno naraščanje cen pri povečeva- 

nju formata od A4 do AO z uporabo 
alternativnih tehnologij. 

Čeprav nekateri že leta napove- 
dujejo izginjanje peresnih risalni- 
kov, je dejstvo, da jih uporablja 95 
% vseh uporabnikov grafičnih po- 
staj. Peresni risalniki, ki omogočajo 
odlično kvaliteto črte in barve, so še 
vedno najpogostejše sredstvo za ri- 
sanje. Črte rišejo s premikanjem pe- 
res po papirju. Naj zato prvi del 
članka osredotočimo na kriterije iz- 
bire med peresnimi risalniki! 

Valjčni in ravni (flat-bed) risalniki 
pomenijo dve osnovni kategoriji di- 
gitalnih risalnikov. 

Večina valjčnih risalnikov vsebuje 
afriction drive« za premikanje medi- 
ja (papirja, folije), tako za rezane 
liste kot neskončni trak. Mehanizem 
»friction drive« zgrabi papir ali folijo 
med kolesca in valj, ki je izdelan iz 
grobega materiala. Grobi material 
se zaje v papir ali folijo in tako rabi 
kot. mikroskopski vlečni mehani- 
zem, ki pazljivo vleče papir ali folijo. 

Ravni risalniki držijo papir pri mi 
ru na ravni površini, medtem ko se 
pero premika vertikalno in horizon- 
talno. 

Kateri dejavniki torej vplivajo na 
odločitev pri izbiri peresnega risal- 
nika? 
Pomembna je velikost papirja ali 

folije, na katerem rišejo. Če ne upo- 
števamo cene, je velikost risbe, ki jo 
potrebujemo, odločilen dejavnik za 
večino možnih uporabnikov. Risal- 

lahko rišejo na papirjih ali foli- 
jah v formatih od A4 do povečanega 
AO. Za večino potreb v arhitekturi 
tehniki se uporablja risalnik formata 
A2 ali A1. Risalniki formata A3 in A4 
se največ uporabljajo za poslovno 
grafiko ali namizne aplikacije CAD. 

Ko se odločimo glede velikosti, je 
poglavitni naslednji dejavnik zmog- 
ljivost, to je čas, potreben za izdela- 
vo risbe. Na ta čas vpliva naslednje: 

— hitrost peresa pri risanju in pre- 
mikanju v praznem teku 

— čas dviganja in spuščanja pe- 
resa 

— čas zamenjave peresa 
- pospeški 
- hitrost računalnikov 
— hitrost notranjega procesorja 

risalnika 
— softverske izboljšave ukazov ri- 

salnika. 
Kvaliteta in videz končne risbe sta 

določena z ločljivostjo, natančnost- 
jo in ponovljivostjo risalnika, pa tudi 
s kombinacijo peres in papirja ali 
folije. 

Mehanska ločljivost je najmanjši 
premik v katerokoli smer, ki ga lah- 
ko risalnik opravi, medtem ko je na- 
slovna ločljivost najmanjši premik, 
ki ga lahko uporabnik programsko 
določi. Mehanska ločljivost risalni- 
ka bo določila, do katere stopnje 
lahko risalnik izkoristi naslovno loč- 
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ljivost. Večina risalnikov ima me- 
hansko ločljivost od 0,0125 mm do 
0,1 mm. 

Natančnost pomeni zmogljivost 
risalnika, da premakne pero za na- 
tančno določeno razdaljo ali na do-' 
ločeno točko. Natančnost je v sploš- 
nem določena z znanimi pogoji, kaj- 
ti nanjo lahko vplivajo konstrukcija 
risalnika, papir, peresa ali npr. vlaž- 
nost. 

Ponovljivost pomeni zmogljivost 
risalnika, da natančno ponovi svoje 
korake. 

Hitrost naprave se izraža v mm/ 
sec in se lahko spreminja s smerjo 
risanja. V splošnem dosegajo PC ri- 
salniki od 25 mm/sec do 1000 mm/ 
sec. V praksi ločimo dve hitrosti, od 
katerih ima vsaka svoj pomen, to sta 
hitrost premikanja pri spuščenem 
peresu in hitrost premikanja pri 
dvignjenem peresu. Na hitrost risa- 
nja imata obe nastavljivi hitrosti 
enak: vpliv. Idealno bi bilo risati 
z najvišjimi hitrostmi. Toda omejitve 
hitrosti pri spuščenem peresu po- 
menijo omejene zmogljivosti peres 
in tuša. Pri nastavitvi hitrosti ob 
dvignjenem peresu pa nam postav- 
ljajo omejitve teža in kvaliteta papir- 
ja oz. folije, konstrukcija risalnika 
ita. 

Pospeški segajo od 0,3 do 5 g. Za 
kratke dele črt je ta zmogljivost iz- 
redno pomembna. Konstantni po- 
spešek v celotni fazi pospeševanja 
omogoča hitrejši izris kot koračni 
pospešek. 

Druga značilnost, ki jo je potreb- 
no upoštevati, sta število in vrsta 
peres, ki jih lahko uporablja 
risalnik. Jasno je, da so risal 
lahko uporabljajo več peres, dražji 
kot naprave z enim samim peresom. 
Ker zahtevajo nekatere aplikacije 
različne barve ali širine črt, bi morali 
risalniki omogočati izbiro različnih 
vrst peres — npr. na tekoče črnilo, 
na kroglico (ball point), »fiber tip« 
in keramično pisalo. Poleg tega pa 
pisalniki z držali za več peres omo- 
gočajo uporabnikom, da sestavijo 
ustrezno konfiguracijo peres — 
risalnik lahko dela več:ur brez nad- 
zorstval 

Sodobni peresni risalniki imajo 
v, splošnem dokaj široke nabore 
ukazov pod kontrolo mikroproce- 
sorja. Ti nabori ukazov, npr. genera- 
tor črk, razvoj lokov, krogov ipd., 
lahko pospešijo tako hitrost vsega 
izrisavanja kot kvaliteto risbe, če so 
softversko pravilno uporabljer 

Mnogi med sedaj dosegljivimi 
programi PC CAD zagotavljajo sorti- 
ranje podatkov za optimizacijo risal- 
ne hitrosti, ki izločijo vdelane risal- 
ne optimizacije. Proizvajalci softve- 
ra so izbrali to pot kratkomalo za! 
di poenostavitve zahtev po pi 
gramskih gonilnikih za različne ri- 
salnike z različnimi nabori ukazov. 
Uporabniki pa morajo na vsak način 
misliti predvsem na funkcionalnost 
programskih paketov in ne plačeva- 
ti za nekakšne olepševalne značil- 
nosti risalnika, ki jih ne morejo upo- 
ral 

Koristi bogatega nabora ukazov 
in možnih vdelanih procesorjev so 
v splošnem velike, kadar uporabnik 
sam piše svoj sofiver, Na tak način 
je potrebnih manj ukazov, kar zah- 
teva manj časa in pomnilnika, prido- 
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bimo pa pri hitrosti celotne 
stopka in kvaliteti risat 

V praksi obstajata dva uveljavlje- 
na nabora ukazov ali »jezika«. To 
sta DMPL, ki so ga izdelali pri Hou- 
ston Instrumentu, in HPGL s svojimi 
»dialekti«, ki je produkt firme Hew- 
lett-Packard. Vsi drugi proizvajalci 
uporabljajo enega od teh dveh 
zikov«, ki se še vedno dodelujeta in 
spreminjata. Zato utegnejo imeti 
starejši primerki kompatibilnih risal- 
nikov težave z novejšimi program- 
skimi paketi. 
Tehnologije, ki bodo 
tekmovale s peresnimi isalniki 

Eden od problemov uporabnikov 
kdaj in zakaj preiti na 

di ni peresi risalnik? 
V večini primerov je to stvar dol- 

goročnega planiranja, medtem ko 
zahteve glede formata, cene in bar- 
ve vplivajo na sprotne odločitve. 

Poglejmo zdaj nekaj tehnologij, ki 
vplivajo na naprave za barvno kopi- 
ranje! Tako bomo laže ugotovili 
možnosti, omejitve in koristi, ki vpi 
vajo oz. bodo vplivale na odločitve 
uporabnikov PC CAD v prihodnosti. 
Naj bo razmišljanje omejeno na tiste 
tehnologije, ki bodo v približno pe- 
tih letih vplivale na uporabnike PC 
CAD z naslednjo zahtevo: risanj 
srednje velikega števila risb vel 
formatov v barvah. 

Največ možnosti za tekmovanje 
s peresnimi risalniki imajo naasled- 
nje tehnologije: elektrostatična, ink 
jet in termična. 

Elektrostatični risalniki 

Prednosti elektrostatične tehno- 
logije so bile hitrost celotnega izri- 
sovanja, možnost reprodukcije risb 
velikega formata, v zadnjem času pa 
tudi barve. Pomanjkljivost te tehno- 
logije je seveda cena. Samo tisti 
uporabniki, ki zelo veliko rišejo, lah- 
ko upravičijo visoke cene. Ker pa je 
tržišče s takimi potrebami majhno 
in zahtevno, so cene teh naprav pa- 
dale počasi in elektrostatični risal- 
nik je še vedno drag v primerjavi 
s peresnim. Dodaten strošek je 
električni papir, katerega cena pi 
meni večkraten znesek v primerjavi 
z navadnim papirjem, ki ga uporab- 
lja peresni risalnik. 

Čeprav so barvne naprave pripo- 
mogle k čedalje večji priljubljenosti 
slektrostatičnih risalnikov, se redko 
uporabljajo za PC CAD, in če se, 

potem samo v mrežah, kjer lastnosti 
elektrostatičnega risalnika upra 
čujejo dodatne stroške. Danes 
elektrostatične risalnike manjših 
menzij že uspešno nadomeščaj 
salniki ink jet in termični risalniki 

Največja. prednost elektrostati 
nega risalnika je še vedno velika 
hitrost risanja. 

re 

Tehnologija risanja ink jet 

Ink jet je ena od najbolj zanimivih 
tehnologij za barvne aplikacije, ki se 
bodo v prihodnosti zelo verjetno še 
bolj uveljavile. Nekateri proizvajalci 
že ponujajo risalnike ink jet velikega 
formata, ki pa še nimajo velikih 
zmogljivosti in so dragi. Ink jet je 
pomembna novost zaradi možnosti 
tridimenzionalnega risanja in sen- 
čenja. Mnogo problemov v zvezi 
z zanesljivostjo in izdelavo je bilo 
uspešno odpravljenih in novi prije- 
mi v tej tehnologiji se razvijajo hitro. 

Pri tiskanju oz. risanju ink jet pre- 
vladujeta dve metodi: »continous 
flow« in »drop on demand«. V pr- 
vem primeru je črnilo izbrizgano 
pod visokim pritiskom skoz majhno 
šobo. Pri tem sistemu mora biti cu- 
rek kontroliran, da ustvari pravilno 
sliko. Tok mora biti preusmerjen od 
papirja tam, kjer ne želimo slike. To 
dosežemo s preusmerjanjem toka 
v žlebiček. 

Pri drugi metodi («drop on de- 
mand«) se črnilo načrpa skoz šobo 
samo, ko je potreben izpis znaka. 

Vrednotenje, kako uspešni so ri- 
salniki ink jet, je težavno, ker. 
ciznih standardov ločljivosti in 
trosti risanja. Teoretično lahko risal- 
nik ink jet izriše približno kvadratni 
inč risbe na sekundo. Stopnja ločlj 
vosti posameznega curka variira od 
80 do 400 dpi. Čeprav lahko risalniki 
z enim curkom porabijo od 5 do 15 
minut, da izpišejo stran, pa lahko od 
risalnikov z več curki pričakujemo 
več sto strani minuto. Prednost 
ink jeta je tudi možnost barvnega 
niansiranja pri visoki ločljivosti, to- 
da to po navadi terja posebej obde- 
lan papir. 

Termični tiskalniki 

Izboljšana ločljivost, nižje cene in 
povečani formati so omogočili ter- 
mičnim tiskalnikom uspeh na po- 
dročju PC računalniške grafike 
v zadnjih letih. Termično tiskanje 
poteka tako, da vstavimo v napravo 
dva lista: prvi je iz navadnega papir- 
ja, drugi pa je prevlečen z barvno 
impregniranim voskom. Lista se po- 
mikata pod kontrolirano tiskalno 
glavo. Vosek se segreva s posamez- 
nimi. znaki in se preseli na papir. 
Nanašanje barvil je možno z upora- 
bo povoščenega papirja z različno 
barvno impregnacijo. Senčenje je 
problem, ker je težavno kontrolirati 
količino »črnila«, ki gre na papir. 
Večina sistemov danes sploh ne 
omogoča senčenja. Čas obračanja 
posameznih. ogrevalni! 
vpliva na rezultat. Ol 
2-10 msec, kar omogoča izdelavo 
barvne strani s hitrostjo približno 
pet strani na minuto. Večbarvno ti- 
skanje pa zmanjta hitrost na stran 
na minuto ali še manj. Ločljivost teh 
naprav znaša okoli 200 dpi, pričaku- 

jejo pa izboljšanje do 400 dpi in 
povečanje formata do A1. Pomanjk- 
ljivost teh tiskalnikov pa je še potre- 
ba po posebnih barvnih filmih ali 
trakovih, ki so zelo dragi, zlasti pa 
po posebno obdelanem ali celo po- 
polnoma sintetičnem papirju, ki je 
potreben za doseganje zaželene 
kvalitete. Pri tem nastajajo problemi 
z dosegljivostjo in stroški. 

Matrični risalniki 

Večina risalnikov za uporabo v ra- 
čunalniški grafiki uporablja 24- 
iglično risalno glavo za doseganje 
ločljivosti okoli 200 dpi. V barvnih 
verzijah gre matrična glava čez pa- 
pir in tiska eno samo barvo, nato se 
trak zamenja, ne da bi pomaknil pa- 
pir naprej. Druga barva se ponavlja, 
dokler niso vsi tiskalni položaji izpo- 
stavljeni vsaki barvi. Ta način ponu- 
ja omejene možnosti barvnega ti- 
skanja zaradi težav s kvaliteto 
trakov. 

Risalniki, ki uporabljajo to tehno- 
logijo, so j glasni, porabijo do- 
sti energije in tiskajo pri relativno 
nizki ločljivosti in kvaliteti z dokaj 
visoko hitrostjo in za zmerno ceno. 
Za leto 1990 so bili napovedani for- 
mati do At. Vsekakor so matrični 
tiskalniki le delno uporabni, če po- 
trebujemo večje barvne površine, 
zadostujejo pa za manjše barvne 
poudarke teksta in za omejene gra- 
fične aplikacije. 

Povzemimo lastnosti barvnih na- 
prav velikega formata za risanje in 
tiskanje: 

1. peresni risalniki: rel. poceni, 
rel. počasni, potrebno je čakati na 
operacije, nizki stroški obratovanja 
in vzdrževanja 

2. elektrostatični risalniki: rel. 
dragi, hitri, stroški za papir vplivajo 
na stroške delovanja 

3. termični risalniki: od cenenih 
do dragih, toda porabni potrošni 
material je zelo drag 

4. ink jet: fleksibilni, od nizke do 
zelo visoke ločljivosti, nizka do 
srednja hitrost, nizki do visoki stro: 
ški, odlična kvaliteta barve, nizki 
stroški obratovanja 

5. matri risalniki: ne dragi, niz- 
ka do srednja ločljivost, srednja hi- 
trost, omejene barvne sposobnosti, 
do sedaj samo formati do A2, 
hrupni. 

V naslednjih 5—10 letih bodo kla- 
sični peresni risalniki še vedno naj 
pomembnejši zaradi svoje fleksibil- 
nosti in enostavne uporabe ob rela- 
tivno nizkih cena! 

Nekatere lastnosti, kot so zmoglji- 
vost, da risalnik odkrije pomanjka- 
nje črnila, boljše nalaganje medijev 
in opcija »roli chart«, bodo še iz- 
boljšale delovanje peresnih risalni 
kov. Tehnologija ink jet še ni obvla- 
dala vseh problemov. Vendar pred- 
stavitev nove HP glave, Houstono- 
vega bubble jeta in Siemensovega 
monokromatskega ink jeta poveču- 
je zaupanje v to tehnologijo. Prav 
gotovo ima risalnik z barvnim ink 
jetom velike možnosti. Na tej podla- 
gi se bo lahko razvila široka ponud- 
ba od cenejših risalnikov z barvno 
grafiko za splošno uporabo do zelo 
kvalitetnih naprav z ločljivostjo do 
1000 dpi, za katere računajo, da jih 
bodo razvili v naslednjih nekaj letih. 



Manjkajoči člen 

DEJAN V. VESELINOVIČ 

ietor V286P je prevozen računal- 
nik AT, saj ni pri njem ne duha 

jo sluha po baterijah, stalno ste 
'od kakšnega vira toka. Osnovni 

razlog je zaslon: V286P ima plazemski 
zaslon. Razmerje med višino in širino je 
idealno in znaša 1: 1,32, površina zaslo- 
na pa je praktično enaka kot pri monitor- 
jih z diagonalo 10 palcev. Kot vsi zasloni 
tega tipa daje tudi ta oranžne (ali AM- 
BER, če že vztrajate) črke na temno rde- 
čem ozadju, seveda brez vsakega mige- 

Podprti načini so MDA, CGA in Hercu- 
les, omenjen pa je tudi EGA na zunanjem 
monitorju. Kvaliteta črk je natanko taka 
kot pri kateremkoli Toshibinem modelu, 
in ker je bil računalnik izdelan na Japon- 
skem, se ne bi čudili, če bi bil zaslon iz 
Toshibine kuhinje. Sicer pa ves računal 
nik v motni sivi plastiki tako spominja na 
Toshibine modele, da morate dobro po- 
gledati, preden vidite, da ni Toshibin. 

Ves računalnik nas nezadržno spomi- 
nja na Toshibino serijo T3100/T3200, raz- 
en seveda pri grafiki, kjer ima Toshiba 
majhno prednost. Prednost se kaže tudi 
pri zmogljivostih, saj je Victor iz nam 
neznanih razlogov sklenil, da se bo zado- 
volil z danes že počasnejšim delovnim 
taktom procesorja 10 MHz, po vsem so- 
deč, brez čakalnih stanj. Če se je proizva- 
jalec že odločil za napajanje iz omrežja, 
poraba toka ni bila več razlog za nižji takt 
in je prava škoda, da računalnik ne dela 
z 12 ali 16 MHz. 

Tipkovnica je nadpovprečna, kot vsa- 
ka tipkovnica na prenosnih/ prevoznih ra- 
čunalnikih pa vsebuje kompromise. Po 
našem menju so kompromisi čisto raz- 
umni, četudi za nekatere tipke ni popol- 
noma jasno, zakaj so razvrščene tako. Na 
primer: tipki ins in Del sta pomaknjeni 
v zgornji desni kot, kar je vse drugo kot 
pa njuno običajno mesto; tipka Enter ima 
resda obliko črke L, toda njena zgornja 
površina ni izravnana, tako da ima z upo- 
rabnikovega stališča obliko dveh navpič- 
no združenih tipk. Po drugi strani ima 
računalnik vseh predpisanih 12 funkcij- 
skih tipk in Pause, preslednica pa je za- 
želeno trša od drugih tipk. 

Nad tipkovnico so dva selektorja in 
običajna vrsta signalnih diod za omrežje. 
ORT (prikaz), trdi disk in disketnik. Selok- 
torja uravnavata glasnost zvočnika (0/!/ 

in. preklop paralelnega. vmesnika 
(Floppy A/Printer/Floppy B). Niso nam pri 
srcu. paralelni vmesniki, ki so hkrati 
vmesniki za zunanje disketnike, toda če 
že morajo biti tu, je to gotove boljši način 
za preklop, kot da bi bil ta selektor zako- 
pan bogve kje. Na zaslonu je tudi selek- 
tor za kontrast; ima hod kakšnih 5— 
8 mm in skrajno omejen učinek, tako da 
podvomimo, ali je sploh potreben. 

Na levi strani računalnika boste našli 
standardni 3,-palčni disketnik z 1,44 

V, prejšnji številki Mojega mikra so upe tabela v primerjalnem testu štirih prenosnikov objavljeni tudi e- Žula vetorja V286P, besedilo o tem "modelu pa je skrivnostno« izginilo. Ža povrt so v iskani zamenjal abo- jiv slovenščini in srbohrvaščini, Ni 
pake popravljamo, avtorju in bralcem 
Pa se opravičujemo. 

Mb, toda tudi dva priključka, enega za 
"miško in drugega za numerično tipkovni- 
co, ki jo serijsko dobavljajo ob računalni- 
ku. To smo hvalili pri Chiconyjevem stro- 
ju im hvalimo tudi zdaj, to je lepa poteza 
in zelo praktična zadeva, saj imate skupaj 
z numerično tipkovnico vsega 102 tipki. 

Tudi na desni strani računalnika sta 
dve vtičnici. Ena je namenjena zunanji 
tipkovnici (čeprav ne vemo, zakaj bi si je 
želeli). Druga vtičnica je namenjena 
zvezi ADD-PAK. Poleg podjetja Tandon je 
namreč Victor Technologies eden pionir- 
jev na področju zamenljivih trdih diskov. 
Na. računalnik kratkomalo. priključite 
enega od več trdih diskov po svoji izbiri, 
na primer z urejanjem besedil, drugega 
z navzkrižnimi izračuni, tretjega s CAD. 
(td, Zamisel je preprosta. morda draga, 
vendar zelo praktična. Predstavljajte si 
samo prednosti, ki jih zagotavlja recimo. 
trgovskim potnikom; s sabo lahko vza- 
mejo dokumentacijo o vseh zalogah, pa 
če so še tolikšne. Kot kaže, je bila zamisel 
všeč tudi Epsonu, saj je naredil nekaj 
podobnega s svojim najnovejšim prenos- 
nikom LT/286e. 

Na zadnji strani računalnika so selek- 
tor napetosti (115/230 V), stikalo za tok, 
vmesnik za zunanji monitor s selektorjem 
za barvemonokromatski način, ter samo. 
on serijski in paralelni vmesnik. Vse to jo 
nekoliko vdolbeno, da. ne bi prišlo v stik 
z umazanijo, če spustite računalnik na 
t 

Na dnu stroja vidite troje. Prva reč je 
pokrov, pod katerim so čipi ROM z ozna- 
ko Kyocera in mesto za numerični kopro- 
cesor. Pod drugim pokrovom je mesto za 
dodatno kartico RAM. Tretji predelek je 
cela škatla, ki jo izvlečete in v katero 
lahko vdelate eno 8- ali 16- bitno kartico 
standardnega formata IBM po svoji želji, 
ob omejitvi, da ne sme presegati dveh 
tretjin standardne dolžine. Montaža je 
urejena izredno, saj vam ni treba ničesar 
razstavljati, kartico lahko vstavite v dveh 
ali treh minutah, pa je vseeno mehansko 
zavarovana ter se nikakor ne odbija od 
celote in ne poveča dimenzij. 

Ta računalnik dobavljajo tudi z nena- 
jedno bofisto programako podporo. Po- 
leg običajne diskete Victor Diagnostics 
so tu DOS 4.01, disketa z uporabnimi 
programi. (npr. vmesnik za pomnilnik 
LIM, aktiviranje kartice EGA, ki jo dobite 
za doplačilo, itd.) in paket štirih 1,44- 
megabytnih disket. s programom MS 
Windows 2.1. Priročnik je dokaj majhen 
in ne ravno bleščeče zmetiran in nati- 
skan, vendar je informativen i 
bro napisan. 

V286P je predvsem zelo tih: ko ga 
vključite, se vprašate, ali sploh dela. 
Zmogljivosti so povprečne, trdi disk pa 
razočara s počasnosijo, še tolko. bol, 
ker tu ni bilo treba varčevati s tokom kot 
pri strojih z akumulatorji. Druga ner 
vadnost je zaslon v načinu dela Hercules, 
ko vam desni rob pobegne 2 ali 3 cm iz 
okvira zaslona. Sicer nismo veliki ljubite- 
lji plazemskih zaslonov, vendar moramo 
priznati, da je ta zares dober, ni napada- 
len in van lahko mino gledate tuci dalj 

Vietor V286P je bil zamišljen računalnik in ne more zamenjati vašega 
namiznega stroja. izdelan je zelo solidno 
in z veliko skrbjo za podrobnosti. Dober. 
zaslon ter odlično izvedbo in podporo. 
kvarita danes že počasni delovni takt in 
brezpogojno počasn'irdi disk. V celoti jo 
stroj zelo dober, zato velja: če potrebuje- 
te drugi, in to prevozni računalnik, ne 

Testi pomalinikar Z EGe, Sranje/pisanje pasiizejat (DO, be. (pie. zodaljšani (AP), bro/pla: 
ET UNTUNEJI HEJ 
SENAT SENA ne sie 
- napicanje 1 Mo (ukas omet) 
Z potop do Mona na dšaka [potom de dleta 

12,98 

Idea (Maro) 
ii rtg sprti STONE 
Te inkesio onim nini 

Tašea (Maroi) 
Pumulativni indska (Maro 4) 

BITI zsovja zd ska diilas Sen 3; toča] 
[II 

Tumolatival isdela (MATI 4 do; EI 
Tndske nitro (masni) EKCINEITI 
Cona nitrost prevoza, blok ši BO 78 O li kA Com vreme iskanja asa J0/7 O Ura Go, "iakanje slod-nled K les Bo 
Car ora test ESZ INNNCKONNCITI prmme > ZE imo TT 

kupite ničesar, preden tega vsaj ne po- 
gledate. 

/cena zelo ugodna. V286P 
stane pri Ejektrotehni okoli 55.000 din za 
občane ali okoli 41.000 din za delovne 
organizacije (t. j. 2865 USD in dajatve). 
To je občutno manj od klasične formule 
»podoben namizni računalnik krat dve 
zaradi prenosnosti«. Cena je konkurenč- 
na, in kar je še pomembnejše, zelo ustre- 
za tistemu, kar dobite za ta denar. Kar 
Zadeva delovne organizacije, se spra$u- 
jemo, ali je pametno kupovati namizne 
stroje, ki so resda cenejši, vendar niso 
prenosni, razlika v cenah pa naravnost 

terj, da se pošteno zamislite. Če bi sami 
opremljali" kakšno delovno organizacijo 
z računalniki, bi vprašali Elektrotehno. li 
lahko dobimo popust za večje tevilo ko- 
sov, in če bi ga lahko, bi kupovali take 
stroje (v standardno vtičnico lahko vta- knete Kartico za mrežo, če pa greste na pot, lahko kartico za mrežo v petih minu- 
tah zamenjate z modemom sli s kartico 
za faks). 
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UE 
STANDARD SCSI 

[TEHNOLOGIJA] 

Vmesnik prihodnosti 
NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

ri današnjih mikroračunalni- 
kih je barvitost. različnih, 
največkrat — nezdružljivih 

standardov za povezovanje računal- 
nikov z zunanjimi pomnilniškimi in 
V/I enotami zelo velika. Za serijske 
naprave imamo RS232, RS422, 
RS485, za paralelne Centronics ali 
IEEE488, za diske pa STS06, ESDI, 
SM, IPI itd. Poleg teh, do določene 
stopnje standardnih vmesnikov 
imajo mnogi računalniki posebne 
vmesnike, ki jih podpira samo nji- 
hov proizvajalec (tako je z atarijem 
ST). Okolja, ki delajo z enim stan- 
dardom povezovanja, seveda pogo- 
sto nimajo na voljo še kakega dru- 

ki ga ima- 
ih posku- 

je zazdelo, da je rešitev 
tega če najti med 
zunanjimi pomnilniki. To je stan- 
dard SCSI — tema tega zapisa. 

Razvoj standarda SCSI 

V začetku osemdesetih let se je 
pokazala potreba po fleksibilnem 
paralelnem vhodno-izhodnem vodi- 
lu za zunanje pomnilnike, ki naj bi 
bilo široko vsaj 8 bitov in naj bi 
podpiralo hitre bločne prenose med 
računalnikom in zunanjo enoto, naj- 
večkrat trdim diskom, in s hitrostjo, 
ki naj bi bila večja od hitrosti same 
zunanje enote. To naj bi 

vmesnega pomnil 
krmilniških mehanizmov. 

Prej je bil prvi tak standard OEM 
Channel IBM za prastare velikane 
serije 360 in pozneje standard ANSI 
IPI (Intelligent Peripheral Interface), 
ki je pravtako ostal v uporabi: pri 
malo večjih škatlah. 

Takrat je družba Shugart, znani 
proizvajalec disketnih in diskovnih 
enot, razvijala svoj neodvisni stan- 
dard paralelnega mikroračunalni- 
škega vodila in ga imenovala SASI 
(Shugart Associates System Interta- 
ce). Kmalu zatem so ga sprejeli tudi 
DTC, Xebec in Western Digital, We- 
stern Digital in DTC še danes delata 
najboljše krmilnike diskov za pece- 
je. Nato so se ustvarjalci SASI zdru- 
žili s skupino, ki je kot konkurenta 
in/ali naslednika IPI razvijala za AN- 
SI nov ISI (Intelligent System Inter- 
face), in so skupaj definirali nov 
SCSI (Small Computer Systemi In- 
tertace). To pomeni, da je SCSI na- 
pravljen kot univerzalno V/I vodilo 
za mikroračunalnike, pretežno na- 
menjeno povezovanju hitrih zuna- 
njih pomnilnikov in tudi drugih zu- 
nanjih naprav, ki pri prenosu podat- 
kov zahtevajo veliko hitrost. Prvi 
sprejet podroben opis: standarda 
SOSI, ki ga neprenehoma dopolnju- 
jejo, so tiskali leta 1986. 

Temelji arhitekture SCSI 

SCSI je torej dvosmerno 8-bitno 
paralelno vodilo, ki podpira zapo- 
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redno povezovanje do 8 naprav. Od 
teh je samo ena računalnik, ki je 
hkrati glavno vodilo. Če si zami 
mo, da so pri kakem kompletnem 
istemu na SCSI hitri laserski tiskal- 
ik, dva trda diska, tračna enota, 

optični disk in še kaj, se nam ta 
maksimum. laho dozdeva preveč 
omejevalen. Če pa upoštevamo, da 
lahko ima vsaka naprava do osem 
logičnih enot, vsaka od njih pa do 
286 logičnih podenot, je videti zade- 
va precej drugačna. Katerakoli na- 
prava na vodilu SCSI je lahko »inici- 
ator«, ki daje ukaze, in »i 
polnjuje ukaze. Mogoče kombinaci- 
je so en iniciator in en cilj, en inici- 
ator in več ciljev ter več iniciatorjev 
z več cilji. 

Drugače od ESDI, STS06 in po- 
dobnih vmesnikov za trde diske mi 
v računalniku nimamo krmilnika 
dega diska, ampak samo adapter 
gostitelja (centralnega računalnika) 
za vodilo SCSI. Vsaka naprava na 
vodilu SCSI, odvisno od tega, ali je 
trdi ali optični disk, trak, tiskalnik ali 
kaj drugega, ima potem vgrajen 
ustrezen svoj krmilnik. 

Toda problem je v tem, da PC 
sistemsko ne podpira priključevanja 
več naprav na en adapter gostitelja. 
Če torej svoj sistem na primer op 
mimo s trdimi diski SČSI, izbrislji- 
vim. optičnim diskom SCSI, CD- 
ROM SCSI, tračno enoto SOSI in še 
kako napravo, moramo (dokler sof- 

'mesniki za te naprave ne 
morejo deliti adapterja gostitelja ta- 
ko, kot bi bilo treba) imeti poseben 
adapter za vsako napravo. Ker je to 
seveda popolnoma nesprejemljivo, 
so definirali CAM (Common Access 
Method). CAM omogoča uporabo 
različnih zunanjih naprav v vseh 
čunalnikih z vmesnikom SOSI, pri 
ljučevanje več naprav na en adapter 
gostitelja brez dodatnih softverskih 
vmesnikov in po vmesnih sklopih 
priključevanje ne-SCSI naprave na 
vodilo SCSI. Poleg CAM so definir 
li ATA (AT bus attachment), to je 
priključek za vodilo AT. Ta določa 
način, s kakršnim bosta krmilnika 
diskov. SCSI in ESDI posnemal 
vmesnik trdega diska starega AT 
IBM, t.j. WD 1003 ali v novi verziji 
EATA (Extended ATA) in krmilnik 
WD 1006, seveda pri precej večji 
hitrosti. 

Po električnih specifikacijah razli- 
kujemo dve vrsti SCSI: pri prvi, »si 
gle ended«, je logična raven vsake- 
ga signala glede na ozemljitev dolo- 
čena z napetostjo enega voda, pri 
drugi, »difterential«, pa raven dolo- 
ča razlika med potenciali dveh žic. 
Diferencialni prenos je močnejši in 
manj občutljiv za motnje. Pri nava 
nem SOSI je lahko kabel dolg naj- 
več šest metrov, pri diferencialne 
pa je maksimalna dolžina kar 25 me- 
trov. Spoj SCSI ima 50 nožic, ki so 
razporejene v dve vrsti po 25. Pri 
navadnem SOSI je uporabljenih sa- 
mo prvih 25, pri drugem pa vseh 50. 
Neglede na varnostne ukrepe pred 
udari toka, pri priključevanju napra- 

ve z navadnim SOSI na diferencial- 
no vodilo praviloma ne smemo me- 
šati enega z drugim. 

Druga delitev ŠCSI je na asinhro- 
ni in sinhroni prenos SCSI. Razlika 
je v hitrosti, ki je po definiciji pri 
asinhronem  SCŠI 1,5 megabyta/s, 
pri sinhronem pa 4 megabyte/s. No- 
vejša vezja VLSI SCSI, kot sta WD 
33C93A in NCR 53C90A, omogočajo 
hitrost prenosa pri asinhronem do 
2,5 megabytov/s, pri sinhronem pa 
5 megabytov/s. Novi SCSI-2 ima za 
prenos precej večje hitrosti, toda 
o tem pozneje. 

Ukazi SCSI 

SCSI doslej ni imel natančno 
opredeljene skupine ukazov za 
upravljanje zunanjih naprav, so pa 
v njegovi specifikaciji ukazov Com- 
mon Command Set, ki je skupna za 
vse naprave, razvidno določeni for- 
mati za ukaze SCSI, Ukaze SCSI po- 
šiljamo iz računalnika v napravo kot 
ukazni opisovalni blok — command 
desoriptor block, CDB. Struktura 
teh ukazov nekoliko spominja na 
strojne ukaze sodobnih mikropr 
cesorjev CISC. Po obliki imajo ukazi 
CDB 6, 10 in 12 bytov. Pri vseh obi 
kah je prvi byte operacijska koda, ki 
vsebuje informacije o obliki in vrsti 
ukaza ter kodo samega ukaza. Dru- 
gi byte vsebuje številko naprave, ki 
jo upravljamo (v prvih treh bitih 
— 8 naprav vključno s samim raču- 
nalnikom) in skupaj s tretjim in četr- 
tim bytom logični (ne dejanski) ni 
slov podatkovnega bloka oziroma 
njegovega začetnega byta. Zakaj ne 
vsebuje dejanskega, fizičnega ni 
slova? SSI najpogosteje uporab- 
ljamo za zvezo računalnika z zun: 
njimi pomnilniki — diski in trakovi. 
Vsakdo, ki dela z računalnikom s tr- 
dim diskom, ve, da se datoteke, ki 
jih pogosto dopolnjujemo in zame- 
njujemo, na trdem disku posnamejo 
na več ločenih območjih diska, ki 
imajo povsem različne fizične na- 
slove, s stališča računalnika in pro- 
grama pa se naslovi teh delov nave- 
zujejo drug na drugega. Tako pre- 
tvarjanje logičnih v fizične naslove, 
da so transparentni za izvajanje pro- 
grama (delo je podobno tistemu, ki 
ga v 286, 386, 486 in drugih sodob- 
nih procesorjih opravljajo. MMU 

.enote za upravljanje in razporedi- 
tev pomnilnika), opravlja pri ST506 
ali ESDI kartica v računalniku, ki je 
krmilnik diskov, kot sta WD1006 za 
STS06 ali WD1007 za ESDI v različ- 
nih verzijah. Pri kartici v računalni- 
ku, s katero adapter gostitelja SCSI 
nima nič skupnega, opravi to krmil- 
nik na samem disku. Razlikam med 
SOSI in drugimi diski je posvečeno 
posebno poglavje. 

Peti byte vsebuje informacijo 
o dolžini prenosa podatkov ali sez- 
namu dodatnih parametrov, ki so 
potrebni za izvršitev ukaza, zadnji 
byte pa je kontrolhi. Večja, to sta 10 
in 12-bytna formata, se od prejšnje- 

ga razlikujeta le po tem, da dodatni 
byti omogočajo daljše naslove in 
dolžine prenosov, Po izvedbi vsake- 
ga ukaza dobi računalnik nazaj sta- 
tusni byte z informacijo o stanju vo- 
dila. 

Ukazi SSI iz CCS opravljajo na 
primer formatiranje diska ali tračne 
enote, prenos enega ali več podat- 
kovnih blokov, preverjanje, ali je 
enota brezhibna, itd. Vsaka naprava 
ima poleg teh osnovnih ukazov vsaj 
kakšnih deset lastnih. Naprave na 
SOSI, ki niso zunanji pomnilniki, kot 
so laserski tiskalnik (npr. Apple La- 
serwriter IISC), adapter ali modem 
Ethernet (da, tudi tal), nimajo le za 
zunanje pomnilnike smiselnih uka- 
zov iz COS, imajo pa precej večje 
skupine lastnih ukazov. 

SCSI-2 

Ob nastanku je bil SOSI po zmog- 
ljivostih več kot zadovoljiv za vse 
vrste naprav, predvsem za trde di- 
ske, ki so jih priključevali nanj. Sča- 

je tudi hitrost zunanjih naprav 
iko hitro, da se je začela ne- 

varno bližati največji hitrosti SCSI. 
Poleg tega so končno morali odpra- 

robleme glede združljivosti raz- 
ličnih naprav SCSI in določiti neka- 
tere dodatke, ki so medtem postali 
več kot potrebni. Tako je leta 1986 
vzniknila zamisel za SCSi-2 in leta 
1988 so začeli ta standard določati. 

SCSI-2 prinaša natančno standar- 
dizirano napajanje vseh naprav. na 
vodilu, preverjanje paritete, arbitra- 
cijo dostopa med različnimi napra- 
vami na vodilu, standardizacijo ob- 
vezne osnovne skupine ukazov in 
sporočil ter dva sistema za pospeše- 
vanje, ki se lahko uporabljata hkrati: 
hitri (Fast) SCSI in široki (Wide) 
SCSI. Hitri SCSI z navadnim, 8 bitov 
širokim vodilom strahovito pospeši 
sinhroni prenos podatkov s 4 na 10 
megabytov/s (samo na diferencial- 
nem SČSI), široki SCSI pa k temu po 
dodatnem spoju doda razširitev vo- 
dila na 16 ali 32 bitov. Največja hi- 
rost prenosa po takem vodilu SCSI- 
2 s širino 32 bitov tako doseže celo 
40 megabytov na sekundo! To je 
celo več od največje hitrosti vodila 
EISA, pri katerem je hitrost 33 me- 
gabytov/s. SCSI-2 podpira povezo- 
vanje orjaških paralelno sinhronizi- 
ranih trdih diskov, vseh optičnih di- 
skov in »juke-boxov«, laserskih 
boljših tiskalnikov ter risalnikov, 
skenerjev, mrežnih adapterjev, ko" 
munikacijskih vodil, da, celo nepo- 
sredno povezovanje dveh računal- 
nikov po SCSt-2. To je najhitrejši 
mogoč način za povezovanje dveh 
fizično ločenih računalnikov (torej 
ne takih, pri katerih je drugi raču- 
nalnik le kartica v prvem). Mnoga 
podjetja že predstavljajo svoje trde 
in optične diske ter tračne enote 
brez ustavljanja (streamerje) s SCSi- 
2. Resnici na ljubo, še vedno brez 
razširjenega vodila, ker v mikrora- 
čunalnikih preprosto ni sistemskih 
vodil, ki bi tako hitrost lahko spreje- 
la. Kako pa je z diski in s trakovi 
SCDI? 

SCSI: ESDI 

Kadar kupujemo trdi disk za kak 
hiter PC 386 ali 486, seveda ne pre- 



ljujemo (in tudi ni treba) o poce- 
ni in navadnem ST-506. Vprašanje, 
ki nas spravlja v dvom, je: SCSI ali 
ESDI? 

Najprej poglejmo, kako je vzpo- 
stavljena zveza med računalnikom 
in diskom pri ESDI, kako pa pri 
SOsi. Pri ESDI — Enhanced Small 
Device Interface — navadno uporab- 
ljamo krmilnik diska, podobno kot 

standardu ST506, na 
mski priključek upo- 

rabljenega računalnika (pri pecejih 
AT, MCA ali EISA), ali pa, kar je bolj 
poredko, integriranega v samo ti- 
skalno ploščo, ki je zveza med raču- 
nalnikom in elektroniko diska. Ta 
krmilnik diska praviloma vsebuje 
vezje VLSI, v katero so vdelani 
ukazi ESDI, en mikroprocesor, ki je 
odgovoren za povezavo PC in vezij 
VLŠI, ROM z dopolnilom BIOS za 
sprejemanje hitrejših in zmogljivej- 
ših diskov ter 8—32 K vmesnega 
pomnilnika za shranjevanje prebra- 
nizh sektorjev, ki omogoča preple- 
tanje 1 : 1 (1 : 1 interleave). Skupina 
ukazov ESDI omogoča precej učin- 
kovitejše krmiljenje diska kot ST- 
506, vendar je šibkejši od SSI. Hi- 
trost? Diski ESDI imajo fizično hi- 
trost prenosa 10, 15 ali 20 megaby- 
tov/s, kar je precej več kot 5 ali 7, 
megabytov/s pri ST- 506 in enako 
kot pri diskih ŠCSI. Dejanska hitrost 
prenosa s prepletanjem 1 : 1 (vštet 
je dostopni čas) doseže po testu 
Core, kadar je glava postavljena na 
začelek datoteke, 70—80 % fizične 
hitrosti prenosa. Hitrost dela z diski 
ESDI lahko še povečamo na tri nači- 
ne, ki pa so z vodilom AT nesmisel 
(imeti moramo vsaj vodilo MCA 
še bolje EISA): 

— Paralelna sinhronizacija več 
skov, njihovih motorjev, glav 
vmesnikov, pri kateri (klasičen pi 
mer so štirje enaki diski in peti za 
pariteto) se dostopni čas ne spre- 
meni, ko pa se prenos podatkov er 
krat začne, se izvaja večkrat hitreje 
— s štirimi diski s po 20 megabytov/s 
doseže brez kakršnihkoli predpom- 
nilnikov fizično hitrost prenosa 10 
megabytov/s! Če so datoteke se- 
stavljene iz 32-bitnih besed, je vsak 
disk odgovoren za po en byte, kot 
npr. pomnilniški čipi v RAM, kjer je 
vsak bit za 16-bitno ali daljšo bese- 
do, peti (paritetni) disk pa daje 
osem bitov na besedo. To omogoča 
avtomatsko sistemsko popravljanje 
napak in obnovo podatkov, ko eden 
od diskov popolnoma propade. Ker 
se podatki zgubijo le, kadar dva di- 
ska hkrati »izgubita. življenje«, to 
spet neznansko poveča zanesljivost 
sistema. Tako povprečen čas med 
okvarami takega sistema zraste 
z deset in deset tisočev ur na (mate- 
matični modeli) več milijonov ur. Za 
računalnik (in s tem za uporabnika) 
so vsi ti diski samo en disk, ki pa je 
zelo hiter. 

— Keširanje diska — kot pri bolj- 
ših PC s procesorjema 386 in 486, 
kjer predpomnilnik zaradi čim red- 
kejšega dostopa k počasneišemu 
RAM rabi za shranjevanje vsebine 

jporabljanih pomni- 
niških lokacij in s tem pospešuje 
delo procesorja, tako pri krmilnikih, 
ki keširajo, rabi predpomnilnik di- 
ska za shranjevanje čim večjega šte- 
vila najpogosteje uporabljanih sek- 
torjev diska, zato da bi imeli čim 

Trdi disk seagate-imprimis wrex VI 
HH s sinhronim SCSI, 320 ali 420 Mb 
formatirane zmogljivosti, dostopam 15 
ms in hitrostjo prenosa 15—21 MHz. 

manj opraviti s samim diskom. Po- 
leg velikega pospeška pri delu pri- 
dobimo večjo zanesljivost, ker se 
nevarnost, da bo disk poškodovan, 
zmanjša. Taki krmilniki imajo poleg 
prej omenjene »osnovne opreme« 
poseben procesor (80186, 680X0 al 
kak RISC), ki izvaja zapletene algo- 
ritme za keširanje kar do 16 Mb 
predpomnilnika sektorjev trdega di- 
ska po 512 K. S štirimi megabyti, kar 
je pri razmerju zmogljivost/cena op- 
timalna velikost, se odstotek zadet- 
kov, celo v najzahtevnejših prime- 
rih, giblje med 95 % in 100 %. Če- 
prav so taki krmilniki na voljo tudi 
za vodilo AT, so nepotrebni, ker se 
jim sodobni trdi diski po hitrosti pri- 
bližujejo. Z EISA pa je stanje bistve- 
no drugačno. Ni nam treba ves čas 
dosegati diska tako, da zaradi pozi- 
cioniranja glave zgubimo v pov- 
prečju 16 ms in nato s prenašanjem 
podatkov s hitrostjo 1 do 2 megaby- 
ta/s (odvisno od diska) mimogrede 
zgubimo približno 4 ms za prenaša- 
nje s sledi na sled, 95 % časa pa 
porabimo za doseganje predpom- 
nilnika diska. S krmilnikom, ki keši- 
ra, z dostopom okrog 0,5 ms in hi 
trostjo prenosa približno 30 mega- 
bytov/s brez dodatnih upočasnitev 
porabimo za neposreden dostop do 
diska samo 5 %. V praksi se lahko 
hitrost na primer pri dBASE (V (ali 
kaki drugi bazi podatkov) poveča 
celo do desetkrat! Ko podatke zapi- 
sujemo na disk, jih krmilnik z veliko 
hitrostjo sprejema v predpomnilnik 
in lahko takoj nadaljujemo delo, kr- 
milnik pa vzporedno z našim delom 
prepisuje podatke iz svojega pom- 
nilnika na disk. Cena takega krmil- 
nika je od 1000 USD navzgor. 

- Obe prej opisani tehniki hkrati. 
Rezultat hitrosti dela z diski bi bil 
skorajda enak hitrosti RAM, toda to 
bo smiselno šele takrat, ko bomo 
imeli vodila s hitrostjo nad 50 mega- 
bytov/s — več kot EISA (mogoče 
druga generacija 4WCA?) — in bo 
tudi zelo drago. 

Kaj pa SOSI? Pri tem je sistem 
malo drugačen. Prva stopnica od 
računalnika k disku je torej adapter 
centralnega računalnika (gostitelja) 
SCSI-1 ali SCSi-2. Ta se naprej po- 
vezuje s krmilnikom diska, ki ja vde- 
lan v sam disk in (odvisno od mode- 
la diska) vsebuje predpomnilnik al 
pa samo vmesni pomnilnik za sek 
tor in možnost sinhrone ali pa pi 
šibkejših modelih asinhrone komu- 
nikacije z adapterjem gostitelja. 
SOSI-2 omogoča, da je ta krmilnik 
lahko celo ESDI ali pa stari MFM ali 
RLL ST-506, kar pomeni, da so z ra- 
čunalnikom po SOSI lahko povezani 
diski nekoliko različnih standardov. 
Ob tem da so fizični mehanizmi di- 
skov SCSI in ESDI identični (vsak 
boljši disk praviloma izdelajo kot 
model SCSI in kot ESDI), so diski 
različni. To pomeni, da hitrost pre- 
nosa od diska SCSI in njegovega 
krmilnika do adapterja gostitalja ni 
fizična hitrost prenosa diska, empak 
hitrost prenosa iz izravnalnika diska 
ali predpomnilnika, ki je praviloma 
večja od fizične hitrosti diska. Ta 
hitrost je pri SCSI-1 do 5 megaby- 
tov/s, pri SCSK2 pa do 10 ali 40 
megabytov/s. Toda ESDI bo s keši- 
ranjem še hitrejši: tako hiter bo, ko- 
likor mu bo omogočalo sistemsko 
vodilo. Paralelno povezovanje in ke- 
širanje imamo lahko tudi na SCSI, 
vendar je pri tem izvedba malo bolj 
zapletena. Predvsem je SCSI pamet- 
nejši, prožnejši in bolj univerzalen 
(in hitrejši od ESDI brez keširanja) 
keširani ESDI pa je še vedno hitrejši 
Keširani SCSI-2 bi bil še hitrejši, to- 
da sedaj nimamo niti navadnega 
scsk-2. 

Ker je mogoče hitrost prsnosa 
spreminjati, uporabljajo pri diskih 
SCSI novo tehniko ZBR (Zoned Bit 
Recording). Njeno bistvo je v tem, 
da je na površini diska določena 
nespremenljiva fizična dolžina sek- 
torjev v sledi in je na njih, ker so 
zunanje sledi daljše od notranjih, 
lahko več sektorjev. S tem so pove- 
čali zmogljivost diska in tudi hitrost 
prenosa, ker v spodnjih sledeh gla- 
va v enem vrtljaju prebere ali vpiše 
več sektorjev v enoti časa. Vzorec 

na sliki je disk wren VI HH ZBR firme 
Seagate-imprimi 

Zmogljivost diskov SCSI (in tudi 
ESDI) je pri 3,5- in 5,25-palčnih obli- 
kah formatirana -na 80—1400 Mb, 
dostopni čas pa je 10-30 milijonink 
sekunde. Diske SCS! izdelujejo 
CDC-Imprimis (sedaj Seagato- Im- 
primis), Micropolis, Maxtor, Micros- 
clence, NEC, Fujitsu, HP, Conner, 
Priam, Hitachi itd. Podjetje IBM še 
ni začelo uradno izdelovati diskov 
SCSI, vendar se o tem veliko šapeta. 
Cena enega dobrega diska z zmog- 
ljivostjo neformatiranega 769 Mb 
oziroma formatiranega 680 Mb se 
v Nemčiji, odvisno od proizvajalca 
in prodajalca, suče med 4000 in 
6000 DEM. 

Disk SCSI je odličen, če imamo 
poleg trdega diska tračno ensto in 
optični disk, ker lahko podatka brez 
težav prelagamo. Če pa na primer 
imamo trdi disk ESDI, tračno enoto 
OIC-150 in kak tretji optični disk, se 
lahko pri prenašanju podatkov 
mnogo pogosteje zagozdimo. 

Prednosti univerzalno: 
stajajo v zadnjem času čedalje bolj 
očitne (in se začenjajo uporahljati). 
Apple je svoj SCSI, ki je sicer precej 
poseben in nestandarden, uporabil 
za povezovanje serije macintosh ll 
z laserskimi tiskalniki, ker SCSI pri 
prenosu velikih bitnih sezramov 
glede na počasni Appletalk precej 
pospeši delo. SSI je torej pri CAD 
in DTP optimalen način za povezo- 
vanje računalnika in laserskega ti- 

aa in lahko dokaj pospeši de- 
lo. S pojavom barvnih tiska'nikov 
z lasersko ločljivostjo (proizvajajo 
jih OMS, Tektronix, Mitsubishi) je 
SOSI postal že nepogrešljiv. 

Nekaj podjetij izdeluje tudi adap- 
terje za Ethernet in Token Riag po 
SOSI. Velik del opravil pri prenaša- 
nju paketov v mrežah tako prevza- 
me inteligentni krmilnik SCSI in 
CPU je razbremenjena. 

Na SCSI je tudi mogoče medse- 
bojno povezati do osem računal 
kov. Hitrost komuniciranja bo znat- 
no večja kot npr. pri Ethernetu. 

Na SCSI bi brez kakršnihkoti pro- 
blemov lahko povezali tudi merilne 
in druge naprave. Je precej kitrejši 
od IEEE488 in zato je tudi o tem 
vredno razmisliti. 

Kam naprej 

SCSI se z ESDI bojuje za prevlado 
na tržišču, toda izdelka bosta ned- 
vomno še nekaj časa obstajala drug 
ob drugem. V daljni prihodnosti bo 
SCSI (pri tem mislim na SCSI-2 in še 
naprej) izrinil ESDI, kot ta sedaj izri- 
nja ST-506. Najverjetneje bo €CSI-2 
v nekaj naslednjih letih postal stan- 
dard za mikroračunalniške zunanje 
naprave. Sliši se, da so že začeli 
priprave za SCSI-3, ki naj bi vsebo- 
val tudi take zadeve, kot so avtomat- 
sko konfiguriranje in ultrahitri vle- 
knati (fiber) optični SCSI, v primer- 
javi s katerim bo tudi hitrost FDDI 
smešna. Vsekakor bodite pozorni 
na te štiri črke. 
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VESA bo poenotila video kartice 
Mag. PAJO MIŠLJENČEVIČ 
dipl. ing. el. 

1. Splošno 

del svojega programa PS/2 grafično kar- 
ico VGA (Video Graphics Array). Po ar- 

turi se kartica opira na grafično kartico 
EGA (Enhanced Graphics Adapter), ima pa več- 
jo ločljivost in 256 barv na zaslonu. Kartica VGA 
je iz dneva v dan bolj priljubljena in praktično 
zamenjuje kartico EGA (v ZDA prodajo na deset 
kartic VGA eno kartico EGA). Hiter razvoj kartice 
VGA je povzročil ne le znižanje cene, ampak 
tudi povečanje zmogljivosti. Poleg standardne 
kartice VGA uvajajo super VGA, ki je združljiva 
s standardno kartico in ima naslednje tri značil- 
nosti 

- združljivost navzdol 
- povečana namembnost 
— večja ločljivost in večje število barv. 
Standardna kartica VGA je združljiva s staro 

kartico CGA (Color Graphic Adapter) oziroma 
z grafično kartico Hercules samo na ravni BIOS. 
To pomeni, da ne podpira programov za kartico 
CGA, ki zaradi čim večje hitrosti obidejo BIOS. 
Super VGA ponuja rešitev tudi za take primere. 

Standardna kartica VGA niti približno ni inteli- 
gentna naprava, ker vso grafiko opravljata CPE 
oziroma aplikacijski program. Pri kartici (krmil- 
niku) super VGA so nekatere najosnovnejše gra- 
fične funkcije (npr. izrisovanje grafičnega kur- 
zorja) napravljene hardversko in zato precej po- 
spešijo grafični način, nekatere izvedbe krmilni- 
kov VGA pa imajo tudi precej inteligentnejše 
funkcije (npr. možnost prenosa v blokih). 
Najpomembnejši zadevi pri kartici super VGA 

sta vsekakor njena povečana ločljivost in večje 
število barv. Na tabeli 1 so vpisane grafične 
ločljivosti in število barv za kartice CGA, EGA, 
VGA in super VGA. Največja ločljivost, ki jo 
doseže navadna VGA, je pri 16 barvah 640 x 480 
oziroma pri 256 barvah 320 x 200. Prava super 
VGA pa ima pri 16 barvah ločljivost 1024 x 768 
oziroma pri 256 barvah ločljivost 640 x 480. 
V bližnji prihodnosti lahko pričakujemo pri 256 
barvah ločljivost 1024 x 768 in pozneje tudi pri 
256 barvah ločljivost 1280 x 1024. Te ločljivosti 
omogočajo izdelavo aplikacije CAD/CAM 
z osebnimi računalniki. 

Pred obravnavanjem grafike super VGA se je 
dobro spomniti osnovnih načinov dela pomnil- 
nika kartice VGA. Ta uporablja večstransko (pli 
nar) ali enostransko (packed) arhitekturo. Pri 
večstranski arhitekturi je ves video pomnilnik, ki 
je na kartici VGA, razdeljen v štiri enake dele 
(strani). Eno piko na zaslonu (pixel) določajo 
štirje biti, to je 1 na vsaki strani. Zato potrebuje- 
mo npr. za osem pik stiri byte, to je po enega na 
vsaki strani. Ker za eno piko potrebujemo štiri 
bite, imamo lahko hkrati na zaslonu do 16 barv. 
V določenem trenutku lahko obdelujemo le eno 
stran; za obdelavo druge strani moramo repro- 
gramirati registre VGA (32-bitne operacije za 
hkraten dostop do vseh štirih strani lahko upo- 
rabljamo le za hitro polnjenje kakega segmenta 
z eno barvo). V enostranskem modelu je samo 
ena stran (ves video pomnilnik je v enem kosu), 
piko na zaslonu pa določaen byte, kar omogoča 
256 barv hkrati. 

Kljub. velikim zmogljivostim kartice super 
VGA softver še zdaleč ni enako razvit in zato le 
nekaj paketov SW podpira zmogljivosti super 

[P] odjetje IBM je aprila 1987 predstavilo kot 
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VGA, ti pa se izvedejo s priloženimi gonilniki 
OEM. Vzrokov za to je nekaj. Predvsem ni enot- 
nega standarda, ki bi proizvajalce usmerjal k re- 

i. To pomeni, da je kartica VGA vsa- 
lajalca vedno drugačna od kartice 

drugega proizvajalca, pa čeprav razglašajo, da 
imajo enake zmogljivosti (npr. ločljivost). Danes 
je vsaj deset različnih krmilnikov VGA z nekaj 

Različni proizvajalci iste vrste kartice VGA 
poleg tega uporabljajo za registre VGA različne 
naslove, kar povzroča dodatne težave (problem 
z inicializacijo video načina). Tudi standardnega 
klica za kak način ni. Način dela z ločljivostjo 
540 x 480 in 256 barvami je pri nekaterih proiz- 
vajalcih način 79, pri nekaterih drugih pa način 
43. To pomeni, da aplikacija ne more hardvera 
niti neposredno poklicati niti iti preko BIOS-a. 
Popolnoma neusklajeno je tudi to, kako dose- 

gajo video pomnilnik. PC namreč prihrani za 
video samo 128 K pomnilnika (A0000-BFFFF), 
od katerih zaradi združljivosti najpogosteje upo: 
rablja samo prvih 64 K (A000O-AFFFF), drugih 
64 K (B0000-BFFFF) pa uporabi za morebitno 
drugo kartico v sistemu. Kartice super VGA ima- 
jo navadno 256 ali celo 512 K, kar očitno ne gre 
V 128 K in še manj v 64 K. Tabela 2 kaže potreb- 
ne velikosti pomnilnika za različne ločljivosti in 
različno število barv. Glede na to mora obstajati 
mehanizem za preslikavanje večjega pomnilni- 
ka v manjšega. Namen mehanizma je, da sta 
v pomnilniku CPE eno ali dve okni, skozi kateri 
»gledamo« pomnilnik VGA. Ta mehanizem je 
podoben mehanizmu EMS, o katerem smo v tej 
reviji že brali, Žal pa se pomanjkanje standardov 
kaže tudi pri tem, ker je mehanizmov za določa- 
nje oken več. Nekateri krmilniki VGA imajo sa- 
mo po eno okno, nekateri pa po dve. Eni imajo 
posebno okno za branje in posebno za pisanje, 
drugi pa isto okno uporabljajo za oboje. Poleg 
tega so registri za kontroliranje oken shranjeni 
pri različnih proizvajalcih na različnih naslovih. 

Vse to kaže, da je dejansko nemogoče napra- 
viti program, ki bi bil prenosljiv oziroma ki bi 
deloval v vseh okoljih. Standard je nujno po- 
treben. 

2. VESA razširitev BIOS 

Video Electronics Standard Association (VE- 
SA) si je zadala cilj, da z uvedbo standarda 
obide vse prej opisane probleme. S tehničnega 
stališča deluje VESA razširitev BIOS kot dopol- 
nilo BIOS z razširitvijo prekinitve 10h. Vemo 
namreč, da je prekinitev 10h rezervirana za vi- 
deo in da navadni video BIOS uporablja funkcij 
od 0 do 1Ch (funkcijo določamo v registru AH). 
Za klicanje funkcij VESA BIOS mora aplikacijski 
program v register AH dati 4Fh, v AL pa eno od 
šestih predvidenih tunkci 

nje nlormacje o kari super VGA 
ormacie o načinu dela 

Postava nači el super VGA 
Daje aktiven način dela 
SShraniobnovi stanje super VGA 
Kontrola oken pomnilnika CPE 

VESA razširitev BIOS lahko damo v ROM sku- 
paj z navadnim BIOS ali pa v RAM kot pogonski 
program 
VESA razširitev BIOS daje uporabniku dve 

bistveni zadevi: 
a) informacije o vdelani kartici VGA 

vee) Postavljanje želenega načina dela super 

Značilnosti in možnosti bomo najbolje sboz- 
nali po šestih definiranih funkcijah. 

Funkcija 0 
Ta funkcija daje splošne informacije o vdela- 

nem okolju super VGA in o tem, ali okolje sploh 
ima lastnosti super VGA. Funkcijo kličemo tako, 
da postavimo naslednje registre: 
AH Z 4Fh VESA razširitev BIOS 
AL x 00h klic Funkcije 0 

ES:DI - kazalec na področje pomnilnika, na 
katero prenašamo informacije 

Po končani funkciji dobimo status v registru 
AX, in sicer: 

funkcija je podprta 
(h funkcija ni podprta. 

AH 00h uspešen klic tunkcije 
AHe-O1N napaka pri klicu 

Opomba: << pomeni enakost, !< pa različ- 
nost (kot v jeziku C). 

Pred inicializacijo registrov in klicem funkcije 
0 moramo dodeliti 256 bytov pomnilniškega po- 
dročja. Na to področje funkcija prenese nasled- 
nje podatke: 
VgalntoBiock struct 
VESASignature — db 'VESA' 34 byli oznak 
VESAVersion wo? verzija VESA 
OEMStringPtr dd o? joznaka OEM 
Capablities db. 4dupi?). možnosti videa 
VideoModePtr — dd ? "kazalec na mogoče 
VgalnfoBlock ends načine super VGA. 

VESASIgnature vsebuje znake VESA, če je 
preneseni blok informacij pravilen. 

VESAVEersion vsebuje znak verzije, in to tako, 
da vsebuje višji byte glavno številko verzije, nižji 
byte pa manjšo številko verzije (npr. pri verziji 
1.0 bo višji byte vseboval 1, nižji pa 0). Prva . 
verzija je 1.0, zagotavljajo pa, da bodo verzije, 
višje od 1.0, z njo združi 

OEMStringPtr je kazalec na z 
OEM določeni niz, ki lahko identificira video čip, 
video kartico, konfiguracijo pomnilnika itd. 

Capabilities pokaže, kaj je podprto v video 
okolju, toda za zdaj so vsi biti (D0-31) rezervi- 
rani. 
VideoModePtr pokaže seznam načinov del: 

ki jih podpira super VGA. Seznam se konča z 

irdni kartici VGA so načini dolgi 
7 bitov in imajo vrednosti od 00 do 13h. Pri OEM 
so na področju od 14h do 7fh določili dodatne 
načine OEM. Vrednosti od 80h navzgor pri stan- 
dardnih VGA ne moremo uporabljati, ker funkci- 
ja 00 VGA BIOS (postavljanje video načina) upo- 

za označevanje, ali naj obriše 
VESA so 

dolgi 15 bitov in 
D0-DB — način (njegova števika) 

če je DB-0, ni način VESA 
če je DB-1, je način VESA 

O9-D1A rezervirano za razširitve v prihodnje (-0) 
Dis. rezervirano (<0) 

Vidimo, da se načini VESA začnejo s 100, in 
tako so zajeti vsi načini, vključno s standardnimi 
in načini OEM. To pomeni, da z uporabo funkci- 
je za postavljanje načina super VGA (Funkcija 
02) lahko postavimo tudi standardne načine in 
načine OEM. Načini VESA so napisani v tabeli 3. 

Funkcija 1 
Ta funkcija daje izčrpne' podatke o specifici- 

ranem načinu dela, tako da kopira informacije 
na določeno področje pomnilnika (dodeliti mo- 
ramo 258 bytov prostora). Funkcijo kličemo 
s postavljanjem naslednjih registrov: 

ih VESA razširitev BIOS 
ih klic Funkcije 1 

način super VGA 
kazalec na področje pomnilnika na katero prena- 
šam podatke 



Tabela 
Grafična ločljivost in število barv za različne kartice 
Ločljivost 
Št. 320x — 640x 640 x 40 x 800 x 1024 x 
barv — 200 200 350 480 500 768 
z CGA CGA EGA VGA SuperVGA  superVGA 
4 CGA — EGA EGA VGA SuperVGA | superVGA 
16 EGA EGA EGA VGA superVGA superVGA 
256 VGA superVGA superVGA superVGA  superVGA | superVGA 

Tabela 2: Pomnilnik, potreben za različne ločljivosti in število barv 
Ločlji— Št Št Video Strani CPU 
vost barv pik pomn pomn. 

(byte) (byte) 
640 x 480 16 307200 153600 O 4 38400 
800 x 600 16 480000 240000. 4 so000 
1024 x 768 16 786432 393216 O 4 98304 
640 x 400 256 256000 256000 1 256000 
640 x480 256 307200 307200 1 307200 
800 x 600 256 480000 480000 1 480000 
1024 x 768 256 786432 786432 1 786432 
Pripomba: Kjer so 4 strani (planes), je potrebni pomnilnik CPU 4-krat manjši od video pomnilnika, 
ker je lahko v pomnilniku v obdelavi samo ena stran naenkrat. Pri enostranskih sistemih (packed) 
sta potrebni pomnilnik CPU in video pomnilnik enaka. 
Tabela 3: Načini VESA super VGA 
Št. načina Ločljivost Št. barv. 
100h 640 x 400 256 
101h 640 x 480 256 
102h 800 x 600 16 
108h 800 x 600 256 
104h 1024 x 768 16 
105h 1024 x 768 256 
106h 1280 x 1024 16 
107h 1280 x 1024 256 

Po klicanju funkcije dobimo v registru AX 
status (velja tisto kot za Funkcijo 0). 

Blok informacij, ki jih daje funkcija, je takle: 
ModelntoBlock struc. 
obvezne informacije 
Modehttributes — dw ? satribut načina. 
WinAAttributes db 7 ztribut okna A 
WinBAttributes db ? atribut okna B 
WinGranularity | dw. ? 
Winsize do? 
WinASegment — dw. ? 
WinBSegment — dw ? 
WinFuncPir dd ? 
BnlesPerScanline dv ? razširitev informacije 
opcijske intormacije 
XResolution dw ? vodoravna ločljivost 
YResolution dv ? "navpična ločljivost 
XChar$ize db? širina znaka 
YChar$ize db 2 višina znaka 
NumberOfPlanes db ? številka pom. str. 
BitsPerPinel — db ? tevilo bitov na piko 
NumberOfBanks db. ? število bank 

(odel db ? ip pomn. mode 
BankSize db o? velikost bank v K 
ModelnfoBlock ends 

Modeattributes opisuje nekatere važne zna- 
čilnosti video načina, in to po bitih, na naslednji 
način: 
DO pokaže, li je mogoče način realizirati z obstoječim hard- 
verom O — obstoječi hardvet načina ne podpira 
1 — obstoječi hardver način podpira 
D1 pokaže, ali so razijene informacije dostopne 
0 Č ranjene informacije niso pravilne 
1 — razširjene informacije so pravne 
Da pokaže, ali so izhodne funkcije, kot pr. mehko pomikanje, 
podprte v BlOS 5 — izhodne funkcije niso podpre v BIOS 
1 .— izhodne funkcije so podprte v BIOS 
D3 pokaže, kakšen monitor je na voljo 
0 - monokromatski monitor 
1. — barvni monitor 
DA pokaže način 
O — tekstni način 
1 — grafični način 
Os-DIS je rezervirano 

WinAAttributes in WinBAttributes opisujeta 
značilnosti določanja oken po bitih na naslednji 
način; 
Do pokaže ali je določanje oken podprto. 
0 — določanje oken ni podprto. 
1 — določanje oken je podprto 
Di pokaže, li je okno za branje 
0 — okna za branje ni 
1 — okno za branje je 

D2 pokaže, li je okno za pisanje 
O — okna za pisanje ni 
(1 — okno za pisanje je 
Ds-DT je rezervirano 

inGranularity. navaja (v K) spodnjo mejo 
prostora v video pomnilniku, v katerega lahko 
damo okno. 

WinSize pokaže velikost okna v K. 
WinASegment in WinBSegment: 

specificirajo segmentne naslove, 
okna shranjena v pomnilniku CPE. 
WinFuncAddr pokaže na naslov v pomnilniku 

GPE, kjer je funkcija za obdelavo okna (Funkcija 
5). Torej ga lahko pokličemo posredno s funkci 
jo 5 (poglej pozneje) ali pa, če je hitrost kritični 
neposredno s lepa naslova 

BytesPerScanLine pokaže, koliko bytov ima 
vsaka logična skenirana vrsta. Ta je lahko enako 
dolga kot prikazana skenirana vrsta ali pa je 
daljša. 

XResolution in YResolution pokažeta vodo- 
ravno oziroma navpično ločljivost. V grafičnem 
načinu je ločljivost v pikah, v tekstnem načinu 
pa v znakil 

XCnar$ize in YCharSize dasta širino oziroma 
višino znaka v pikah. 
NumberOfPlanes pokaže, koliko pomnilniških 

strani je na kartici VGA na voljo za softver. Pri 
16-bitnih karticah VGA so to štiri (spomnimo se, 
da je to pri večstranskem pomnilniškem prika- 
zovanju). Pri enostranskem pomnilniškem pri- 
kazovanju je NumberOfPlanes 1. 

BitsPerPixel pokaže, koliko bitov je treba za 
prikaz ene pike. To je navadno štiri (16 barv) ali 
pa osem (256 barv). 

Numberofi 

naslovi 
katerih so 

je število bank, v katerih so 
razvrščene skenirane vrste (npr. Hercules ima 
štiri banke). 

MemoryModel je specificirah na naslednji 
nači 

tekstni način 
grafika CGA 
grafika Hercules 
večstranska, strani 
enostranska. 

Non Chain 4, 256 barv 
(Oš -O1h ž rezervirano za VESA v prihodnje 
10h -ffh < rezervirano za proizvajalce OEM 

BankSize daje velikost bank v enotah po 
1 K (npr. 5 pomeni 5 K). 

Funkcija 2 
Ta funkcija določa način dela super VGA (za 

sedanje načine dela super VGA glej tabelo 3). 
Če obstoječi hardver ne podpira iskanega nač 
na dela, bo ostal prejšnji način, v registru AX pa 
se bo tako kot pri prejšnjih dveh funkcijah poj 
vila napaka. Vhodni parametri so naslednji: 
AH4FhVESA razširitev BIOS 
AL 02h klic Funkcije 2 
B) način super VGA 
DO-D14video način 
D15 — oznaka za brisanje pomnilnika (0 

% — — zbriši video pomnilnik, — ne zbriši 
video pomnilnika) 

Funkcija 
Ta funkcija sprašuje, kateri video način je 

aktiven (za obstoječe načine super VGA glej 
tabelo 3). Vhodni parametri so naslednji: "; H 
AHedFh . VESA razširitev BIOS 
AL-O3h Klic Funkcije 3 

Aktivni video način dobimo kot izhodni para- 
meter v registru BX, Tako kot pri prejšnjih pri- 
merih je register AX na izhodu status oziroma 

VGA uporablja- 

aktivni način, poleg tega pa vsebino bita za 
brisanje pomnilnika (bit je postavljen, če je ne- 
čin pred tem določen tako, da se pomnilnik ne 
zbriše). V tej funkciji ne dajemo nikakršnega 
podatka o tem bitu, ker funkcija kratkomalo išče 
aktivni način. Če vseeno želimo zvedeti stanje 
tega bita, moramo poklicati standardno, že ob- 
stoječo funkcijo BIOS 0Fh (opozorilo: AH-0Fn, 
ne pa AL-0Fn). 
Funkcija 4 

Naloga te funkcije je, da zagotovi mehanizem 
za shranjevanje in poznejše obnavljanje video 
okolja; funkcija zamenjuje tri podfunkcije funk- 
cije 1Čh v standardnem BIOS-u. Vhodni para- 

klic Funkcije 4 
DL-00h daje velikost pomnilnika za shranjevanje (obnav- 

ljanje). 
Gx- želeno stanje (DO-shrani/obnovi hardversko stanje, 

D shrani/obnovi stanje video BIOS, D2- shraniobno- 
vanje video DAC, 0-straniobnov stanje super 
VGA 

Kot v prejšnjih primerih daje AX na izhodu 
status, BX pa število blokov po 64 bytov, ki jih 
potrebujemo za shranjevanje stanja. Za samo 
shranjevanje uporabljamo podfunkcije s para- 

VESA razširitev BIOS 
lic Funkcije 4 
shranjevanje stanja super VGA 
želeno stanje (glej zgoraj) 
kazalec na dodeljeni pomnilnik 
za obnovitev stanja pa podfunkcije s parametri 
VESA razširitev BIOS 
klic Funkcije 4 
obnovite stanja super VGA 
želeno stanje (glej zgoraj) 
kazalec na dodeljeni pomnilnik 

Kot pri prejšnjih funkcijah tudi v zadnjih dveh 
primerih AX kaže na izhodu status. 
Opomba: Standardno funkcijo VGA BIOS 1Ch 

prav tako uporabljamo za shranjevanje/obnav- 
ljanje stanja VGA. Toda ta funkcija dela s speci- 
fično dolžino pomnilnika, ki ne zadošča za po- 
datke super VGA. Zato so morali določiti poseb- 
no funkcijo. 

Funkcija 5 
Ta funkcija postavlja oziroma jemlje pozicijo 

okna znotraj video pomnilnika. Funkcijo za delo 
z okni torej lahko kličemo s klicem te funkcije 
(počasneje) ali pa neposredno s klicem naslova 
(hitreje). Pri neposrednem klicanju moramo naj- 
prej poklicati funkcijo 1 VESA BIOS, ki poleg 
drugih informacij daje absolutni naslov (far ad- 
dress) rutine za obdelavo oken. Pri neposred- 
nem klicanju v registru AX ni povratne statusne 
informacije, vrednosti registrov AX in DX pa so 
uničene in 'jih moramo, če vsebujejo veljavne 

Opaska: Standardna VGA BIOS funkcija 1Ch 
služi takoder za spremanje/povrat VGA stanja. 
No ta funkcija radi sa specifičnom duljinom 
spremnika koja nije dovoljna za Super VGA po- 
datke. Zbog toga je trebalo definirati posebnu 
funkciju. 

Funkcija 5 
Ova funkcija postavlja odnosno uzima pozici- 

ju prozora unutar video memorije. Funkcija za 
rad s prozorima može se dakle pozivati pozivom 
ove funkcije (sporije) ili direktnim pozivom adre- 
se (brže). U slučaju direktnog poziva treba naj- 
prije pozvati VESA BIOS funkciju 1 koja medu 
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informacije, pred klicanjem shraniti. Zato da 
dobimo podatke o velikosti, lokaciji in zrnatosti 
oken, moramo funkcijo 1 VESA BIOS klicati celo 
takrat, ko obdelave oken ne kličemo neposred- 
no. Za selekcioniranje (izbiranje) oken vsebuje 
funkcija podfunkcijo s parametri: 
AHAFN . VESA razširitev BIOS 
AL-05h . klic Funkcije 5 
BH-00h | postavljanje okna v video pomnilnik 

izbira okna (0-okno A, 1-okno B) 
pozicija okna v pomnilniku (v enoti zrmatosti in za 
jemanje naslova okna podfunkcijo s paramet 
VESA razširitev BIOS 
klic Funkcije 5 
jemanje naslova okna v video pomnilniku. 
izbor okna (O — okno A, 1 — okno B) 

Pri izhodu te podfunkcije register DX pokaže 
pozicijo okna v video pomnilniku (v enoti zra- 
tosti). 

Pri obeh podfunkcijah daje AX, tako kot pri 
prejšnjih funkcijah, pri izhodu status. 

3. Primer uporabe 

pri uporabi poklicati VESA razširitev BIOS. 
Predvidevamo, da uporabnik pozna standard 
VESA BIOS. 

1. Aplikacija mora najprej dodeliti pomnilnik 
z velikostjo 256 bytov za obnavljanje informacij 
(VESA razširitev BIOS uporablja ta pomnilni 

2. Da aplikacija dobi informacijo o okolju su: 

per VGA, mora nato poklicati funkcijo 0 VESA 
BIOS. Če pri obnovitvi register AX ni 004Fh, 
pomeni, da VESA razširitve BIOS ni (npr. VESA 
razširitev BIOS ni naložena kot pritajeni — TSR 
program). Če pa AX vsebuje OO4Fh, je bilo klica- 
nje funkcije 0 uspešno in aplikacija lahko preve- 
ri, s katero verzijo VESA (spremenljivka VESA- 
Version) in katerim OEM (spremenljivka OEM- 
StringPtr) dela. 

3. Da aplikacija dobi informacije o vseh pod- 
prtih načinih dela (podprte načine pokaže spre- 
menljivka VideoModePtr, ki jo s klicem funkcije 
0 dobimo v drugem koraku), mora nato dodeliti 
nov pomnilnik in poklicati funkcijo 1 VESA Bi- 
OS. To napravimo tako, da to funkcijo pokliče- 
mo za vse načine in po vrsti gledamo povratne 
informacije o specificiranih načinih. Glede na 

ske podpiranosti načina moramo preveriti bit DO 
spremenljivke ModeAttributes (dobljene s funk- 
cijo 1). Če DO-O, potem način ni podprt (npr. če 
hočemo kak poseben monitor). 

4. Preden postavimo želen način dela, je smo- 
rno shraniti obstoječi način in ga pozneje ob: 
noviti. Funkcija 3 VESA BIOS daje kot aktivni 
način VGA tistega, ki je bil shranjen. 

5. Za iniciranje želenega načina uporabljamo 
funkcijo 2 VESA BIOS. Po klicu te funkcije je 
aplikacija v okolju super VGA. 

6. Ko je aplikacija končana, moramo ponovno 
inicirati stari video način, ki ga dobimo v piki 
4 s klicem funkcije 2 VESA BIOS (pripominjamo, 

da je ta funkci 
standardnega načina VGA ter načina OEM 
načina super VGA). 

4. Sklep 

VESA razširitev BIOS daje vse potrebne infor- 
macije za programiranje v okolju super VGA. Če 
je softver napisan z upoštevanjem standardov, 
bi praktično moral delati v vseh okoljih VGA. 
Vendar samo upoštevanje standarda še ne 

pomeni, da je programiranje banalno. Najbolj 
zapleten del pri obdelavi oken (spomnimo se, da 
ves pomnilnik VGA ne gre v pomnilniški prostor, 
ki ga DOS za to rezervira, in ga zato moramo 
razdeliti na strani in določiti okna) in algoritmov: 
za spreminjanje oken je namreč še vedno pre- 
puščen programerju. Vendar tisti, ki se je že 
spopadel s tovrstno problematiko, s pisanjem 
programov za kartico super VGA ne bi smel 
imeti nikakršnih težav, če bo le upošteval stan- 
darde. 
VESA razširitev BIOS je sedaj le standard, ki 

ga sprejemajo pod številko VS891001. To pome- 
ni, da ga v obliki programa (kot pogonskega 
programa ali dopolnila v ROM BIOS-u) še ni, 
vsaj ne na trgu. Vendar pričakujemo, da bo 
standard kmalu sprejet, s tem pa bodo prišli na 
trg tudi programi, ki bodo vsekakor v veliko 
pomoč programerjem, ker bodo omogočali pi- 
sanje softvera za vso paleto sedanjih kartic su- 
per VGA. 

uporabna tudi za postavljanj 

OBISKALI SMO: INFOTRADE 

Partnerji za prihodnost 

tra. Tovrstne centre je povozil čas, 
informatika se je razvijala hitreje, 
kot so prilagajali organiziranost po- 
slovanja. Pred ekipo je bil precejšen 
tehnološki zalogaj: krovno podjetje 
je bilo treba povezati s podjetji 
v enotno mrežo in preplesti z nitmi, 
ki so značilne za poslovanje vseh 
(zunanja trgovina, prodaja, skladiš- 

PETER MIRKOVIČ 

logika, s katero podjetje Info- 
trade, specializirano za iska- 
nje celovitih informacijskih 

rešitev, prodira na trg, spominja na 
12- megaherčni takt peceja: resno 
in spet resno, strokovno partner- 
stvo. To je ključ poslovanja Infotra- 
da, rezultat pa je, da so lani v pri- 
merjavi z letom poprej za dvakrat 
povečali prodajo. Kakšen je ta 
»ključ« od blizu? 

Presenečenje št. 1: Infotrade je 
mešano podjetje s poslovalnicama 
v Kranju in Kopru, predsednik 
upravnega odbora podjetja pa ni di- 
rektor Infotrada Edi Bešlagič, tem- 
več Rudi Dujc. Ta pa je prvi človek 
koprske luke. Luka in Infotrade ima- 
ta precej skupnega; poleg projekta 
infomacijskega omrežja, ki ga Info- 
trade postavlja v Kopru po načelu 
»ključ v roke« (od načrtovanja stra- 
tegije razvoja do svetovanja, nadzo- 
ra, izobraževanja kadrov v Luki, ser- 
visa, projektiranja in dobave infor- 
macijske tehnologije), ju veže pred- 
vsem — partnerstvo. 

Preden omenimo zveneča imena 
tujih Infotradovih partnerjev, ki mu 
dobavljajo strojno. in programsko 
opremo, moramo omeniti prvega 
partnerja, ki mu Infotrade ostaja 
zvest že desetletje, torej od svoje 
ustanovitve. Veliki modri. Pri IBM so 
se Infotradovi sodelavci šolali. In 
mu ostali zvesti. Toda ne do groba. 
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Naklonjenost »jeziku« IBM, ki je po 
razširjenosti prehitel klasičnega 
v svetu (angleščino), je podobna lju- 
bezni do ženske: kdor nima na 
splošno rad žensk, tudi ene ne bo 
znal polnokrvno ljubiti. IBM, zlasti 
s svojimi velikimi škatlami («hosti«), 
ostaja prvak med partnerji Infotra: 
da. Toda življenje je trgovina s pro- 
fitnimi računi in Infotradovi inženir- 
ji, ki so se vsi po vrsti šolali ob 
opremi IBM, so zahtevali nova zna- 
nja in še boljšo opremo. Tako so se 
med partnerji postopoma zvrstili še 
Novell, Mitac, Mandat, SMC Arcnet 
pa Toshiba s prenosnimi računalni- 
škimi sistemi in — poleg »klasika« 
IBM — v sistemski programski opre- 
mi tudi CA in Landmark. Druščina 
zvenečih partnerjev. Takšni pa so 
tudi kupci — partnerji Infotrada; 
med njimi so samo tista domača 
podjetja, ki hočejo z uvajanjem in- 
formatike poceniti poslovanje da- 
nes, da bodo živela tudi pojutriš- 
njem. Poleg koprske luke bi morali 
na tem mestu takoj omeniti Lesnino 
in kranjsko Planiko. 

Prav v Planiki se je začela zgodo- 
vina podjetja, navideznega tujka 
v okolju, ki ni naklonjeno sodobnim 
tehnologijam, najmanj verjetno in- 
formacijskim. Medtem ko je teleton- 
ski priključek — poleg peceja glav- 
no sredstvo informacijske mreže 
— pri nas tombola tako glede cene 
kot roka, stane npr. v ZR Nem 
150 DEM, telefon pa priključijo isti 
dan, ko oddate prošnjo... No, Info- 

tradovci so to domačo pomanjklji- 
vost vzeli v zakup kot dejstvo, s ka- 
terim morajo računati pri postavitvi 
mreže, in ne kot oviro. S hladno 
logiko: »Pri nas ne poznamo ovir, 
poznamo probleme, ki jih rešujemo 

Direktor Bešlagič je bil tudi v sku- 
pini, ki je pred 10 leti skušala v Pla- 
niki postaviti informacijski sistem, 
podoben tistim pri Adidasu in Sala- 
mandru, s katerima ima Planika naj- 
tesnejše poslovne vezi. In tu se je 
začel omenjeni »ključ«: oba tujca, 
partnerja Planike, sta sodelovala pri 
postavitvi koncepta IS v Kranju. 

Nato so posli stekli kot v »taktu 12 
MHze; vztrajno po ključu in brez 
odstopanj. Leta 1986 je namreč sle- 
dil projekt informatizacije Lesnine 
z geslom »za prihodnje obdobje 
10—15 let«. Lesnina je želela nado- 
mestiti, kar je izgubila z zametki 
lastne informatizacije, ko je pred 30 
leti sodelovala (skupaj s Petrolom, 
Interevropo in. Slovenijalesom) pri 
ustanovitvi mehanografskega cen- 

čenje in zaloge, veletrgovina grad- 
inženiring za no- 

ije prostorov, inter- 
na banka, proizvodnja...) 

Ekipa informatikov se je srečala 
z nečim popolnoma novim. Kajti 
Lesninin poslovni sistem je bil zelo 
heterogen, vtem ko je bil Planikin 
centralistično urejen (v poslovnem 
smislu). Ekipa je imela priložnost za 
monopol na tem področju. In za tr- 
do pionirsko delo. Tuhtali so o treh 
različicah. Prva je bila postavitev 
enega velikega računalnika (hosta) 
in treh terminalov; druga uvest 
računalnike v vseh prodajnih me- 
stih; tretja postavitev mikroračunal- 
niškega omrežja. Besedo je imelo 
vodstvo Lesnine, ki se je v slogu 
resnega poslovneža odločilo, da po- 
slovanje množice prodajnih centrov 
ne bo izvedljivo brez informacijske 
podpore. In uvedli so mrežo, ki jo 
sestavljata IBM host in množica pe- 
Cejev. 

»K tej, tretji različici nas je silil 
strokovni. navdih, pa tudi svetovni 

INFOTRADE. | INFOTRADE 
PE KRANJ PE KOPER 
JAKA PLATIŠE 13. VOJKOVO NABREŽJE 
64000 KRANJ 66000 KOPER 

TEL. 064/39:523 TEL. 066/31-226 
FAX. 064/33-582 FAX. 066/31-226 



trend, saj je bila postavitev takšne 
mreže konceptualno, cenovno in 
razvojno najbolj privlačna,« se spo- 
minja Bešlagič. 

Na podoben način so končali tudi 
druge Lesninine projekte, na primer. 
v zunanji trgovini (projekt za Skat 
dinavijo) in inženirinške dejavnosti 
Kakor pravi Bešlagič, pri tem niso 
izumljali ničesar, česar pri IBM že 
niso znali. Uporabljali: so metode 
Velikega modrega, pri katerem se je 
skipa šolala. Modrost rešitev je bila 
samo v tem, kako delovanje mreže 
čim bolj približati uporabniku. 

To je bil trenutek, ko je eki 
la sebe. 
V Kranju je ustanovila informacij- 

ski center, ki je širil partnerstvo 
s kupci in dobavitelji opreme, in... 
spet preraščala sebe: lani so v Ko- 
pru tudi formalno ustanovili Infotra- 
de, podjetje treh partnerjev, v kate- 
rem ima vsak tretjinski — enak 
- delež. 
O letu 1986, ki je bilo prelomno za 

informatike in druge kadre današ- 
njega infotrada, pravi direktor Be- 
Slagič: »Morda je bilo srečno nak- 
ljučje, da smo se pri izobraževanju 
opirali na izkušnje IBM in postavitev 
informacijskega omrežja posnemali 
pri Salamandru in Adidasu. Slutnja, 
sreča? Kmalu nato se je namreč iz- 
kazalo, da postaja informacijski 
standard samo IBM — kdor ni bil na 
tem vlaku, je odpadel.« Bešlagič je 
namreč kot štipendist prišel v Plani- 
ko, ki ga je poslala na šolanje k IBM. 

Lesnina je bila točka, na kateri je 
ekipa zasnovala sistem in obliko in- 
formacijskih mrež za različne dejav- 
nosti. V infotradu kažejo primer 

» Lesnine kot posetnico: mreža delu- 
je brezhibno, kdor hoče doseči njen 
standard, naj si prebere naš naslov. 

Koprska luka je še zahtevnejši 
projekt. V enotno mrežo je treba 
povezati ne samo različne dejavno- 
sti, temveč tudi različna podjetja, ki 
imajo opraviti z luškim transportom 
(špediterji prevozni 
lezničarji itd.). Podobne sisteme, 
kot ga razvijajo v Luki Koper, lahko 
vidimo v Hamburgu ali Bremnu. 

Kot rečeno, so med partnerji Info- 
trada uspešna podjetja, ki imajo jas- 
no vizijo prihodnosti in znajo zato 
bolje prisluhniti stroki. Rezultat je, 
da se njihovo poslovanje in mana: 
gersko odločanje opirata na infor- 
macijsko omrežje. Bešlagič: »Pre- 
den sklenemo posel, odločno pove- 

pre- 

za ceno, da kupčije s partnerjem ne 
sklenemo, zahtevamo strokovnost 
na vseh področjih.« 
O njihovi lastni strokovnosti ne 

kaže dvomiti. Vsi so se izšolali po 
metodah IBM, zato imajo »uho« tudi 
za sodobne dosežke pri drugih po- 
nudnikih strojne in programske 
opreme. S takšnim kapitalom zna- 
nja ni bilo težko privabiti dobrih so- 
delavcev. Ker pa že oblikovanih ra- 
čunalniških kadrov ne bi mogli na- 
glo vzgajati za specifične potrebe 
naročnikov in v skladu z lastno raz- 
vojno strategijo, imajo prednost ka- 
dri, ki so jih izšolali sami. 

In ti ljudje ostajajo pri Infotradu. 
Zaupajo sebi in filozofiji podjetja, ki 
jo je direktor Bešlagič strnil v tri 
glavne točke: prvič, ves čas smo 

z uporabniki; drugič, izgubljenega 
ali polovičarskega projekta nimamo 
(naročnik si priz: da projekte 
nadaljujemo); tretjič, projekte dela- 
mo po dvelleti, kajti projekti, ki tr 
jo dva meseca - tako bi želelo pre- 
cej možnih naročnikov — so neres- 
ni. »Informatika je v svetu resna za- 
deva.« 

Zato se ukvarjajo predvsem s ce- 
lovitimi računalniškimi rešitvami. 
Naročnik je lahko tudi majhno po- 
djetje, če ima izpiljeno vizijo lastne- 
ga informacijskega sistema v seg- 
mentih svoje dejavnosti, ki jih Into- 
trade nato zaokroži v zaključeno ce- 
loto. Resnici na ljubo, lahko naroč- 
niki takšne rešitve kupijo kjerkoli, 
razlika je v tem, da pri Infotradu 
vsakega kupca obravnavajo pose- 
bej in celovito v okviru njegove pa- 
noge. 

Kajti njihove rešitve so skladne 
s svetovnimi in jugoslovanskimi 
standardi in deloma tudi z njihovimi 
lastnimi — kar pa ne pomeni, da 
postavljene računalniške mreže pri 
naročniku ni mogoče. povezati 

tovarniških 
plotov. Rešitve so, skratka, povezlji- 
ve z okoljem, znotraj podjetja pa so 
povezljive s specifičnimi standardi, 
kakršne potrebuje naročnik. 

Poglejmo primer takšne re: 
na oprijemljivi stvari: kontejnerja, ki 
jih špediterji, prevozniki in luška 
operativa v našem delu sveta stalno 
iščejo, tako ni več mogoče izgubiti 
Kajti »infonet« je vendarle skladni 
tudi z jugoslovanskimi standardi, 
potrjenimi v gospodarski zbornici, 
in takšno »krmiljenje« blaga in sto: 
ritev je mogoče aplicirati v vseh bla- 
govnih terminalih, na letališčih, 
v prostih carinskih conah in podjet- 
niških skladiščih. Zadrega je v tem, 
da se bo marsikateri zabojnik (kon- 
tejner) še vedno izgubil, dokler jih 
lastniki iščejo s papirjem, svinčr 
kom in telefonsko slušalko v ro! 
Luka Koper je drugačna. Razvijajo 
mrežo. Ker so se odločili, da bodo 
poslovali, kot bi Jugoslavija (že) bila 
v Evropi. 

Projekt v koprski luki sicer še ni 
končan, toda medtem je infotrade 
naredil navidezen precedens. Nave- 
zal se je z naslednjim velkim part- 
nerjem, Novellom. »Poroke« z IBM 
sicer ni razdrl, toda ljubezen Infotra- 
dovcev do računalništva je brezmej- 
na; ljubijo vsakega novega, toda 
resnega partnerja. Zakaj so se odlo- 
čili sistem mrež zasnovati prav na 
Noveliu? 

Nihali so med Novellom in IBM, 
toda odločili so se za prvega, ki ga 
je Infotrade ocenil za sprejemljivega 
partnerja. Zato so letos, skupaj 
z Novellom, podpisali ustanovitveni 
dokument za bodočo »slovensko si- 
stemsko hišo«, njen temelj pa bo 
oprema Noveli. 

»IBM nas je vzgajal. Precej nam je 
dal. Toda z individualnim razvojem 
strokovnosti smo ocenili, za kaj je 
IBM dober, kje pa ga nekateri preka- 
šajo. IBM lahko ponudi, tudi izsili 
standard. Toda to še ne pomeni, da 
je njegova rešitev najboljša. Znotraj 
IBM nismo mogli najti vseh rešitev 
za naša specilična naročila, zato 
smo odprli vrata tudi drugim tujim 
ponudnikom, ki dosegajo svetovne 
standarde. Osnova sicer ostajajo 
hosti IBM. Vendar je včasih težavno 
uresničiti projekt z orodji IBM četrte 

generacije, naše mreže pa morajo 
funkcionalno delovati. Kajti naša 
naloga ni samo napisati elaborat 
— mreža mora delovati, ker za to 
sprejemamo odgovornost. Izkušnje 
so pokazale, da Veliki modri ni naj 
boljši za vsak projekt tudi zaradi 
specifičnih potreb naročnikov. in 
pogosto tudi zaradi njihove že inšta- 
lirane opreme,« pojasni Bešlagič. 

Podoben partner je Mitac, opre- 
ma, ki po zasnovi konkurira Velike- 
mu modremu, toda prehiteva ga 
vsaj za korak glede zmogljivosti, za 
celo koračnico pa zaostaja glede 
cene. Mitacova zaščitna znamka je 
zanesljivost. Brez podpore velikih 
domačih partnerjev, denimo Luke 
Koper, si partnerstva s tem tujcem 
Infotrade verjetno ne bi mogel zami- 
sliti; ker je premajhen. Tako pa ga je 
Mitac uvrstil med 60 distribucijskih 
centrov, ki razpečujejo njegovo 
Opremo po vsem svetu, 

Kako ocenjujejo partnerje »navz- 
ven« in »navznoter«, nemara poka: 
že povezanost Infotrada s podjetjem 
Mandat iz Grassaua, tretjim ustano- 
viteljem Infotrada. Približno tri leta 
so preverjali tujega dobavitelja, pre- 
den so se odločili povabiti ga 
v skupno podjetje. Mandat vodi Slo- 
venec Drago Preskar, ki jih je pre- 
pričal, da je njegova poslovna filo- 
zofija skladna z infotradovo: pol 
ka počasnih, toda zanesljivih kora- 
kov, resnost. 
V tem slogu, ki ga intonira zane- 

sljivi takt sprejete razvojne filozofi- 
je, Infotrade širi dejavnost z no 
partnerji. Prav Novell je namreč 
opora, na kateri uresničujejo 
slednji veliki projekt majhnih kora- 
kov: skupaj s Centrom za izobraže- 
vanje vodilnih delavcev na Brdu na- 
črtujejo projekt Računalnik za ma- 
nagerja, kar pomeni, da bodo lastno 
dosedanjo dejavnost — torej raču- 
nalniško izobraževanje — prodajali 
tudi na trgu storitev. Njihova pri- 
pomba glede naslednjega projekta, 
ustanovitve izobraževalnega centra 
za vso Slovenijo (tudi na Brdu): »Na 
spodrsljaju Iskre Delte, ki je imela 
podoben center v Novi Gorici, smo 
se precej naučili.« 

Infotrade je podjetje, ki z dobe- 
sedno nadležnim razmišljanjem za- 
hodnega poslovneža zna tehnologi- 
jo prihodnosti postaviti v okolje, ki 
z visoko ceno časti šele in uničuje 
hkrati navaden telefonski  prik- 
ljuček. 

Produktions- und Wareni 

Del. čas: 
Telefon: 9943 463 50578 
Telefaks: 9943 463 50522 
Informacije v Ljubljani: (061) 323 75S in (061) 329 067, 
od $h do 15h. 

'AVTOTECHNA 
Produktions- und Warenhandelsges. m.b. H. 

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Austrija 
;: poned.—petek 9h-12.30h, subota 9h-12.30h 

. m.b.H. 

V CELOVCU VAM 
RHUNSKO RAČUNALNIŠKO PERIFERNO 

OPREMO PO IZREDNIH CENAH 
— GARANCIJA V JUGOSLAVIJI 

PONUJA 

Tiskalniki EPSON. 
LX-400, 9 igel, A4 format 
LO-400, 24 igel, A4 format 

Rislaniki Roland DG. 

DXY1100, A3 format 
Ostali modeli; vprašajte za ceno! 

Ponujamo še: 

Vprašajie še za ostale cene Epsonovih proizvodov! 

DEM 427- 
DEM 720.- 

DEM 1.818.- 

preizkus pri kupcu v Jugoslaviji. 
Kompletne sistemske rešitve (hardver, softver) za računalniške mreže, montaža in 

Jamstvo in servis v Ljubljani, v 48 urah! s 
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ZANIMIVOSTI. 

KAKO UNIČITI UNIČEVALCA PODATKOV 

Vzvratni inženiring nad virusom 
dipl. ing. TOM ERJAVEC 

onec maja smo v avtorski 
skupini Proteus dobili v prei- 
iskavo programsko datoteko, 

za katero je lastnik iz Ljubljane me- 
nil, da je nosilka programskega vi- 
rusa. Lastnik je poskusil virus diag- 
nosticirati z različnimi protivirusni- 
mi programi (VSTOP, McAfeejev 
SCAN...), a neuspešno. 

Ker se nam ni nikjer v literaturi 
posrečilo najti podatkov o tem, nam 
neznanem virusu, je bilo treba opra- 
viti vso analizo. Virus smo obdelali 
tako, kot v takih primerih svetujemo 
uporabnikom svojega protivirusne- 
ga programa Retrovir. Imamo žrtve- 
ni program, na katerega »lovimo« 
virus. Okuženi žrtveni program 
z znanim (preprostim) načinom de- 
lovanja se da analizirati mnogo laže 
kot kakšen poljuben okužen pro- 
gram. S takim namernim okuženjem 
dejansko virus »izoliramo«. 

Ko je virus izoliran, se pravo delo 
šele začne. Princip poskušanja (ku- 
ženje drugih programov in opazova- 
nje dogajanja ob spreminjanju oko- 
lja) je slab, ker ni mogoče nikdar 
uganiti vseh različnih okoliščin, ki 
jih lahko virus uporabi, Pravi način 
je vzvratni inženiring: z analizira- 
njem in »vzvratnim branjem« po- 
skuša raziskovalec iz strojne kode 
v telesu virusa zgraditi izvorno kodo 
virusa v zbirnem jeziku. Branje iz- 
vorne kode šele lahko pokaže, kaj 
virus počne. 

Pošten virus izvršilne kode s po- 
srednim delovanjem je po 
zelo zapleten program, saj mora biti 
SAMORAZMNOŽEVALEN in PRITA- 
JEN (REZIDENTEN). Poleg tega mo- 
ra biti čim manjši (tipično med 

: 1451/1441. 
nazivi: ? 

irus izvršilne. program- 
ske kode s posrednim delovanjem. 

Opis: okuži programe tipa COM 
in EXE; virusni del okuženega pro- 
grama ostane pritajen; virus se na- 
seli tik pred konec pomnilnika; akti- 
vira se samo v jesenskih mesecih. 

Širjenje: izvajanje okuženega 
programa; izvajanje zdravega pro- 
grama v okuženih strojih. 

Simptomi: zmešana vsebina v da- 
totekah; programi COM so poveča- 
ni za 1481 (15) zlogov; programi 
EXE so povečani za 1411 (115) 
zlogov. 

kodljivost: z vsakim zapisom na 
disk zmeša vsebino podatkov; zelo 
nevaren za aplikacije s podatkovni- 
mi bazami. 

Virus 1451/1411 napada datoteke 
tipa COM in EXE. Pri okužbah je 
izbirčen: okužil bo samo datoteke 
tipa COM, ki so daljše od 1000 zlo- 
gov, in datoteke tipa EXE, ki so dalj- 
še od 1024 zlogov. Pri tem seveda 
najprej preveri, ali je tam njegov 
podpis. V okužbah COM je to kar 
drugi zlog virusne kode. Pri podpisu 
okužb EXE uporablja enostaven 
trik: PO-DOS/MS—DOS ima predvi- 
deno drugo besedo v glavi progra- 
mov EXE za kontrolno vsoto, vendar 
te lastnosti ne uporablja. Virus 
1451/1411 v prostor za kontrolno 
vsoto v glavi programov EXE vpiše 
negirano vrednost velikosti okuže- 
nega programa v blokih po 512 zlo- 
gov. Če si vrednosti velikosti pro- 
grama in kontrolne vsote ustrezata, 

jati virus, in zapiše na pozicijo kon- 
trolne vsote svoj podpis. Seveda za- 
menja tudi dolžino izvršilnega mo- 
dula v glavi EXE. Svoje telo pripne 
pri vseh tipih okužb na koncu žrtve, 
vendar pripne različno vsebino. Za- 
to je tudi dolžina infekcij različna. 

Ko se telo virusa izvaja, se koda 
premakne tik pod konec pomnilnika 
in zamnjša kazalec na konec pom- 
nilnika. Tako ostane virus v pomnil- 
niku popolnoma skrit. Take vrste tri- 
kov dobro obvladajo bivši spektru- 
movci. Pri preselitvi v pomnilnik 
ukrade virus operacijskemu sistemu 
prekinitveni klic 21h, to je vektor za 
klicanje opravil iz DOS-a. Od tega 
trenutka naprej bo preverjal, za kak- 
šen klic gre. Če je kakšen program 
zahteval funkcijo 4Bh, to je izvaja- 
nje kakšnega programa, ga bo virus 
poskusil okužiti, če ni bil program 
okužen že prej. Pri okuženju mu bo 
pripel na konec svojo lastno podo- 
bo z dodatnimi popravki. 

Če pa kdo zahteva funkcijo 40h, 
to je zapis na disk, bo virus preveril 
okoliščine, in če so prave, izvršil 
svojo zločesto nalogo v aktivnem 
delu virusa. 

Bistre glave bodo takoj pripomi 
le: »Kako pa se lahko razmnožuj 

je spremenil funkcijo za zapiso- 
vanje po disku? Če narobe piše po 
disku, se tudi narobe razmnožuje!« 

Ugovor je umesten. Vendar virus 
seveda pazi tudi na to. V registru ES 
prenaša šifro, s katero svojemu pri- 
lajenemu prekinitvenemu delu do; 
pove, da tokrat ne poskuša pisati po 
disku kdor si bodi, ampak natanko 
ON, gospod virus 1451/1411. V tem 

Delovanje akcijske kode virusa 1451/ 
1411, Uporabniški program zapisuje 1,5—4 K), zato je pisan zapleteno. S datoteko BAZA spremenljivko Vse to velja tudi za virus 1481/1411. Je program okužen. Preprosto, Zi Jena a sprane kajne? napolni register DX z naslovom Ob okuženju shrani virus prvih 82 poo iivce zaloga (naslov je 

zlogov žrtve v svoje telo, nato prve opij ie Srekinjtveni klic Virus 1481/1411 se naseli tik pred Yi zloge programov COM zamenja 7 gem ivo zapiše koncem pomnilnika in operacijakemu 8, skokom nase, Pri EXE shrani , 14, OU iji je razvidno, zistemu ukrade prekinitveni vektor | Ključne vrednosti registrov iz glave 33,1 /43/1411 ta zijo prestreže, ze Š za Programa (registri SS, SP, IP, CS) 4.1 S, Da vrednost CAR (10 po rj ie nje o) te naprej teda čik Mo, pogoji izpolnjeni, spremeni hove vrednosti tako, da se ob zago- . gi zaradi spremenjenega prekinitvenoga klica (glej sliko 2. "U programa začne nemoteno izva- | JI nežen podatek. 
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primeru in natanko samo v tem pri- 
meru bo zapis na disk izveden pra- 
vilno. 

1451/1441 je večino časa v latent- 
nem stanju. Takrat se samo razmno- 
žuje s kuženjem vsakega izvedene- 
ga programa, ki izpolnjuje kužilni 
kriterij (glej zgoraj). Za aktiviranje 
morajo biti izpolnjeni natanko trije 
pogoji: m 

— v registru ES ne sme biti »pisal- 
ne šifre« virusa: 0008 

— koda ciljne datoteke (handle) 
mora biti večja od 4 (do 4 so rezervi- 
rane za naprave DOŠ, npr. tiskalnik) 

— mesec. sistemskega datuma 
mora biti poznejši od avgusta. 

Če so vsi trije pogoji izpolnjeni, 
kar seveda velja za vse uporabniko: 

na disk v jesenskih mese- 
cih, bo virus izvedel svoj aktivni del. 
Ta je silno preprost, a ima daljno- 
sežne posledice. 

Aktivni del je dolg samo 42 zlogov 
z vsemi testiranji pogojev vred, 
s svojo aktivnostjo pa zamenja vse- 
bino enega samega registra: regi- 
stra DX. Ta pri zapisu na disk ozna- 
čuje naslov v pomnilniku, s katere- 
ga naj se na disk prenesejo podatki. 
Naredimo si kratek scenarij v obi- 
čajnem delovnem okolju! 

Marija septembra sedi za PC-jem 
in poganja program za obračunavi 
nje plač, napisan v Clipperju. Pro- 
gram obračunava plačo za Janeza. 
Ž diska prebere njegove točke (300), 
jih pomnoži z vrednostjo točke (20) 
in rezultat shrani v spremenljivko 
OSDOH — 20x300 < 6000. Program 
hoče zapisati OSDOH na disk. Klic 
za zapis je prestregel virus in spre- 
menil naslov za zapis na disk za 10 
zlogov, kjer po naključju piše 118. 
V izplačilno listo za Janeza se na- 
mesto 6000 zapiše številka 118. 

Manj hudo za Janeza, a bolj za 
podjetje je čez pol ure, ko Marija 
ažurira stanje zalog v skladišču. 
Najprej se ji popolnoma zbrklja sta- 
nje ažuriranih zalog, a tega sploh ne 
ve. Ker je Marija vestna, vsak teden 
shranjuje varnostne kopiji 
kovnih baz. Tako naredi tudi danes 
in shrani na diskete stanje v skladiš- 
ču. Na disketah je zaradi delovanja 
virusa popoln kaos. 

Čez teden dni bodo v skladišču 
ugotovili, da se nekaj ne ujema 
s stanjem zalog in resničnim sta- 
njem. Marija bo posumila, da je na- 
stala na disku napaka, in restavrira- 

podatkovno bazo skladišča iz ar- 
iva. Pri tem bo računalnik naredil 

zelo veliko zapisov na disk in vsakič 
premaknil naslov zapisa za 10 zlo- 
gov. Uničeni bodo VSI podatki 
O stanju v skladišču. 



PRILOGA MOJEGA MIKRA: NAJNOVEJŠI PROGRAMI ZA PC 

FORCE: močnejši od Clipperja 
Ing. ALJAŽ TURK 

etošnjo zimo je prišel na trg FORCE 
ameriške firme SOPHCO iz Colorada, pr- 
vi pravi prevajalnik za programe, napisa- 

ne v dialektih dBASE-a. Vsi ti programi privze- 
majo za standard strukturo podatkovnih datotek 
(.DBF) in osnovni nabor ukazov za delo z njimi 
kot je to definirala firma Ashton-Tate s prvim 
tovrstnim produktom dBASE Il in z njegovimi 
nadgradnjami ll in IV. Na trg so začeli prihajati, 
brž ko je bil standard dovolj široko sprejet (kot 
je to pač navada v računalniškem svetu). Za 
privabljanje kupcev pa ob standardu ponujajo 
običajno večji nabor ukazov, prijaznejše okolje, 
možnost povezave z zunanjimi moduli in hitrej- 
še izvajanje. Med temi dialekti je trenutno v sve- 
tu najbolj popularen Clipper (Nantucket Corp.), 
ki pa ima z novo verzijo 5.0 velike težave in že 
precejšnjo zamudo pri plasiranju na trg. Omeni- 
mo lahko še FoxBase, ki pri nas ni zbudil širše- 
ga zanimanja. Z dBAŠE-om IV lahko naredimo 
samostojne aplikacije (datoteke EXE), kar je 
predtem uvedel že Clipper. Vendar so programi, 
narejeni v omenjenih dveh okoljih, med i 
njem še vedno samo interpretirani in zaradi tega 
precej obsežni, ker vsebujejo tako imenovani 
runetime interpreter. 
FORCE je pravi prevajalnik, torej daje narav- 

no strojno kodo (native code). Zato so lahko 
programi manjši in je izvajanje precej hitrejše. 
Mogoče se bomo še spomnili reklame firme 
Nantucket, na kateri vidimo želvo (dBASE lil), 

čo želvo na raketni pogon, ki 
pi ico (FoxBase), tretja želva 
(dBASE IV, pa je na slepi cesti. Sophco Inc. je na 
to reklamo odgovoril z novo sliko, kjer leteči 
superavto predstavlja FORCE, ki je pravkar po- 
vozil želvo-z- raketo-na-hrbtu, tik pred vzletom 
pa še osmodil bežeči lisici rep... 
Sam programski paket dobimo na dveh diske- 

tah 360 K in eni 1,44 Mb, skupaj z dvema obširni- 
ma priročnikoma, ki pa sta relativno skopa (pri- 
poročamo kar uporabo originalnega Clipperje- 
vega priročnika za večino funkcij, če ga imate). 
Poleg tega dobimo velik plakat z natančno raz- 
loženim primerom krajšega programa, ki nas 
hitro vpelje v nekolikanj drugačen stil pisanja 
programov. 

Opis posebnosti 

Ker je FORCE čistokrven prevajalnik, bomo 
vsa obvestila o napakah in nekonsistencah do- 
bili že med samim prevajanjem (type mismatch 
itd). Prva posledica tega dejstva je, da program 
med izvajanjem ne potrebuje nikakršnega inter- 
preterja, kar mu seveda bistveno zmanjša veli- 
kost. V programu EXE se spremenljivke in pro- 
cedure ne kličejo po imenu, temveč se referen- 
cirajo glede na strojni naslov (kot na primer v C- 
ju). To pomeni, da lahko programer imenuje 
simbole z dolgimi, opisnimi imeni (do 32 zna- 
kov) in ne več le z do 10 znaki, kolikor jih 
dopušča Clipper, ki povrh tega z daljšimi imeni 
simbolov deluje počasneje! Vse procedure in 
funkcije so klicane po konvenciji Microsoft-C, 
kar pomeni, da se vsi parametri podajajo prek 
sklada, lokalne spremenljivke pa prav tako zase- 
dajo prostor v skladu. To omogoča transparent- 
no klicanje, (brez kakršnega koli EXTEND siste- 
ma) funkcij, napisanih v C-ju ali zbirnik, kakor 
tudi klicanje funkcij FORCE-a iz drugih jezikov! 

iši odklon bi lahko videli le v načinu vrača- 
nja iz funkcij tipa CHAR ali DBL (tipi bodo op 
ni malo kasneje), ki so napisane v drugih jezikih. 
V takih primerih dobimo skriti parameter, kamor. 
moramo pred zaključkom funkcije prepisati 

funkcijsko vrednost. Druga izjema je v funkci 
MALLOC, ki zahteva argument tipa LONG. Ker 
program v FORCE-u po zagonu obdrži ves pom- 
nilnik — ni uporabljen SETBLOCK — morajo vse 
zahteve zunanjih podprogramov po pomnilniku 
potekati prek klica malloc() v FORCE-u. Pomnil- 
niški model FORCE-a je FAR, njegov malloci) pa 
je ekvivalenten farmalloc() v C-ju. Zaradi teh 
dveh posebnosti je potrebno zunanje podpro- 
grame nekoliko prirediti. 

V FORCE-u morajo biti vse spremenljivke de- 
klarirane z opisom tipa, vse funkcije pa z opi- 
som tipa, katerega vračajo klicatelju. Tipi para- 
metrov v klicih procedur in funkcij ter njih števi- 
lo naj bodo enaki onim v stavku PARAMETERS. 
Funkciji, kot sta na primer typef) in pcounti), 
torej postaneta nepotrebni. Z zahtevo prevajal- 
nika po naprejšnji deklaraciji spremenljivk se 
poveča programerska disciplina, kar ima za po- 
sledico razumljivejšo kodo, sicer pa te stvi 
poznamo pri vseh pravih prevajalnikih (Pascal, 
C, Modula 2). 

Struktura programa 

Struktura programov v FORCE-u najbolj spo- 
minja na programe, napisane v C-ju. Vse dekli 
racije morajo biti v blokih; bodisi znotraj proce 
dur in funkcij za lokalne spremenljivke, bodi 
zunaj za globalne spremenljivke. Tako bi bil 
ekvivalent deklaracije PUBLIC v Clipperju dekla- 
racija spremenljivk v bloku VARDEF zunaj vseh 
procedurnih blokov. V tem primeru so vse spre- 
menljivke vidne vsem proceduram. Deklaracije 
v smislu PRIVATE (VARDEF znotraj kakšne pro- 
cedure ali funkcije) so navedene v procedurah, 
kjer pa velja za te simbole lokalnost. To pomeni, 
da v klicanih procedurah ne moremo doseči 
lokalnih spremenljivk kličoče procedure, razen 
prek parametrov. V globalnem bloku VARDEF je 
možna tudi inicializacija spremenljivk. 
VARDEF 

inti <0 
ENDEF 
PROCEDURE Force. main 

Primer inicializacije 
Deklarirali smo globalno spremenljivko tipa 

integer »ix, njena začetna vrednost pa naj bo 0. 
V lokalnih blokih VARDEF tega seveda ni mogo- 
če narediti. 

Vse podatkovne (DBF) kakor tudi vse indeks- 
ne datoteke (FDX) morajo biti opisane v bloku 
za opis strukture baz podatkov in njihovih in- 
deksov. Tako bo program že ob odpiranju baze 
lahko preveril konsistentnost strukture, po po- 
trebi pa lahko tudi samostojno kreira indeksno 
datoteko. Vsak program v FORCE-u se začne 
v proceduri z imenom FORCE MAIN, podobno 
kot -maini) v C-ju. 

Dobrodošla so tudi preprocesorska navodila 
prevajalniku, kot so skinclude, s katerim vključi- 
mo zunanjo datoteko, define, s katerim lahko 
označimo kako konstanto (na primer 4r 
ESCAPE 27), in direktive za pogojno prevajanje 
(sritdet, -kitndef....) 
FORCE pozna naslednje tipe spremenljivk: 
— BYTE, INT, UINT, LONG, ULONG za cela 

števila in DBL 'za vsa realna števila (Clipper 
pozna le DBLI). 

— DATE za datume (namesto funkcije datef) iz 
Olipperja imamo today()). 

— LOGICAL z vrednostma .T. in. 
— CHAR za nize, ki so lahko dolgi do 255 

znakov (pišemo jih vedno v dvojnih narekovajih 
— Clinper dopušča tudi enojne) — MEMO je 
izpeljšdn iz osnovnega tipa CHAR, nizi so lahko 

dolgi do 32 K znakov (ta tip je dovoljen le v blo- 
ku DBFDEF za memo polja). 

Da dosežemo isto pomnilniško lokacijo na 
več načinov (typecasting), pa nam FORCE daje 
na voljo tudi uporabo klavzule BASED; ta (po- 
dobno kot COMMON v fortranu) dopušča upo- 
rabo deljenega pomnilniškega prostora za dve 
ali več navideznih spremenljivk. 

V prihodnjih verzijah obljublja proizvajalec 
poslastice, kot so TYPEDEF, STRUCTDEF, PO- 
INTER, VOID, STATIC, DYNAMIC. 

Primerjave s Clipperjem '87 

Prva očitna razlika je v velikosti datotek EXE. 
Povezovalnik (linker) veže le funkcije, ki so ne- 
posredno klicane, oziroma tiste, ki se bodo tudi 
dejansko izvajale (in tiste za primer napak). Ta- 
ko je na primer preprost ažurirni program za 
eno datoteko DBF z enim indeksom velik približ- 
no 64 K, s tem da je večina rutin za delo z datote- 
kami že zraven. Program, ki ne naredi ničesar 
(le $ za komentar), pa zasede le 1084 byteov, 
zelo malo v primerjavi s Clipperjem, ki jih po- 
goltne okoli 157 K. 

Indeksne datoteke tipa FDX so za približno 10 
"% krajše kot njihove sestre tipa NTX. 

Kar zadeva hitrost, veljajo naslednji okviri. Pri 
lih uporabljajmo tip DBL le takrat, kadar 

imamo opravka z realnimi števili (koeficienti, 
zneski itd.). Za števce, indekse in podobno ima- 
mo na voljo celo paleto v prejšnjem odstavku 
naštetih tipov, ki dopuščajo mnogo večje hitro- 
sti procesiranja. Testni program, ki je v zanki 
prirejal spremenljivki tipa INT vrednost 0, je bil 
v FORCE-u okrog 100-krat hitrejši kot v 
ju. Pri operacijah z več spremenljivkar 
kompliciranimi izrazi se ta razlika še poveča; to 
je posebej opazno in ugodno v ukazih SET FIL- 
TER, SEEK, LOCATE in drugih. 
FORCE je hitrejši pri vseh operacijah, kjer je 

potrebno procesiranje v pomni u. Medtem ko 
je indeksiranje podatkovne baze po polju 
CHAR(10) v obeh jezi približno enako hitro, 
se pokažejo prednosti FORCE-a, brž ko upora- 
bimo kompleksnejšo transtormacijo (na primer 
iif(...)) ali uporabniško: funkcijo (UDF — user 
defined function). Klic prazne funkcije v zanki, 
ki se izvede 100.000-krat, traja v FORCE-u 3 se- 
kunde, v Clipperju pa 100 (faktor 33). Uporaba 
parametrov in lokalnih spremenljivk ta taktor še 
poveča. Vsak programer si bo lahko naredil 
funkcije za indeksiranje, primerjavo, upperi) itd. 
za znakovni nabor YU-ASCII kar v FORCE-u, ne 
da bi opazno izgubil pri hitrosti izvajanja. 

Matematične operacije z datumskimi tipi po- 
tekajo seveda prek za to namenjenih funkcij (tip 
DATE ni kompatibilen z numeričnimi tipi). 
V Clipperju dobimo razliko v dnevih med dvema 
datumoma tako, da preprosto odštejemo enega 
od drugega, v FORCE-u pa imamo za to funkcijo 
DAYS. BTW. DATESI), ki vrne numerično vred- 
nost tipa LONG. 

Ker FORCE ne dopušča variabilnega števila 
parametrov (npr. INKEY() in INKEY(0) v Clipper- 
ju), imamo za prvi primer funkcijo INKEY(), za 
drugi pa DELAY(0). 

Poleg hitrosti in prostorske varčnosti je po- 
trebno še enkrat poudariti, da se tudi cikel kodi 
ranje-prevajanje-povezovanje- testiranje precej 
skrajša, kajti prevajalnik nas ne spusti zlepa 
naprej. Tako so odpravljene oziroma se pojavijo 
že ob prevajanju vse napake 'tipa TYPE MI- 
SMATCH, EXPRESSION ERROR, UNDEFINED 
ERROR, MISCELLANEOUS ERROR, DB-ER- 
ROR (npr. APPEND WITH NO FILE IN USE), ker 
prevajalnik natančno vidi, kaj želimo početi. 
Programu ostanejo le t. žne napake (oriti- 
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cal errors), to so tiste, ki se v vsakem okolju 
zgodijo ob izvajanju (npr. kete, premalo 
pomnilnika, ni datoteke). Prva primera rešuje 
krmilnik (handler) INT 24h, ki je originalno kar iz 
DOS-a (Abort, Retry...), možnost tretjega pa 
rešujemo s funkcijo, kot je EXIST(filename) 
- FILE (filename) v Clipperju. V to tretjo skupino 
spadajo poleg tega napake, kot sta »Ni diskete« 
in »Ni papirja za tiskalnik«. Pri takih napakah pa 
rešujemo program s stavkom ON ERROR DO ali 
($e bolje) napišemo svoj krmilnik INT 24h. 

Prenosljivost 

Kljub temu da je FORCE po videzu klicev in 
operatorjev izredno podoben standardnemu je- 
ziku dBASE, zahteva prirejanje programov, pi- 
sanih v Clipperju, za prevajalnik v FORCE-u 
nekatere spremembe. Tako moramo na začetku 
deklarirati vse globalne spremenljivke ter defini- 
rati strukturo vseh podatkovnih in indel 
datotek (v paketu dobimo tudi program, ki za 
želene podatkovne datoteke generira ustrezen 
definicijski blok, ki ga lahko vključimo v pro- 
gram). Temu sledi odsek z direktivami drinciude, 
ki prevajalniku povedo o knjižničnih funkcijah, 
ki jih kličemo. Vsaka klicana procedura, ki je 
podedovala spremenljivke kličoče funkcije, pa 
mora biti opremljena z dodatnimi parametri (po- 
leg obstoječih) za razširitev vidnosti (scope). 
V FORCE- u so vsi parametri podani po referen- 
ci (če parameter spremenimo v klicani funkciji, 
spremeni vrednost tudi za kličočo funkcijo), raz- 
en če uporabimo modifikator parametra, npr. 
PARAMETERS VALUE INT ALFA. V tem primeru 
spremembe vrednosti numerične spremenljivke 
ALFA ne bodo vplivale na njeno vrednost'v kli- 
čoči funkciji, v tekoči pa deluje kot lokalna spre- 
menljivka z začetno vrednostjo, ki jo podeduje 
od kličoče rutine. Za tipa CHAR ali DBL pa je 
zaradi hitrosti kljub vsemu ugodno, da podamo 
parameter po referenci. Kjer na noben način ne 
želimo spreminjati podanega parametra, imamo 
na voljo klavzulo CONST (na primer PARAME- 
TERS CONST CHAR STR.VAR). Parameter 
STR-VAR je sicer podan po referenci, ven 
nam prevajalnik ne pusti kakor koli spreminjat 
njegove vrednosti. Tako vidimo, da FORCE že 
ob prevajanju določi način prenosa parametrov 
(glede na stavek PARAMETERS), v Clipperju pa 
smo to določili ob izvajanju z operatorjem 
Ž (ASCII 0x40) v enem klicu funkcije, pa spet 
brez njega ob drugem klicu funkcije. 

Knjižnične funkcije in procedure morajo upo- 
števati, da niso dovoljeni klici z variabilnim šte- 
vilom parametrov. Na primer: 
CLIPPER 
str.var 
? stristr.a 
FORCE 
str.var < 1000 
? stristr.var,6,0) 88 nujen tretji parameter 
Poseben primer problema je delo z makro (8) 
operatorjem. Ker Clipper dosega spremenljivke 
po imenu iz simbolne.tabele, lahko npr. spre- 
menljivki VAR1 priredimo ime spremenljivke 
VAR2 (VARI < 'VAR2') in z operatorjem 8 dose- 
žemo vrednost, vezano na vrednost VAR2 
: (7 8VARI). Tega v FORCE-u kratkomalo ni 
mogoče izvesti, ker morajo biti vse reference 
znane ob času prevajanja. Rešitev problema je 
možna z definiranjem uporabniške funkcije, ki 
s stavki CASE vrne možne vrednosti, Operator 
8 dobi v FORCE-u povsem drug pomen. Na 
primer: 
"kdetine ESCAPE 27 
if lastkey() —- BESCAPE 
Vrednost ESCAPE (27) je zapečena direktno 
v izvršljivo kodo, torej ne zaseda nobene spre- 
menljivke, katere vrednost bi lahko spreminjali, 

Tu moramo končno omeniti, da vse prednosti, 
ki jih ima FORCE, ne pokrijejo povsem področ- 
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ja, na katerem kraljujejo programi za splošno 
delo z datotekami, Eminentni predstavniki te 
skupine so domači TANDEM, ASSISTANT iz 
dBASE-a in DBU v Clipperju. Zaradi prožnosti 
interpreterja lahko ti programi kreirajo in obde- 
lujejo podatkovne, indeksne in memo datoteke 
v času izvajanja, za FORCE pa velja, da mora biti 
struktura DBF znana že ob prevajanju. Seveda 
je možno v FORCE-u napraviti program, ki bi 
delal tudi to prek standardnih DOS-ovih metod 
dela z datotekami, vendar bi bilo v tem primeru 
potrebno narediti celo kopico rutin za pretvorbo 
v datoteke DBF. Skratka, morali bi napisati po- 

Vsi našteti pro- 
grami spadajo v dve skupini, ki, kot smo videli, 
ne prekrivata popolnoma ena druge. Kjer želimo 
bolj poudariti splošnost in širino, uporabimo 
enega od interpretiranih okolij, kjer naj bo koda 
direktno napisana za konkretno množico DBF in 
indeksov (tipična poslovna aplikacija), pa je 
ustreznejši FORCE. 
Poslastice 

Prevajalnik ima stikala za preverjanje sklada 
(stack checking), velikost sklada (stack size), 
preverjanje indeksov polj (range checking), sim- 
bolično razhroščevanje (line number debug in- 
fo). Tako lahko program v FORCE-u razhrošču- 
jemo kar v izvirni obliki s simboličnim razhroš-, 
čevalcem, to pa izredno olajša odpravo seman- 
tičnih napal 

Dodaten sladkorček je razširitev standardne 
sintakse ukazov, ki delajo z datotekami. Koliko- 
krat se nam je zgodilo, da smo iskali pravi SE- 

LECT? Razširjeni ukazi lahko vplivajo na katero- 
koli datoteko, ne le na tisto v trenutnem selectu. 
Npr.: lalias-1 SKIP bo napravil »skip« za datote- 
ko z aliasom »alias 1« 

Sklep 

Nekaj manjših pomanjkljivosti/pozabljivosti 
se tudi najde. Na primer: nobena spremenljivka 

olje s 16000 elementi tipa char(255) 
char(255) str.-array/16000] 

enddef 
Prevajalnik bo sporočil napako, ker smo zah- 

tevali preveč prostora za polje STR.ARRAY. Ta 
napaka izvira iz strukture Intelovega procesorja. 

Nekaj zamere lahko namenimo tudi priročni- 
ku, ki niti z besedico ne omenja nabora ukazov 
in funkcij za delo z mrežo, čeprav je vse to najti 
v knjižnici FORCE.LIB (280 K) in je enako kot 
v Clipperju. Po besedah Sophco Inc. bo to v ni 
slednjo verzijo priročnika že vključeno. 

Prednosti, ki nam jih ponuja FORCE, pomeni- 
jo bistven korak naprej v svetu poslovnih (in 
drugih) aplikacij. 

FORCE... je res od sile! 
Izdelovalčev naslo. 
Sophco Inc. 
P.O. BOX 7490 
Boulder, CO 80306 
tel: (303) 444-1542 
fax: (303) 444-1454 

Recognita PLUS: OCR No. 1? 

BORIS HORVAT 

hotelu Hilton v Budimpešti je bila 7. in 8. 
maja prezentacija nove verzije programa 
za razpoznavanje teksta (optical charac- 

ter recognition — OCR) po imenu RECOGNITA 
PLUS 1.1 za novinarje, proizvajalce optičnih či- 
talnikov in distributerje. 

To je profesionalni program iz višjega cenov- 
nega razreda (9000—4000 DEM), s katerim pro- 
izvajalec RECOGNITA Corporation (v okviru 
koncerna Szki) meri na prvo mesto v Evropi pri 
tem ima resnega tekmeca samo v ameriškem 
programu OMNIPAGE. 
RECOGNITA Corporation (in celotni koncern 

SzKI) je še en primer več, kako se da z znanjem 
in profesionalnim nastopom prodreti in uveljavi- 
ti v svetu. Madžari to na področju računalništva 
že dolgo dokazujejo (od igric za spectrum na- 
prej) in bi nam lahko bili za zgled. 

Fecognita PLUS se ponaša z naslednjimi lst- 
nostmi: 

— deluje v okolju MS-DOS ali prijaznem oko- 
lju MS-Windows 

— razpoznava različne mednarodne nabore 
znakov (jugoslovanski je v pripravi) 

— razpoznava različne oblike črk, celo v isti 
vrstici 

— razpoznava znake velikosti od 6 do 24 pik, 
s poljubnim razmikom med znaki oziroma vrsti- 
cami 

— zanesljivost razpoznavanja > 99,9 % (manj 
kot 1 napaka na 1000) 

- interaktivno se nauči razpoznavati neznane 
znake 

— hitrost razpoznavanja > 200 znakov na se- 
kundo (OMNIPAGE 40-— 120) iš 

— deluje lahko v ozadju (background) ali kot 
paketna obdelava (batch) 

— podpira kakšnih 40 optičnih čitalnikov 20 
različnih proizvajalcev 

— razpoznani tekst zapiše v poljubnem stan- 
dardnem formatu. 

Junija naj bi bila uradna verzija na trgu in 
v prvi naslednji številki Mojega mikra boste lah- 
ko, če bo vse po sreči, brali izčrpen test. Beta 
verzija, ki so jo delili na prezentaciji, deluje 
odlično. 

Razpoznavanje tiskanih dokumentov daje ra- 
čunalnikarjem opraviti že kakšnih deset let. Prve 
izvedbe uporabnih programov so zahtevale po- 
sebno prirejene računalnike ali vsaj izredno 
zmogljive delovne postaje — cene takšnih reši- 
tev rajši ne navajamo. Zaradi težavnosti proble- 
ma pa postajajo osebni računalniki šele v zad- 
njih dveh letih dorasli temu izzivu. Pred leti so 
namreč potrebovali dodatne procesorje z do- 
datnim pomnilnikom, v katerega so shranjevali 
sliko dokumenta, ki ga je bilo treba razpoznava- 
ti; še lanska verzija programa OMNIPAGE zahte- 
va 4 Mb pomnilnika na matični plošči. Če pome- 
ni že samo razpoznavanje črno-belih, naprej 
znanih znakov na dvodimenzionalni podlagi tak 
problem, si lahko mislimo, kako težavno je šele 
reševanje problema računalniškega vida (raz- 
poznavanje kompleksnih objektov v prostoru), 
ki je še vedno samo v raziskovalni fazi in še 
dolgo ne bo dosegel zmogljivosti človeškega 
vida. 

)odročju razpoznavanja teksta pa se raču- 
te lahko merijo s človekovimi sposob- 

nostmi, saj zmorejo 32-bitni procesorji brati hi- 
treje kot človeško oko »v največji hitrosti«. To- 
vrstni programi tudi še niso 100 % zanesljivi; 
medtem ko ceneni (nekaj sto DEM) dosegajo 
natančnost razpoznavanja okrog 99,0 %, vrhun- 
ski presegajo 99,9 %. 
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MegaPalnt: 
za tehnično 
ŽIGA TURK 

rastrski program 
risanje 
MegaPaint 

članku bo predstavljen program, ki sta 
ga po specifikacijah nemške firme (spe- 
cifikacija je bil kar delujoč program za 

atari ST) prepisala Peter Levart in Matevž Kmet. 
Predstavitev bi si program verjetno zaslužil tudi, 
če ne bi bil napisan v Ljubljani, saj gre za enega 
redkih risarskih programov rastrskega tipa, ki je 
namenjen tehničnemu risanju. 

Programi, ki rišejo 

Programe, katerih glavni rezultat je slika, deli 
literatura na naslednje skupi 

— rastrski urejevalniki ( 
— objektni urejevalniki 

»draw«) 
- programi za CAD (D-dratting) 
— programi za CAD (D-design, modeliranje) 
Razlike med njimi so precejšnje, bistvena pa 

je, da se v naštetem vrstnem redu veča količina 
informacije, ki nima slikovnih in kasneje celo ne 
geometrijskih atributov. Tako je edini rezultat 
programa tipa »paint« matrika bitov, kjer npr. 
prižgani pomenijo barvo, ugasnjeni pa papir. Če 
je nekaj prižganih slučajno razporejenih tako, 
da so enako oddaljeni od kakšne točke, se op: 
zovalcu zdi, da je narisan krog. Program, ki to 
sliko dela, pa načelno nima pojma, da je nekje 
na sliki res neki krog. 

Programi »draw« sliko sestavljajo iz gradni 
kov, kot so daljice, krogi, loki, ploskve.... in slika 
je samo eden od načinov predstavitve tako kodi- 
rane informacije — je samo oblika izpisa podat- 
kovne baze, podobno, kot so npr. stolpčni dia- 
grami rezultat podatkov iz preglednice. 

Programi »draw« in programi »draft« se razli- 
kujejo v dveh pomembnih prvinah. Bistvena je 
ta, da naj bi programi »draft« predstavljali re- 
alen objekt v določenem merilu, kar za seboj 
potegne tudi zahtevo po svetovnem koordinat- 
nem sistemu, kotiranju, dimenzioniranju, spo- 
štovanju standardov za risanje načrtov... pro- 
grami »draw« pa ne. Manj bistveno je, da so 
programi »draw« bolj prilagojeni za izhod na 
rastrske izhodne naprave, kjer se dajo dosti laže 
izrisati npr. vzorci in rastri, programi za drafting 
pa to praviloma izpuščajo oz. dopuščajo samo 
Črtne vzorce. 

in končno, z modelirniki oz. programi za de- 
ssign sploh ni naš cilj, da bi vnesli podatke o si 
ampak želimo vnesti model kakšnega predmeta 
na pretežno grafičen način, slika pa je potem 
samo rezultat posebnega pogleda na ta pred- 
met. Baza podatkov o predmetu je uporabna 
tudi za prenos v druge programe CAD, npr. za 
analizo, načrtovanje proizvodnje, račun površin 
in volumnov 

Človek bi tako na hitro ocenil, da so potem 
razen za kakšne posebne primere boljši progr: 
mi, ki se uvrščajo v skupino, ki je našteta niže, 
žal pa se s kompleksnostjo programa in podat 
kov, ki jih risar vnaša, praviloma veča tudi zah- 
tevnost uporabe programa. 

Eden od načinov, da se naredi program za 
tehnično risanje, ki ga je tudi enostavno uporab- 
ljati, je tudi ta, ki so ga uporabili pri firmi Tommy 
Software, namreč prilagoditi rastrski program 
potrebam tehničnega risarja, kolikor se to v ok- 
viru rastrskega koncepta pač da. 

rami tipa »paint«) 
(programi tipa 

Program je izšel v ZRN, kjer ga je mogoče za 
1000 DEM kupiti pri Tommy Software, Selcho- 
wer Str.32, D-1000 Berlin 44. Zastopnik za pro- 
dajo MegaPainta v Jugoslaviji je podjetje Nibble 
Data Systems, St. Peter Strasse 42, A-9020 Kla- 
genfurt (Celovec), Avstrija. Paket obsega dve 
disketi standardnega formata XT, prek 220 stra- 

debel priročnik in seveda lično kartonasto 
škatlo, kamor je vse to tudi zapakirano. Priroč- 
nik je pregleden, za program tipa »paint« izjem- 

žen in natančen. Vsebuje veliko zgovor- 
nih slik in bogato indeksno kazalo. 

Program je mogoče instalirati v poljubno pod- 
področje na trdem disku. Instalacija je (menda 
zaradi nekakšne zaščite) silno počasna. Kom- 
pletno instaliran program zasede na disku 
okrog 640 K. Nekaj težav bo s količino prostega 
pomnilnika. Program je celo bolj požrešen kot 
AutoCAD in zahteva zase zelo dobrih 500 K hi- 
rega pomnilnika. To je več, kot normalno koni 
guriran sistem z DOS 4.01 in običajnimi res 
dentnimi programi (MSMOUSE, ANSI, SHARE, 
SMARTDRV, FASTOPEN) pusti prostega, da 
o zagonu iz lupin, kot so MS Windows ali NC, 
niti ne govorimo. Škoda, ker je gotovo precej 

Snap 

Slika 1: Videz zaslona med risanjem. Značilno za 
MegaPaint je, da je po zgledu programov »dralt« 
na zaslonu nitni križ, ne samo puščica. Slika sicer 
kaše delovanje ukaza »SNAP«. 

Slika 8: Knjižnica simbolov, na tej sliki iz 
elektrotehnike. 

potencialnih uporabnikov, ki imajo. celo samo 
stroje s 512 K. Verzija s prekrivali (angl. overla- 
ys) overlayi bo na voljo takoj, ko bo Borland 
pripravil ustrezen povezovalnik. 

Program dela v štirih najbolj popularnih gra- 
finih načinih (EGA, VGA, super/GA in Hercu- 
les), vedno samo v monokromatskem načinu, in 
podpira večino tiskalnikov, od dobrih starih FX 
BO do laserskih. Miška ni nujna, je pa risanje 
brez miške podobno kolesarjenju brez bicikla. 

Zagon programa je enostaven, posebnih pa- 
rametrov ni, moti pa me, da se program ne najde 
in da so težave, če ga ne poganjamo iz njegove- 
ga domačega seznama. Žal smo potem nagnjeni 
k temu, da slike shranjujejemo kar tja, kjer ima- 
mo program. : 

Uporabniki programa za atari ST bodo cenili, 
da so formati vseh bistvenih datotek v zvezi 
s programom (pisave, bloki, slike...) identične- 
ga formata in so datoteke prenosljive brez kon- 
verzije. 
Videz 

Programerja sta se namučila in za ta program 
napisala lastno rastrsko grafično knjižnico in 
knjižnico za pogovor z uporabnikom (menije in 
škatle za dialog) in verjetno je bil potem sam 
program za risanje celo manjši zalogaj. Komuni- 
kacija z uporabnikom teče prek roletnih meni- 
jev, kjer je pod osmimi naslovi zbranih blizu 120 
točk. Tudi to priča o bogati paleti ukazov. Bolj 
vešč uporabnik ima po pritisku na desno tipko 
miške na voljo tudi ikonsko bližnjico do vseh 
ukazov. 

Slika nastaja v oknu, ki zavzema centralni del 
zaslona in je praviloma le okno v sicer večjo 
celo sliko. Na spodnjem robu je kontrolna ploš- 
ča, ki pretežno kaže na status programa, delo- 
ma pa se z nje tudi ukazuje (npr. zamenja ali 
definira trenutni vzorec), način izvrševanja ne- 
katerih ukazov. Posebno uporaben del je pove- 
čevalnik, ki kaže povečanossliko delčka zaslona, 
kjer je kazalnik. Kljub temu da avtorja nis 
uporabila standardnega uporabniškega vmesni 
ka (GEM ali Windows), zadeva reagira dovolj 
podobno in komunikacija teče tekoče, brez pre- 
senečenj. Odziv je bliskovit (kar človek pri 25 
MHz 386 pravzaprav tudi pričakuje). Na začetku 
me je motila nekoliko nenavadna razporeditev 
menijev in točk v njih. Tako so npr. vsi črtni 
ukazi razen risanja Bezierjevih zlepkov v meniju 
Object, slednje pa v meniju Tools, kjer so poleg 
ukazov, ki rišejo, tudi nekateri, ki na sliko nima- 
jo vpliva. Kot vsakega se je tudi tega programa 
treba navaditi. Morda bi kazalo terminologijo in 
delovanje v nekaterih malenkostih prilagoditi 
wveljavljanim standardom (npr. plasti, snap...). 
Novosti 

MegaP: JI vnaša med rastrske urejevalnike 
kar nekaj novosti, ki naj bi ga naredile za tehnič- 
ni program: 

— Vsi rastrski programi prižigajo in ugašajo 
bite. Za veliko večino je ta matrika bitov kar 

na papir (ali pa sploh ne in so programi name- 
njeni samo prikazovanju na zaslonu). Rastrsko 
polje MegaPainta je na tiskalniku. To pomeni, 
da se naprej ve (centimeterska) velikost izdelka, 
kar naredi program za razred uporabnejši. od 
tistih, ki tega ne znajo. 

— Rastrski programi praviloma nimajo nobe- 
ne zveze z realnim svetom. Večina je bila nareje- 
na za čečkanje in kup ne.tako slabih se dobi 
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z nakupom mišk in skenerjev. Tisti, ki se imajo 
za profesionalne, so namenjeni ilustracijam pri 
namiznem založništvu (npr. Adobe lllustrator) 
ali prezentacijam na zaslonu (Pictor). MegaPa- 
int naj bi bil tehnični program in ima nekakšno 
merilo, kotiranje razdalj med točkami... 

— Po vzoru programov »draft« zna sliko raz- 
deliti v plasti (angl. layers) in delo s plastmi vsaj 
tako dobro podpi 

Koncepti 

S programom torej urejamo rastrsko polje 
točk. Velikost je fizično omejena samo s količi- 
no prostora na disku, saj program sliko dina- 
mično nalaga z diska prek medpomnilnikov 
v razširjenem ali podaljšanem pomnilniku na 
zaslon. Praktično je slika določena z zrnatostjo 
tiskalnika in s centimetrsko velikostjo, v kateri 
bo narisana. S katerim tiskalnikom bomo risali, 
je dobro vedeti, preden se slike lotimo. Rastr- 
skih matrik je lahko več (reče se jim »picture 1«, 
»picture 2«...). Lahko jih razumemo kot plasti 
ste slike ali pa kot dve ločeni sliki, med kateri- 
mna samo prenašamo določene dele: Poleg tega 
obstaja še ena matrika, nekakšna beležka, ki 
rabi za komunikacijo med slikami, diskom in kot 
parameter nekaterim ukazom. 

Pred risanjem je treba določiti velikost matri- 
ke, ki jo izračunamo tako, da zrnatost tiskalnika 
pomnožimo z dimenzijami slike. Pri natančnih 
tiskalnikih (npr. laserskih) bo tako za isti format 
(npr. A4) potrebnih bistveno več točk (300 x 300 
x 8 x 11/8 - približno en megabyte) kot za isti 
format, ki bo natisnjen npr. z $-igličnim matrič- 
nim tiskalnikom. Naslednji korak je, da določi- 
mo merilo, v bistvu, kakšna je velikost točke 
v tiskalniku glede na realni objekt, ki ga rišemo. 
To žal ne gre direkno, da bi človek kar vtipkai 
merilo, ampak je ista stvar zamegljena v dva 
ločena ukaza. 
Ukazi 

Ukazi za risanje so zbrani v menijih OBJECTS, 
SPECIAL in TOOL. V meniju Objects so zbrani 
črtni ukazi za risanje točke, črte, poligonske 
črte, trikotnika, pravokotnika, romba, paralelo- 
grama, poliedra, kroga, krožnega loka, kolobar- 
ja, izseka kolobarja ter elipse, eliptičnih lokov, 
kolobarjev in izsekov. Ukazi v zvezi s krogi in 
elipsami imajo različne načine podajanja, kot 
smo se tega svoje čase v gimnaziji učili pri 
geometriji. V meniju TOOL so zbrani ukazi, ki so 
značilni za rastrske urejevalnike (čopič, zračna 
pištola, zalivna barva), nekateri pripomočki za 
risanje (povečevalno steklo, pogled celote) in 
nastavitve delovanja drugih ukazov (širina črte, 
vrsta vzorca....). Meni SPECIAL vsebuje ukaze, 
ki so posebnost rastrskih urejevalnikov in neka- 
ko niso mogli v kak drug meni. Tukaj izbiramo 
tipe črt po normah DIN (zakaj ni to tam, kjer 
odločamo o drugih tipih črt), rišemo črte, ki se 
končujejo s puščicami (zakaj se ne more vsaka 
črta končati s puščico), kotiramo, t. j. vpisujemo 
kotne številke. Kotiramo razdalje, 
no pokažemo, in ne morda že narisanih entitet. 
Meriti je mogoče razdalje, kote, radije, preme- 
re... Kotirne črte in kotirne številke je mogoče 
narediti tudi hkrati. Velikost črk, s katerim se 
izpisujejo kotnice, se prav tako določa v tem 
meniju. Tu so še ukazi za merilo, izbiro ene od 
slik in okna v sliko. Nekateri ukazi iz tega menija 
bi po mojem morali biti splošni in kar lastnost 
nitnega križa. Risanje točke z merjenjem odmi- 
ka, risanje pravokotnice, kota, odvedljivo doda- 
janje krožnega loka na daljico in risanje vzpo- 
rednic bi moralo biti mogoče kot posebna obli- 
ka standardnih ukazov iz menija OBJECT. Konč- 
no v tem meniju rišemo tudi Bezierjeve zlepke. 
V zvezi z urejanjem slike sta na razpolago dva 

menija, SYMBOL, kjer definiramo, nalagamo in 
lepimo v sliko simbole, ki jih lahko uredimo 
v knjižnico (precej uporabnih pride že s progra- 
mom). Tukaj izbiramo tudi med množico raznih 

Slika 5: Slika, uvožena iz programa AutoCAD in 
dodelana v MegaPaintu. 

vrst pisav, med drugim z vektorsko podano pisa- 
vo po normi DIN, pisavi times in helvetica, druge 
pa je treba kupiti posebej. Za silo lahko program 
rabi za namizno založništvo, saj je vdelan pre- 
prost urejevalnik, mogoče pa je včitavati tudi 
besedila iz datotel 

V meniju BLOK delamo z deli slike, Pravokot- 
ne izrežemo enostavno, za laso pa je treba že 
pogledati v priročnik. Bloke lahko večamo, 
manjšamo, obračamo, zrcalimo, naredimo ne- 
gativ, raztegujemo, strižemo. 

V menijih PRINT in DISK delamo za te menije 
običajne stvari. Med drugim lahko uvozimo slike 
iz drugih formatov (datoteke HPGL, GEM, PC 
Paintbrush, MAC Paint, 32K Atari, 82K Hercu- 
les). Pogrešam format za Windows, predvsem 
pa najbolj uveljavljeni standard za rastrsko gra: 
fiko — PostScript. V zgoraj naštete formate lah- 
ko sliko tudi izvozimo. 

V meniju SYSTEM je še vse, kar se ni dalo 
spraviti v kak drug meni, od nastavljanja meril, 
magnetnih točk (snap), spreminjanja ikonskega 
menija in raznih nastavitev do pregleda statusa 
programa in konca dela. 
Prilagajanje programa 

Rastrskih programov ni mogoče programirati, 
delo pa si je vseeno mogoče olajšati tako, da si 
priredimo delovanje nekaterih ukazov oz. njih« 

letre. Tako je mogoče risati svoje oblike 
irati vzorce, oblike črt in knjižnice sim- 

bolov (podslik). 

Delovanje 

Priznati moram, da rastrskih urejevalnikov 
doslej skorajda nisem uporabljal, in tudi s tem 
programom nisem poskušal narisati česa večje- 
ga. Vsekakor nisem našel, da kaj ne bi delovalo. 
Program je zelo hiter, edino ukaz za zapolnjeva- 
nje (ki res zapolni tudi komplicirane površine 
v celoti) potrebuje nekaj časa, da razišče svoje 
področje. Prijetno sem bil presenečen, da se 
ukazi poznajo tudi na sliki, ki je ni v oknu. Doslej 
smo bili namreč vajeni, da v rastrskih urejevalni- 
kih zapolnjevanje in sploh vsi ukazi delujejo 
samo na delu slike, ki je na zaslonu, skritega 
dela pa se ukazi niso tikali. Poskušal sem marsi- 
kaj, da bi odkril kakšno luknjo v postopkih, a kot 
kaže so avtorji mislili na vse in niso ubirali 
bližnjic, ki bi programerjem olajšale delo, risar- 
jem pa ga zagrenile. Vsekakor je izvedba nad 
ravnijo vseh programov za rastrsko risanje, ki jih 
podrobneje poznam (od WindowsPaint, DR Ha- 
lo, GEMPaint, do atarijevskih Degasa in Painter- 
ja). Izvedbo je treba torej oceniti z najvišjo oce- 
no — odlično! 

Več bi se dalo reči o konceptih samegibpro- 

grama. V okviru rastrskega koncepta je nareje- 
no skoraj vse, kar se da, da bi bil ta program res 
uporaben za tehnično risanje. Morda pogrešam 
ortogonalni način dela, možnost definiranja 
lastnega koordinatnega sistema in vklopa po- 
magal (vzporednice,. pravokotnice) glede na 
pravkar narisano entiteto, z drugimi besedami, 
možnost izvajanja nekaterih ukazov v zvezi z ri- 
sarskimi pomagali medtem, ko izvajam kakšen 
ukaz. V primerjavi z drugimi programi tipa »pa- 
int« MegaPaint nima barv, našlo pa bi se še 
nekaj izrazito umetniško obarvanih ukazov, ki 
se jih spominjam iz programov za atari, ki pa 
v tehničnem programu »paint« pravzaprav ni- 
majo pravega pomena. 

Ostajam pa skeptičen do uporabnosti progra- 
ma na področju, kjer naj bi se najbolj razlikoval 
od podobnih programov — namreč da naj bi bil 
uporaben za tehnično risanje. Prepričan sem, 
da lahko začetnik s tem programom vsak manjši 
načrt nariše hitreje, kot s programom AutoCAD, 
čeprav ga bo verjetno teže popravljal in spremi 
njal. To posebna referenca niti ni, ker je Auto- 
CAD izjemno neprijazen program. Pa vendar, 
rezultati bodo narejeni hitro, natisnjeni bodo 
dovolj kvalitetno (bolj, kot zna to AutoCAD z ma- 
tričnim tiskalnikom), žal pa se ob tem risar ne bo 
naučil uporabljati standardnega orodja, termi: 
nologije in prijemov, ki bodo nujni za zahtevnej. 
še projekte in uporabni v boljših programih, ki 
bodo producirali kaj več kot le slike. Protesi- 
onalcem bi program za tehnično risanje skoraj- 
da prepovedal 

Nasprotno pa je kot nalašč za vse, ki jim 
tehnično risanje ni osnovni poklic in ki kaj teh- 
ničnega narišejo bolj občasno, pa jasno za risa- 
nje vsega, kar niti ni »tehnično« v smislu, da 
predstavlja nekaj, kar bi sicer risali na risalni 
deski s priložnim ravnilo in tušem. Tem zadostu- 
je ocena, da je ta program vsaj za razred boljši 
od sicer zelo razširjenih Windows-Paint, GEM 
Paint, DR Halo ....in da je kot nalašč za izdelavo 
ilustracij, ki bodo na koncu natisnjene na pa- 
pirju. 

Za konec 

To je eden najboljših rastrskih urejevalnikov 
za PC računalnike, gotovo tehničnemu risanju 
najbolj prilagojen program »paint«, a kljub vse- 
mu še vedno samo program »paint« (slabšalno 
za tiste, ki jih zanima tehnično risanje, pohvalno 

, ki jih zanimata ilustracija ali oblikova- 
nje). Avlorji načrtujejo objektno (vektorsko) ver- 
zijo, ki ima v solidni izvedbi tega programa zelo 
dobro podlago za še večji uspeh. 

Program naj bo tudi vzpodbuda domačim 
programerjem, ki očitno premorejo veliko zna- 
nja, naj jim ne bo pod častjo kot prvi »izvozni« 
projekt sprejeti »lohn« posel. Potem ko je led 
prebit, je prostor tudi za lastne ideje. 

Uredništv 
Spoštovani! 
Pri članku »Iz malega je zraslo veliko« (MM 6/ 

90, str. 45) ste mi pripisali doktorski naziv. Sem 
magister elektrotehnike in računalništva, razen 
izjemoma pa se podpisujem samo z imenom in 
priimkom in tako sem se podpisal tudi pod ta 
članek. V MM je bilo od nekdaj precej tiskarskih 
škratov, ker pa je ta eden hujših, vas prosim, da 
na napako opozorite na tisti strani z uvodnikom 
in kazalom. Ko bom (in če bom) doktoriral, vam 
bom to z veseljem osebno sporočil! 

Žiga Turk 

P. S, V zvezi z naslavljanjem avtorjev vam 
predlagam, da vse nazive, razen doktorskih, 
v naslovih, kolofonih... spuščate. Avtorje lahko 
kratko predstavite v opombah pod črto na kon- 
cu člankov ali (po zgledu priloge Znanje za 
razvoj) osnovne podatke (lahko tudi naslov) 
zberete na stalnem mestu nekje v številki 

26. Moj mikro 



IZREDNA 
PRILOŽNOST 
ZA POLETNE 
MESECE 

NIBBLE 286-16 Microcomputer 2.390,- 
16 MHz 80286 16-Bit Microprocesor 
C8.T's NEAT Chip Set 
T MB on Board Memory 
1 par./1 ser. Pori 
1.2 MB Flopey Disk Drive 
FDO/HDD Comroller 1:1 
Monochrom Graphic Cord 
40 MB Harddisk Drive NEC D3142 
Keyboard 101/102 Cherry 3000 
14" dvalfreg. Flatscreen Monitor 

OSNOVNE PLOŠČE: 
AT MAINBOARD 286-12 315, 
AT MAINBOARD 286-16 NEAT, 1. SER/1 PAR. PORT 499,- 
3865X MAINBOARD 386-16 720, - 
386 MAINBOARD 386-20 1,450,- 
386 MAINBOARD 386-25, 32 KB CACHE 2.155,- 
386 MAINBOARD 386-33, 32 KB CACHE 3.090,- 

GRAFIČNE KARTICE: 
MGP-HERCULES KOMP. 58,- 
VGA 800x600 240,- 
VGA 1024x768 350,- 
SUPER GENOA 1024x768 475,- 

GIBKI DISKI: 
FDD 5.25" 360 KB 145, - 
FDD 5.25" 1.2 MB 165,- 
FDD 3.5" 720KB 145,- 
FDD 3.5" 1.44 MB 165,- 

TRDI DISKI: 
SEAGATE ST225 20 MB, 65 ms 425,- 
NEC D3142 40 MB, 25 ms 689,- 
OUANTUM PRO40 40 MB, 19 ms 1.040, 
GUANTUM PROBO 80 MB, 19 ms 1.795, 

MI3 ' 
DATA SYSTEMS 

INTEL 386 Microcomputer 
Model 302-25 
Intel 386 Microprocessor running at 25 MHz 
64 KByte High- Speed Cache Memory [35 ns) 
4 MByte 32 bit Memory on Board 
Monocrome Graphic Card 
2ser/] por. Port 
1.2 MB Floppy Disk Drive 
150 MByte ESDI Harddisk Drive 
with DPT Disk-Cache-Contoller 
(Access Time 0.5 ms] 
Keyboard 101/102 Cherry 3000 
14". monochrom Monitor 
HP Laser Jet li 
55/44 MB Removable HDD, 25 ms 
14" VGA Monitor 1024x768 
Keyboard 101/102 Cherry 3000 

16.990,- 

zabš 

NOVO! 
EKSKLUZIVNO ZASTOPSTVO ZA 
PROGRAMIH PAKET MEGAPAINT 

NIBBLE Data Systems Handelsg. m. b. H. 

St. Peter Str. 42 
A-$020 KLAGENFURT/CELOVEC 

telefon: 9943 463 381 267 
telefaks: 9943 463 381 268 



NMERoland 
NE DIGITAL GROUP 

DXY-1100, A3, risalnik, 42 cm/s, 1 K spomina 
DXY-1200, A3, risalnik, 42 cm/s-elektrostatično 
držanje papira, 1 K spomina 
DXY-1300, A3, risalnik 42cm/5, elektrostatično 
držanje papira, 1 Mb spomina 
DPX-2500, A2, risalnik-tabla, 62 cm/s elektro- 
statično držanje papira, 1 Mb spomina 
DPX-3500, Al, risalnikcabla, 62 cm/s, elekto- 
statično držanje papira 1 Mb spomina 
GRX-300, Al, »roli« risalnik6Ocm/S, 1 Mb spo- 
mina 
GRX-400, AO, »roli« risalnik6Ocm/s 1Mb spo- 
mina 
CAMM.-1,  risalnik-rezač za folije, dim. 
50 x 160cm 

1LX-400, posebna ponudba, 9 iglični, A4 format, 
180 znakov/s 
1LX-850, 9 iglični, A4 format, 200 znakov/s 
FEX-850, 9 iglični, A4 format, 300 znakov/s 
FX-1000, 9 iglični, A3 format, 240 znakov/s 
FX-1050, 9 iglični, A3 format, 300 znakov/s 
10-550, 24 iglični, A4 format, 180 znakov/s 
LO-850, 24 iglični, A4 format, 264 znakov/s 
LO-1010, 24 iglični, A3 format, 180 znakov/s 
LO-1050, 24 iglični, A3 format, 264 znakov/s 
LO-860, 24 iglični, A4 format, kolor, 300 
znakov/s 
LO-1060, 24 iglični, A3 format, kolor, 300 
znakov/s 
LO-2550, 24 iglični, A3 format, kolor, 400 
znakov/s 
DFX-5000, »heavy duty«, 9 iglični, 533 znakov/s 
A3 format 
DFX-6000, »heavy duty«, 9-iglični, A3 format, 
1066 znakov/s 
GO-5000, laserski risalnik, A4 format, 6 strani/ 
minuto 
GT-4000, scanner 

€ TAKOJŠNJA DOBAVA 
€ ENOLETNA GARANCIJA 
€ VGRAJEN IZBOR JUGOSLOVANSKIH ZNAKOV 
€ ZAGOTOVLJEN KVALITETEN SERVIS 

UR, s.P,R,o 
Ljubljana, Celovška 175, 61000 Ljubljana, telefon: (081) 552-341, 552-150, 554-490, teleks: 91639, telefaks; 081-522-583 



erican est (te... 
STEGNE 25 
Ljubljana 

(061) 571-262 

ITC 386 SISTEMI ITC XT/10 19.950,00 din 
OSNOVNA KONFIGURACIJA — RAM 640 KB 
>k RAM 4 MB 80 ns — 20 Mb HD 
»k AT I/O board 1 Par, 2 Ser, Game — 1 FDD 360 KB 
k 1,2 4 1,44 mb FDD — MGA kartica 
k 80 MbI28 ms — XT MULTI I/O (Par, Ser, Game, Calendar, Clock) 
x 1—1 MEM controller — 14" mono monitor 
> MGA board — 102 kayboard 
xx 14 TTUJAnalog Monitor — MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22 
x 102 keyboard x ITC 286 SISTEMI 

OSNOVNA KONFIGURACIJA 
sx 39.955,00din — k RAM 1 MB 80 ns 

»k 80386 SX 16 MHz Mother board, AMI bios k AT I/O board z 1 Par, 2 Ser, Game 
x osnovna konfiguracija >k 40 Mb/28 ms HD 
ITC WS 386/20 sost0,0odin — -k 1—1 MFM controller 
»k 80386 20 MHz Mother board, AMI bios >k 1,2 MB FDD 
>. osnovna konfiguracija > MGA 
ITC WS 386/25 so.esapodin ož Id mono monitor 
k 80386 25 MHz Mother board, AMI bios O a 
poka k otiotjavija dx MS-DOS 33, GW-BASIC 3.22 
ToWa saaiass2 69.938,00 din — me oaea 25.750,00 din 
ee MHz Mother board (5.7 MIPS), Award xx 80286 12 MHz Mother 

k 32 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB "x 'osnovna konfiguracija 
k osnovna konfiguracija a a Ke 20.750,00 din 
ITC WS 386/25 64 Ta.sso,0odin — Ž de MoziMctner 
x 80386 25 MHz Mother board (6.1 MIPS), AMI bios" Osnovna konfiguracija 
x 64 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB 1TC 286/20 36.920,00 din 
> osnovna konfiguracija > 80286 16 MHz Mother board 

ITC WS 386/33 32 os.otogodin — Osnovna konfiguracija 
x Pe pa Mother board (7.6 MIPS), OPCIJE: FILE SERVER 

x 32 K Cache (25ns) z 385 controller NI 
k osnovna konfiguracija ea o eiNa 
ITC WS 396/33 64 96.558,00 din Deson 
> 80386 33 MHz Mother board (8 MIPS), 

Award bios 
> 64 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB 
> osnovna konfiguracija 

ITC WS 486/25 157.680,00 din 
k 80486 25 MHz Mother board (12 MIPS) 

Award bios 
»k osnovna konfiguracija 

Dobava do 30 dni, dveletno jamstvo 

SERVIS — ORIGINALNI NADOMESTNI DELI 
RAZŠIRITEV OBSTOJEČE OPREME 



eld 
PONUDBA 286 12 MHz 

Osnovna plošča 80286 - 16 MHz  398DEM 
Pomnilnik RAM 1 MB 324 DEM 
Ohišje BABY AT «- nasp. 200W 195DEM 
Video Kartica AUTODUAL 83DEM 
Krmilnik FOD - HOD 160 DEM 
Floppy disk drive 1,2 MB 178DEM 
Hard disk 
SEAGATE ST 252-40 MB 672DEM 
Dodatna kartica MULTI WO 44DEM 
Tastatura 101 tipke tip "CHERRY'"'123DEM 
Monokromatski MONITOR 12" PW186 DEM 
Printer SEIKOSHA SP 180 362DEM 
Kabel CENTRONICS za printer 18DEM 

SKUPAJ 2.738DEM 
PONUDBA 2.600DEM 

OHIŠJA 

CASE BABY AT a POWER 200W 195DEM 
CASE ELEGANT 8 POWER 200W 260 DEM 
CASE KACER SX š POWER 200 W345 DEM 
CASE MINITOWER š POWER 200W. 

295 DEM 
CASE MINIT. 8. P. 200 W -£ display 320 DEM 
CASE MIDITOWER š POWER 200W. 

385 DEM 
CASE TOWER 8 POWER 230W 438 DEM 

VIDEO KARTICE 
Monokrom. HERCULES 4 Printer 49 DEM 
AUTODUAL -- PRINTER 83DEM 
"SUPER EGA CARD 185DEM 
VGA CARD 800 X 600 194 DEM 
SUPER VGA CARD 1024X768  380DEM 

OSNOVNE PLOŠČE 

XT4,77- 12 MHz 125DEM 
AT 286 12 MHz 321 DEM 
AT 286 16 MHz 398 DEM 
AT 286 NEAT 16 MHz 565 DEM 
AT 286 NEAT 20 MHz 650 DEM 
AT 286 NEAT 25 MHz 800 DEM 
80386 SX 16 MHz 838 DEM 
80386 SX 20 MHz S22DEM 
80386 25 MHz 1.820DEM 
80386 25 MHz CACHE 2.383DEM 
80386 33 MHz CACHE 3.690DEM 
80486 25 MHz 6.820DEM 

PONUDBA 386 - 25 MHz 
Osnovna plošča 80386 - 25 MHz 1.820 DEM 
Pomnilnik 2 MB RAM 648 DEM 
OHIŠJE TOWER 4 nap. 230W  "438DEM 
VIDEO kartica VGA 1024 X 768. 360DEM 
Krmilnik FDD - HDD interleave 1:1 192 DEM 
Floppy disk drive 1,2 MB 173DEM 
Floppy disk drive 1,44 MB 185DEM 
Hard disk 
SEAGATE ST 4096 1.424 DEM 
Dodatna kartica MULTI /O 44 DEM 
Tastatura 101 tipke tip "CHERRY'"123 DEM 
Barvni MONITOR VGA MULTIS. 1.130 DEM 

PONUDBA 386 SX-16 MHz 

Osnovna plošča 80386 SX - 16 MHz 
838 DEM 

Pomnilnik RAM 1 MB 324 DEM 
Ohišje KACER SX -- nap. 200W 345DEM 
Video kartica VGA 800 X600 —  194DEM 
Krmilnik FOD - HDD interleave 1:1 192 DEM 
Floppy disk drive 1,2 MB 173DEM 
Hard disk 
SEAGATE ST 252-40 MB 672 DEM 
Dodatna kartica MULTI W/O 44DEM 
Tastatura 101 t.tip "OHERRY" — 123DEM 
Monokr. MONITOR VGA 1024 x 768 

320DEM 
Printer SEIKOSHA SP 2000 560 DEM 
Kabel CENTRONICS za printer 13DEM 
MIŠKA 93DEM 

SKUPAJ 3.891DEM 
PONUDBA | 3.600DEM 

LASER print, SEIKOSHA OP-105A 
3.270DEM 

Kabel CENTRONICS za printer — 19DEM 
MIŠKA 93DEM 

SKUPAJ  9,920DEM 
PONUDBA 8.900DEM 

HARD DISK 
HDD SEAGATE ST 225 -20 MB 430DEM 
HDD SEAGATE ST 124-20 MB  445DEM 
HDD SEAGATE ST 138A -32 MB 580DEM 
HDD SEAGATE ST 251-1 -40 MB 675DEM 
HDD SEAGATE ST 225 -40 MB  672DEM 
HDD SEAGATE ST 157-45 MB  733DEM 
HDD FUJITSU S 340 - 40 MB 783 DEM 
HDD SEAGATE ST 1096-84 MB. 999DEM 
HDD CONNER BF 104-104 MB 1.424 DEM 
HDD SEAG. ST 1126A-111 MB. 1.398DEM 
HDD SEAG. ST 1239A-211 MB 2.325DEM 
HDD TOSHIBA CS 330 A-330 MB4.235 DEM 

er computer 
MONITORJI 

Monokrom. MONITOR 12" zelen 175DEM 
Monokrom. MONITOR 12" PZW 196DEM 
Monokrom. MONITOR 14" zelen 220DEM 
Monokrom. MONITOR 14" amber 230 DEM 
Monokrom. MONITOR 14' PW  240DEM 
Monokrom. VGA 1024 X 768 14" PW 

320DEM 
Barvni EGA 640 X 350 14" 780DEM 
Barvni VGA 800 X 600 14" 825DEM 
Barvni VGA MULTISYNC 14" — 1.130DEM 

DODATNE KARTICE 

MULTI VO CARD zaAT 44 DEM 
MULTI I/O CARD za XT 76DEM 
RS 232 CARD 30DEM 
2 x RS 232 CARD 40DEM 
4 x RS 232 CARD 175DEM 
PRINTER CARD 24 DEM 
GAME CARD 30DEM 
KLOCK CARD za XT 30DEM 
RAM CARD 576 KB za XT 66DEM 
RAM CARD 2,5 MB za XT 148DEM 
RAM CARD 8 MB za 386 150 DEM 

FLOPPY DISK 

FDD FUJITSU 5" 1/4 -360KB 145DEM 
FDD FUJITSU 5' 1/4-1,2MB 173DEM 
FDD FUJITSU 3' 1/5-720KB 165DEM 
FDD FUJITSU3' 1/2-1,44MB 185DEM 

KRMILNIKI 

KRMILNIK za floppy disk za XT 26DEM 
KRMILNIK za floppy diskzaAT.  60DEM 
KRMILNIK za HARO DISK za XT  98DEM 
HDD - FDD KRMILNIK interi, 1:2 160 DEM 
HDD - FDD KRMILNIK interi, 1:1 192 DEM 

POMNILNIKI RAM 

RAM 41256-10 7DEM 
RAM 41256 -8 SDEM 
RAM 44256-10 28 DEM 
RAM 44256-8 32DEM 
RAM 41100-10 24 DEM 
RAM 411000 -8 27DEM 
RAM MODULE SIM 256 K 96 DEM 

Vse navedene cene so maloprodajne neto cene. 
material, ki ga ponujamo, ima 
USD. Za nakup navedenega materiala se lahk: 

da pred nakupom telefonirate 
popoldne od 15.—19. ure, razen sobote in nedelje. 

Svetujemo vam, 

železnici. 

Za večje količine telefonirajte za ponudbo. Ves 
dveletno garancijo. Cene se lahko spreminjajo glede na gibanje 

za rezervacijo. 
o oglasite direktno na našem sedežu v Trstu. 

Naš delovni čas je od 9.—12. in 
Računalniško opremo lahko dostavimo tudi po 

SERVIS RAM-G d.o.o, LJUBLJANA 
Kumrovška 7, tel. (061) 346-492 
PREDSTAVITVENI CENTER 

Pod gozdom 19, tel. (061) 327-770 
Delovni čas: delavniki 

SERVIS 
VOLK DARKO, DIVAČA 

KACICE 15, 66215 DIVAČA 
, 15-18, sobote 9-14 | 

SERVIS ELCOM KOPER 

KOPER JLA 6 tel. (066) 24-977, 23-665 
t tax (066) 24-881 

ELDER COMPUTERS TRST, Ulica F. 
BANKE: TRŽAŠKA KREDITNA 

a 
Severo 8 (pri sodišču), Telefon: 9939 40 362205 ali 9939 40 362004 FAX: 9939 40 362081 
SLOVENSKA BANKA C/C 1386/21 - BANCA DEL FRIULI C/C 1661 — IBI C/C 15305 



A BE-x:. 
DUTY FREE SHOP 

TEMVEČ SEDAJ TUDI 

CASH AND CARRY 

KAJ TO POMENI? 
Preprosto: nič več ni treba zgubljati toliko časa v Trstu. Nič več naročanja računalnika z obveznim predujmom. Nič več izgubljanja 
časa na meji s problemi zakonskih predpisov in jezikov. In nič več ni potrebno vračanje v Trst po denar, ki vam ga vrnejo od davkov. 

VSEMU TEMU SMO REKLI: DOVOLJ! 
in veseli nas, da lahko vsem našim zvestim odjemalcem iz Jugoslavije sporočimo, da smo zahvaljujoč velikemu obsegu prodaj 
dosegli sporazum, ki nam bo omogočil opraviti vse obmejne birokratske formalnosti v najkrajšem času in brez vsakršnih obvez 
glede količine in glede minimalnih stroškov. Vsak odjemalec, ki ga zanima nakup naših proizvodov, bo lahko prišel na naš sedež 
brez poprejšnjega obvestila, vsak dopoldan od ponedeljka do sobote od 8.30 do 12.30, kjer bo lahko neposredno kupil proizvode iz 
naše široke ponudbe, in to po dosledno zanimivih in konkurenčnih cenah. Vendar pa odslej ne bo več prisiljen k vračanju v Trst, da 
bi mu povrnili denar. ki ga je plačal za davke, saj mu bo le ta povrnjen neposredno ob nakupu. Priporočamo vam le, da nas obiščete 
dopoldne: to je zelo pomembno. Tako boste lahko kupili proizvode, ki jih boste sami izbrali in ki vam jih bomo izročili v ločenih 
zavojih, tako da jih boste lahko potem sami združili. Če pa vam je ljubše, se lahko obrnete neposredno na naš servisni center 
v Ljubljani (ARNE COMPUTER, tel, 061/5978). Poglejmo, kaj vse to v skopih besedah pomeni za vas: 
— zelo majhna izguba časa v Trstu 
— nobene nevšečnosti a meji, saj bodo namesto vas formalnosti opravili drugi v nekaj minutah 
— takojšnja povrnitev denarja, ki-ste ga izdali za davke 
- stalna tehnična pomoč v Ljubljani za sestavo delov, če to želite 
— 12-mesečna garancija, veljavna v Ljubljani 
— vse bolj ugodne cene ob nespremenjeni kakovosti izdelkov. 
In povrhu še to: 
če nas boste obiskali z odrezkom, ki je ponatisnjen spodaj, vam bomo priznali še dodaten popust pri cenah kupljenih proizvodov. 
Ne preostane nam torej drugega, kot da vam rečemo NA SVIDENJE, v prepričanju, da nas boste čimprej obiskali. 

[8 Camus... 
TRST, Via Caboto 19 — industrijska cona, 
tel. 9939/40-823421 (4 linije), 
faks 9939/40-823425 



S širšo proizvodno ponudbo, prodajno in servisno mrežo se vam 
bomo v prihodnje še bolj približali. 
Naš moto ostaja nespremenjen: GOSTOL — GOAP ima eno samo prednost — Nismo še razočarali naših kupcev! —— Vse dosedanje partnerje »Ditronic — Meblo. z, LOAGC obveščamo, da je 

paessta ge) VO ee 
njegov pravni naslednik. 

NUDIMO VAM: 
— OSEBNI RAČUNALNIK PC 
AT286-12/H40-28 M ... 1 kos 
- ohišje baby, napajalnik 180 W, 
matična plošča s CPU 80286-12 
MHZ/NEAT, 1 MB delovnega spomi- 
na, krmilnik FD/HD, disketnik 1.2 
MB/5.5' diskovna enota CDC 40 
MB/28 ms, serijska vrata RS232, 
MGP-Herkules s centroniksom 
(YU), tipkovnica klik s 101 tipko (JU 
znaki), monokromatski 14" monitor 
- oranžen 
SAMO ZA 24.000,00 DIN 
Izjemno ugodna ci 
stavo, preizkuši 

Nat 
bite tudi pri naših zastopni 
PIOMA BLED, Prešernova 28, Bled, 
tel.: (064) 78-582 
RAM, Murnova 4, Šmarje-Sap, tel.: 
(061) 773-262 
UNIVERZAL - VELETRGOVINA, Za- 
greb, lica 150, tel.: (041) 576-529 
BIROSTROJ, Celovška 134 b, Ljub- 
ljana, tel.: (061) 555-984 
SERVIS PRODAJA KOTAR, Cojzova 
2, Ljubljana, tel. (061) 224-935 
V NAŠI REFERENČNI LISTI IMAMO 

NO. ŽE VEČ KOT 250 RAZLIČNIH UPO- 
RABNIKOV IZ SLOVENIJE, HRVA- 

—-. ŠKE, BOSNE IN HERCEGOVINE 
TER SRBIJE. 

osebne računali 

goriške stroje tovarne nova gorica 
Prvomajska 37, 65000 nova gorica, juposlavija 
ton. (089) 22-411,23-411, Ii 34348 yu, an (085) 29495 

. 



(9. ugodno ranmerje cena - kvaliteta 
Fri stroje in progromke opreme je ceno 
vedno vožen koor, rav koko po tui kvolet. 
Mnenja smo, do predstovjo izbiro vedno 
določen kompromis, vendor smiseln. Dinomično 
Se mu priogojomo loko, do skukomo iz 
'očunalniškega sistemo potegniti čim več, zo 
Čim ugodnejšo ceno. Celovit kokovosino 
primerjavo s sistemi vodilnih svetovnih 
proizvojelcev, kol sto IBM oli COMPAG pokote 
bole oi kvečjemu enoke renulole noših 
sistemov zo občulno nišo ceno. 

). Uporaba najnovejših tehnoloških 

Komponente zo računolniške sisteme in druge noše 
izdelke dobavjomo iz nojzohlevnejšego dela 
svelovnego ročunolniškego trgo iz so Sliijeve 
Bolne v Kolikor, ZDA, zato lohko z lohkoto sledimo 
"ajnovešim dosežkom no področju razvoja svetovne. 
ročunolniške tehnologije in šh nudimo noši kupcerm. 
V celotni naši ponudbi 

09. stopa vbodna la izhodna kontrola 
Komponente za računolniške sisteme in drugi noši 
deli so izpostavljeni 72-urnemu neprekinjenemu 
kontrolnemu testronju, vsok končni izdelek po še 
4B-umemu neprekirjenemu končnemu test 
kvaštete Posledica loko stroge kontrole kvote jo 
izredno mojhno števio okvar noše ročunolniške 
Opreme in stem udi svisnih posegov. 7 

00. zanesljivost ia garancija 
Zavpomo svojim izdelkom, zolo nudimo. 
nojmoni IZ mesečno garoncjo,za 
posomezne komponente pa ludi do Sletno 
(roma neomejeno gorancij. 
V goroncijskem obdobju nudimo zo 
popravi brezpločen servis na delovnem. 
mestu uporobniko. Po preteku 
'goranciskega roko nudimo letno 
pogodbeno servisno vzdrževonje 
očunolniške opreme. No servisni poziv se 
vemo ok, zremo nome 2h 

ore og eno 8 
kupujete tudi dolgoletne izkušnje 

Enostaven nakup. Zaščita | 

kev, k so vomna 0. semenke A no ua oboke rese] 
le zvoke vprolojo ves... Poleg sojo spreme vom oo pe od njene] 
ee a programsko opremo. .. nudimo komple sslemske ezpločno dobavo, monta Seni aš uporobnkov. so 
Podpiromo projektni prilop reditve z nojsodobnejšimi ter opravijo osnovno progromsko za zave damo, do je najdroži ksi 

investicij, soj stem programskimi orodji s področij instalacijo o vošem delovnem | Podaj kije zgube. Poleg 

iko mest slovi ročunolnikerolka pona popo rja ee 
kemo o pETA sme jana 'nokupo sistemov je možen tudi 44, 

prot in toko s skupnimi nje in nomizno dogovor o orgonizitor o edi 

poki prdemo do opirmolne  . zdtnišvo],ročunoliških a a k a 
reši. 

zvošimi potrebomi 

komunikoc lokalne mrežein 
telekomunikocje], računalniško 
podprtego poslovonja in drugih 
Specolnh oplikaci v sklodu 

ke orgar 

NR 

jaobroževonjo zo uporobnike. 

9 
oše računalniško sisteme 
lahko najdete powsod, kjer so 
potrebni zaneslji in kvoltetni 
sitem, zalo so naši kupci oko 
državni upravni pravosodni 

Specioliroli  zošči podotkov 
V računalnikih mrežoh. Seveda 
opremljeni ludiz orodizo. 
detokoijo in odstronjevonje 
večine znoni ročvnoliških 

ner znanstveno. 
raziskovalne ustanove kot tudi 
nojeohtevnejšo okolo 
V gospodarstvu 

Računalniška grafika in komunikacije 
inženiring d.o.o, V Murglah 81, 61000 Ljubljana ATR, 

Distribucija in prodaja iskra Commerge, Ljubljana Tel; (061) 222-324, 2 
"Tel; (061) 331.096, 556-085, fa: (061) 216-265 

13213 



VISA 1 
TERMINALI in MONITORJI 

TERMINAL VISA MC5 TERMINAL VISA LINK 2200 DISPLAY, OVERSCAN, BELI, DVA VIRTUALNA TERMINALA - 14" DISPLAY, P24 PHOSPI REKVENCA PONAVLJANJA SLIKE: 68/78 Hz Z T PKOVNIGA: VI22o - TIPKOVNICA DEC UT3AVANSI — SERIJSKI VMESNIK — VMESNIKI: 2X RS232C, 1x CENTRONICS PARALELNI — KOMUNIKACIJA: 110—38,400 by — KOMUNIKACIJA: 50—38,400 bps — JUGOSLOVANSKI NABOR ZNAKOV — JUGOSLOVANSKI NABOR ZNAKOV - DEC VT220 KOMPATIBILNI — DEC VT320 KOMPATIBILNI 

TERMINAL MC 8 MONITOR 1420 
MONITOR VISA FM 1420/1421 MONITOR VISA FM 8420 — M' DISPLAY: BEL, ZELEN, ORANŽEN, 233 mmv/170 mm — 14" DISPLAY: BEL, ORANŽEN 233 mm/170 mm — PRIKLOP: $ PINSKI D KONEKTOR — PRIKLOP: 9 PINSKI D KONEKTOR — RESOLUCIJA: 720x380 (MGA), 20 MHz — RESOLUCIJA 720x380, 30 MHz — VHODNI SIGNAL TTL LEVEL POSITIVE, ROBI TTL POSITIVE — VHODNI SIGNAL ANALOG RGB (480/400/350 MODE) 

ZA VSE PODROBNEJŠE TEHNIČNE LASTNOSTI IN MOŽNOSTI NAKUPA SE OBRNITE NA: 

Mikroteh, d. e. o., 
Zogrebška c. 109, Ptuj 

tel, (koks): (062) 773-171 

po A A ai re a AE SNE 
USPEŠNI ZAHTEVAJO NAJBOLJŠE, USPEŠNI IZBEREJO " 

>OKI« 

TISKALNIKI, KI VAS NE BODO PUSTILI NA CEDILU! 

MODEL FORMAT ZNAKOV/S IGLIC CENA (DIN) 
ML I8/ELITE R4 160 9 5915 
ML 320 KA 300 s 11870 
ML Sel A3 300 FI 15390 
ML 380 K4 180 24 11110 
ML 390 4 210 24 16675 
ML 39) R3 210 24 21.385 
ML 393 A3 450 24 31.665 
ML 388 C (v barvni) — A3 450 24 34.238 
OL; 400 laserski AA 4 strani/m 32520 
OL 800 laserski Ka 8 stranim 41.500 
OL 840 laserski A4 | 8 strani/m Postscript 81.300. 

Vsi tiskalniki imajo YU nabor znakov in delajo s standardnim vmesnikom 
— Centronics. So visoke kakovosti, sodobnega izgleda in kor je najpo- 
membnejše, zelo trpežni, ter kot taki zelo primerni za velike količine 
Vsi iskalniki mojo YU nabor znakov in delajo s standardnim vmesnikom 
izpisov. 

Za vse podrobnejše tehnične lastnosti in možnosti nakupa se obrite na naslov: 

MIKROTEH. .: 
Zagrebška c. 109 62250 PTUJ 

gli pa nas pokličete kar po telefonu: tel. 8: faks (062) 773-171 



POSEBNA PONUDBA ZA DEALERJE 
Družba Eventus je sklenila dogovor s firmo CCC Ltd o uvozu njihovih računalnikov v Jugoslavijo. Sodelujemo s priznano firmo z Daljnega vzhoda, ki ima svoje tovarne na Tajvanu in v Hongkongu. 

Proizvaja 
kakovostnejšo PC opremo, kar potrjuje tudi njihov uspešen prodor na zahteven severnoameriški trg. 

Družba Eventus 
vam nudi posebno nizke cene pri nakupu PC opreme po naslednjih prodajnih pogojih: 

pri nakupu opreme nad 100.000 din velja cena pod oznako A 
pri nakupu opreme nad 200.000 din velja cena pod oznako B 
pri nakupu opreme nad 400.000 din velja cena pod oznako C 

PRIMERŠT. 1 
Super PULSE 80286 16 MHz Desk-top računalniški sistem 
— Intel 80286-12 CPU, 16-bit osnovna plošča. sistemski umi čip DALLAS 12 MHz z enim čakalnim stanjem, 18 MHz brez čakalnega stanja 
razširilev spomina mogoča do 16 MB na razširitveni kartici podnožje za 60287 matematični koprocesor 

[024 KB spomina na osn, plošči, razširitev do 4 MB 
/GA in MGA dvojna frekvenca monokromalske kartice z izhodom za printer z Westem Digital :! kontroler za trdi in gibki disk (AT port) - vhodno-izhodna kartica 

- TEAC FD-SSGFR 1,2 MB 6.25" gibki disk 
ipkovnici s 102 tipkama 

- navodila za uporabo z DOS 330 
— 100% TEM kompatibilnost 
SISTEM LAHKO KUPITE BREZ OHIŠJA, NAPAJALNIKA, TRDEGA DISKA IN MONITORJA! 

PRIMER ŠT. 2 
Super PULSE 60396 33 MHz Desk-top računalniški sistem 
— Intel 60386-20 CPU, 32-bitna vodila na osnovni plošči 
20/25 ME sistemski urni čip z enim čakalnim stanjem, 33 MHz brez čakalnega stanja 
"maksimalna razširitev spomina do 16 MB na rašiitveni kartici podnožje za 60367 in BOZBT matematični koprocesor 
— 1024 KB spomina na osnovni plošči razširitev do 8 MB 
— CGA in MGA dvojna frekvenca monokromatske kartice z izhodom za printer 
- Western Digital 1:1 kontroler za trdi in gibki disk (AT port) modno-izhodna kartica 
TEAC FD-S6GFR 1,2 MB 5.25" gibki disk 

- tipikovnica s 102 tipkama 
— navodila za uporabo z DOŠ 3.30. 
— 100% IBM kompatibilnost 
SISTEM LAHKO KUPITE BREZ OHIŠJA, NAPAJALNIKA, TRDEGA DISKA IN. MONITORJA! 

CENA A DIN 8.12 CENABDIN7724 CENA C DIN 7.098 CENA A DIN 20.040 CENA B DIN 19.205 CENA C DIN 17535 
Družba Eventus vam ob nakupu opreme v takem paketu nudi 24 mesecev garancije! 

Pokličite nas in zahtevajte našo ponudbo! 

Eventus Elektronika d.o.o., 65280 Idrija, p.p. 100, tel: 085 71 384, faks; 065 71 384 H——— 

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAŽAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RAČUNALNIŠKO OPREMO: 

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
Ž—ire je zaščitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

ANY. 
WAY 

9 Seagate 
NEC 
Mei 

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaščitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc. 
je zaščitni znak NEC CORPORATION. 

laserski tiskalnik in 24 iglic z izredno hitrostjo 
FUJITSU je zaščitni znak FUJITSU LIMITED. 

tiskalnike različnih modelov in tipov. 

FUJITSU 

je zaščitni znak SEIKO EPSON CORPORATION. 

international import — export 
Trst, Ul. dei Porta 8, tel. 9939/40/729201 (3 linije R/A), telefaks 9939/40/ 

INUULE ris sRUL | 360999 
VAŽNO OHVESTILO: oG že. sapa iapraj neve telefonske številke: 
9939/40/366036 — 366594 — sor: 



JEROVŠEK COMPUTERS 
JEROVŠEK - velika izbira konfiguracije 
JEROVŠEK — pomoč in nasveti pri izbiri konfiguracije in softvera 
JEROVŠEK -— 18-mesečno jamstvo 
JEROVŠEK -— odličen servis: 
JEROVŠEK COMPUTERS Medvode, (061) 621-066; 
Ljubljana DIGIT SERVIS (061) 559-859; Split ONOFON ELEKTRONIK (058) 45-819; 

To je naša standardna ponudba. 

TODA MI NIKOLI NE PRENEHAMO S PRESENEČENJI: 

Presenečenje št. 1 
Cene: 
AT-286 12 MHz, O ws, 
1Mb RAM, MFM kombi 
kont.1:1,FD1,2 
TEAC/NEC, HD 21Mb, 
tipkovnica ASCII, 14" zaslon 
v Avstriji 2.096 DEM 
vYU 3.150 DEM 

AT-286 12 MHz (vse enako 

kot zgoraj razen: HD 44 Mb) —— Il 
Fa aa COM PRUUEA Presenečenje št. 2 

Moznost za nakup z dobavo v ELEKTRONIK GmbH 
Beogradu, Zagrebu, A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, III 
Splitu in Medvodah Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65 

M D S d PC/XT/AT/386 
, d.o.o. COMPUTER HARDWARE I SOFTWARE | | 

F.Mehringa 5 i Brače Oreški 1, 41000 ZAGREB 
tel./fax 041 538-051 
BBS 041 160-326, 041 160-362, 041 160-361 | 

A — 140 MB, 18 ms, ESDI,NEC 22.655,00 Spoznajte EDITOR program za obdelavo 
Sea pe daoago  —,319 MB. 18ms,EŠDI, NEC 4407000 besedila na PC računalniku. Cena samo 
Z TOWER adtego  MODEMI 699 dinarjev. izdelan v hrvaški in angle- 

s — 2400 eksterni 424000 o im 
NJE a Bm peni — 2400 interni 3.000,00 vij Namenjen je vsem, ki šelajo H večjo 

H j 8814 ino : pisanje izvirnih pro- 
— TOWER; 200 W 154500 Ee ato Noe gramov, izdelava stroškovnika, pisanje 

-8bi z isem in poročil, priprava baze podatkov 
TRDI DISKI Z t6biLETHERNET 354000 PAR o presna 
— 20 MB, 65 ms, MFM, Seagate 3.942,00 Omogoča delo z več datotekami 
— 20 MB, 65 ms, RLL, Seagate 4.020,00 KABLI znotraj mnogih okenc na zaslon. 
Z 30 MB, 65 ms, RLL, Seagate 4.738,00,  — centronics, 8m 100,00 vgrajeni na vseh nivojih in omo- 
— 40 MB, 28 ms, MEM, Seagate 6.518,00.  — centronics, 8m 300,00 gočajo, da hitro izberete želeni ukaz. Da- 
— 80 MB, 28 ms, MFM, Seagate - serijski 9-25 pina, 1,8m 100,00. (oteko's kratkimi navodili in priročnik 

11.984,00. — serijski 25-28 pina, 1.8 110,00 lahko pregledate direktno s programa. 
— 80 MB, 28 ms, SOSI, Seagate!1.054,00  — serijski 25-25 pina, 8m 00 Makroji se definirajo enostavno — meniji 
— 207 MB, 25 ms, ESDI, Magtron - serijski 25-25pina, 0,49 m 80,00 definiranih makrojav se avtomatsko kre- 

eraoo — Z kompletza?HDI2FD 200,00 ira. EDITOR odpošiljamo na eni disketi 67300. - za 4 . 
— 207 MB, 25 ms, SOSI, Magiron Z Ethernet, 0m 180.00 s tiskanim priročnikom za delo. Vsakega 

18.144,00  — BNCT konektor 71,00 kupca registriramo in mu kasneje pošlje- 
— 44 NB,24 ms, MFM, NEC — 7.144,00 - terminator50 Ohm 40,00 mo vse nove verzije EDITORJA brezplač- 

no. Naročite takoj DEMO š prikazom 
vseh EDITORJEVIH možnosti za samo 70 
din (ena disketa). 

j Pri naročilu EDITORJA bomo vplačani 
Računalnike prodajamo po delih. Vse cene so brez vračunanega prometnega davka, zato 
morate z naročilnico obvezno poslat izjavo. Naročene izdelke pošljemo po pošti. Vgrad- znesek za DEMO odšteli od skupne cene. 
nja delov ni vračunana v ceno, Naročite brezplačen katalog vseh naših izdelkov. pija ; HARDWARE: DOS, PC/XT, PC/AT, PS/2 Garancija za vse komponente je 12 mesecev. Plačljivo s povzetjem, čekom ali virmanom. ae Eu Ee Mirne 

700-AMDEK 1280, 256K. 



Oblikovan je po kriptografskih načelih, vanj pa je vgra- 
jeno znanje zahodnonemške tvrdke FAST Electronic 
Gmbl, ki je vodilna na področju zaščite programov, in 
ugledne ameriške tvrdke za tehnologijo polprevod- 
nikov. 
HARDLOCK E-Y-E deluje tako, da se opira na uporab- 
niško dizajnirani čip (custom design chip). Pri tem ne 
gre za preprosto premetavanje bitov ali nekakšne she- 
ne številk, temveč za algoritmični odgovor na vpraša- 
nje iz samega programa. 

KAJ NAVDUŠUJE PROGRAMERJE 

HARDLOCK E-Y-E vsebuje vse, kar potrebuje tisti ki 
razvija programsko podporo. Algoritmični odgovor. 
jamči za zanesljivost in zaščito red prodorom hacker- 
jev.. Prostor pomnilnika lako programer uporabi za 

d99.... 
41000 Zagreb, Križovljanska 1 
tel. 041/315-794 

510 

GAMA Electronics sa o.o. Beograd 
Mišarska 11 
Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902 
Delovni čas: pon.-petek 8-14; 17-19 
GAMA Electronics Servis Beograd 
GAMA Electronics Zagreb 
Balotin prilaz 2, Tel. 4 Fax: 041/685-402 

/GAMA Electronics Trade Handels GmbH 
Tel: 99/49/89/577-209, 
Fax: 99/49/89/570-4379 

GAMA Electronics Ljubljana, Trg revolucije 18 

pomnilnika v sekundi. Ta enkratna kartica jamči, da 
nihče ne bo mogel prodreti v Vašo kodo. Zadošča, da 
porinete kartico v katerikoli računalnik PC in pričnete 
delati v Vaši HARDLOCK E-Y-E »delavnici«, ne da bi 
se pri tem bali poznejših neprijetnih presenečenj. 

KAJ PRIVLAČI KUPCE VAŠIH PROGRAMOV 

Kljub izredno učinkoviti zaščiti programa in veliki 
zmogljivost je cena naprave HARDLOČK E-Y-E soraz- 
merno nizka, tako da finančno ne obremenjuje cene 
Vaših programov. 
Kupec programa mora le vključiti HARDLOCK E-Y-E. 
v vzporedni port. Naprave je mogoče sestaviti v serijo 
do 32000. kosov, brez nevarnosti, da bi to povzročilo 
kakršnekoli zadrege. 

HARDLOCK E-Y-E 
ZANESLJIVA ZAŠČITA s ZANESLJIVA ZAŠČITA 

PRED HACKERJI, PRED HACKERJI, 
SOFTVERSKIMI GUSARJI SOFTVERSKIMI GUSARJI 

IN »ČRNIMI KOPIJAMI« IN »ČRNIMI KOPIJAMI« 

KAJ JE HARDLOCK E-Y-E svoje potrebe... Mika naprave HARDLOCK E-Y-E KAJ ŠE NAPRAVI POSEBEN VTIS 

vale pri uporabnikih: 
- zelo profesionalna oblika, 
- uporaba najsodobnejših tehničnih dosežkov pri izde- 

Javi sestavnih delov naprave, 
- možnosti za uporabo, ko gre za LAP:TOP računalnike, 
- ni potrebe po posebnem napajanju, 
- kodiranja za HARDLOCK E-Y-E ni treba opraviti pri 
GG electronic, ki te naprave prodaja v Jugoslaviji. 

KAJ RAZOČARA HACKERJE 

Kdor drugemu jamo koplje, sam vanjo pade - pravi 
slovenski pregovor. 
Ni dvoma, da bo HARDLOCK E-Y-E, najbolj učinkovi- 
to sredstvo za zaščito programa, grozovito razjezil hac- 
kkerje, softverske gusarje in ljubitelje »črnih kopij«. 
Mala Črna škatlica zanesljivo preprečuje njihovo 
»mračno« dejavnost! 

MFAST 
Fast Electronic GmbH 

G..; 
IMAM RAČUNALNIK - TOREJ OBSTAJAM 
In če ta računalnik še sestavljajo: 
e inteligentni HD Fujitsu (25 ms) 

ss predpomnilnikom (od 45 Mb dalje) 
e Mitsubishi FD (1,2/1,44 Mb) 

e Grafična kartica hercules 
e Tipkovnica cherry ASCII z vdelanim naborom YU znakov 
e 14" zaslon phillips professional 

in če zanj dobite 18 mesečno jamstvo in servis, da mu ni enakega, 

to pomeni, da gre za računalnik GAMA, 
računalnik, ki mu lahko zaupate 

Dodatna ponudba: tiskalnik philips 



Mikro knjiga 
PREDNAROČILU 

z y 
Prevod popolnega vodnika za Clipper Summer 87. To potrjuje dejstvo, da je v svetu 
najbolj prodajana knjiga o Clipperju. Pisec je hkrati eden od avtorjev samega 
Clipperja. Knjiga je namenjena izkušenim programerjem. 
800 strani; prednaročniška cena: 300 din. 

Turbo Pascal 5.5 
Duško Savič 
Ta knjiga je popoln vodnik za programiranje v Turbo Pascalu 5.5. Prinaša vse 
podrobne informacije za programiranje v pascalu, posebno pa poudarja objektno 
programiranje. Knjiga je namenjena tako začetnikom kot izkušenim progra- 
merjem. 
400 strani 

Programiranje na jeziku Modula-2 
Niklaus Wirth 
Prevod četrte izdaje priznanega dela Programming in Modula-2 — priročnika za 

gre pa tudi za uvod v programiranje nasploh. Knjiga je 
namenjena bralcem, ki so že obvladali osnovno znanje o programiranju, pa želijo 
poglobiti znanje na sistemsko višji ravni 
200 stran; predi 

izide do 1.9.90 

; prednaročniška cena: 280 din. izide do 1.9.90 

Izvirne SYBEX-ove izdaje zdaj tudi v srbohrvaščini: 

ABC Lotus 1-2-3, za verzijo 2.2 
Chris GilberWLaurie Wi 
Knjiga za vse tiste, ki želijo obvladati novo različico programa 1-2-3, različico, ki 
deluje tudi v računalnikih XT in AT. Knjiga je namenjena začetnikom in povprečno 
zahtevnim uporabnikom. Pokriva najpomembnejšo poslovno uporabo programa 
1-2-3. Popolnoma zajema tudi različici 20 in 2.01. 
300 strani; prednaročniška cena: 200 din. 
ABC programa WordPertect 5.1 
Alan Neibauer. 
Pregleden in natančen učbenik, ki vam daje vse potrebno znanje, da boste hitro 
obvladali novo različico najbolj razširjenega programa za urejanje besedil. Od 
roletnih menijev do različnih tipov črk in tabel ter celovite priprave za tisk. 
300 strani; prednaročniška cena: 200 din. izide do 1.8.90 

PREDNAROČILO VELJA DO 31. 7. 90 

NAPRODAJ SO NASLEDNJE IZDAJE: 

izide do 1.8.90 

IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC, tretja izdaja 
Nujna knjiga ob vsakem IBM PC, XT, AT ali kompatibilnem računalniku. Obsega 
uvajanje v delo, popoln DOS, od različice 2.0 do 4.01 ter Microsoftov BASIC, 
GWBASIC in XBBASIC. 
416 strani 
Priručnik dBASE Il PLUS, druga izdaja 
Knjiga o najbolj znanem programu za obdelavo podatkovnih baz. Zdaj je razširjena 
ip dopolnjena tdi  FoXBAŠE PLUS, vezjo 2-10. 

Pascal priručnik, druga izdaja 
knjiga N.Wirtha, avtorja programskega jezika pascal. Popolna in nenadomestljiva 
literatura o programskem jeziku pascal 
260 strani 

Cena 240 din 

Cena 240 din 

Cena 150 din 

'Commodore za sva vreme! 
Najpopolnejša knjiga o commodorju 64. Po izbiri bralcev SVETA KOMPJUTERA je 
to računalniška knjiga leta 1989! 
344 strani Cena 180 din 

Spektrum riručnik, četrta izdaj 
MIKRO: »Špektrum priručnik je daleč pred vsemi drugimi«.... tudi po burnih 

5 letih! 264 strani Cena s0din 

Popust 15% z ki se bodo naročili neposredno pri 
založniku! 

NAROČILNICA 

Naslov: kosov. 

Naslov: kosov. 

Mikro knjiga, Petra Martinoviča 6, 11030 Beograd 
(011) 542-516. 

NOVO ZA 
LASERSKE TISKA- 
LNIKE iN KOPIRNE STROJE 
OBNAVLJANJE 
TONER KASET 
"Za laserske tiskalnike in kopirne stroje 

PRIHRANEK 
— vrhunsko kakovost odtisov. o, 

Z število odtisov je enako kot z novo: kaseto po 50 % 
— obnovljeno kaseto vam pošljemo prej kot v sedmih dneh. 

KASETE YU FONT 
S kasetami Euros YU Font dobite: 
— YU znake 
— fonte po vaši izbiri sat 
prihranite pa čas in spomin vašega 
iker Jet sli kompatibilnega iskalnika. 

Cenike in prospekte za kasete YU Font in za obnavljanje toner 
kaset pošljemo po pošti, vsa potrebna pojasnila pa lahko dobite po 
tel. 041/528-958 

ESRUS d. d. YU 41000 Zagreb, Avenija B. Kidriča 2, 
tel. 041/ 528-958, faks 041/524-878 

COMPUTER €z COMMUNICATION cmbH 

Michael Wefers-Weg 2, D-4050 Monchengladbach W.GERMANY 

Tel: 02161 /60 46 34 Fax: 02161 / 60 46 34 

ZSS CETEAM OBA OM, NETEEDOMI ČE] o ua ov SKA rne toti ore Ee! k Komi š— ole ao (oma Z umucozanoraa vara, BS GGE Grem 
286/16MHz, MHz, LM 21.0, drugo kot 4 Mb RAM, ŠKATLA TOWER, 
zgoraj drugo kot zgoraj. 

V ATEMCOMEJAVJIN DEM 1m; o SSTEMOPAMSCNIM, DEM k. Pi ani poga rm 
(zas at 4 Mb RAM, ŠKATLA TOWER, 

be — aa poj DB se ooo rna oro pen sm, VO ORRENOSTA Mr dci 
BABY AT ŠKATLA 4: 200 W NAPAJANJE. DEM 249, DEMO 205. Hobit) krute 
s oranske BIG TOWER ŠKATLA t 20W. DEM sm, komot a as: 
HRESNENH a uoom 
ME-AT 396/16 SX/20, LM 26.0 pe mo SUN sa ke Miami v a AMAPAVACETUNSTA sei tie PRE —i Edi NA E OOEUS, DEM ZA Da var oni O OBM Ji tuji VE Am Anna oče Je sr s — 5 pori O — EM 

(4 sO NOVO NOVO NOVO VILI 

VAŠ: RAČUNALNIK XT ZA 5-6 KRAT. MB-XT 288/10 Z 1 Mb RAM POMNILNIKOM VAM! 
(DA ZAMENJATE LAT PLOŠČO, VENDAR. VSE DRUGE KARTICE. GIBKI IN TDI AE o EL RO POMLAJEKO  j 

VPRAAJTE JA CO OMAR DRV NAME open o PPČIMALNIKE PRODAJAMO TUDI PO DELIH. pač 
POROM BT TO o NAŠEGA 
O NTETME CO. MIROM, NIZRLTOTARIGAENTO o PI ezneN TU lesa 



PRIHRANITE SI 
ZNATNE STROŠKE IN ČAS! 

APARAT INKMASTER 
1. Vam obnovi trak za vaš tiskalnik (pisalni stoj) za samo 1 DIN 

2. Trak lahko obnovite 60-100 krat 
3. Namenjen je za 90% vrst tiskalnikov (Epson, Fujitsu...) 
4, Omogoča vam nemoteno delo. 
S. Po obnovi je trak vlažen in se zato ne trga 
6. Enostaven za uporabo 

« 
godi 

LJUBLJANA/YU 
VRTNA 22 

tel.:061/225-816 
tel.: 061/226-931 F 

PIS Bled .... 
Alpska 7, 64260 Bled 
tel: (064) 82-266, 
inf: ponedeljek, sreda, od 8.— 12. ure 

Spoštovani kupci: 
Kaj Vam bo računalnik brez prograniske opreme? Kaj Vam bo 
računalniška in programska oprema brez pravilnega razvoja infor- 
macijskega sistema? 

Pis Bled Vam vse to ponuja na enem mestu: 

— projektiranje informacijskih sistemov — načrtovanje računalniške 
in programske opreme 

- programsko opremo (finančno poslovanje — 28.000,00 din, komercialno 
poslovanje — 21.000,00 din, OD, OS, vodenje avtokampov. 

- oprema (PIS 286/12, 1Mb RAM. 43 Mb trdi disk, nakup 
24.900 din, leasing 2300 din PIS 286/16, IMb RAM, 43 Mb trdi disk, 
nakup 26.900 din, leasing 2400 din) 

TAKOJŠNJA DOBAVA, možnost brezplačnega testiranja sistema 

- ostala oprema, diskete HD 8,25 49 din 
- vzdrževanje, mreže, šolanje, svetovanje 

PIS BLED nagrajuje kupce: za vsak kupljeni računalniški sistem 
lahko enega dobite brezplačno. KAKO? Pokličite! Zahtevajte 
ponudbo. Če so reklamacije opravičene, denar povrnemo. 

HE mm 

KNJIGOVODSKI PROGRAMI 
ZA PC RAČUNALNIKE 

ZA KONČNE UPORABNIKE 
IN DISTRIBUTERJE 

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM STROŠKOV 
SALDOKONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z IZVODI 
ODPRTIH POSTAVK 
FAKTURIRANJE 
BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO 
SKLADIŠČE BLAGA 
OSEBNI DOHODKI 
OBRAČUN OBRESTI 
(OSNOVNA SREDSTVA 
DROBEN INVENTAR 
— eno - ter večuporabniška izvedba 
— POLNI SOURCE CODE 
— neomejena pravica do distribucije .exe izvedb pro- 
grama 
— možnosti, ne pa omejitve 
- sodobna oblika 
— preprosto osposabljanje in uporaba 
- modularnost 
— fleksibilnost 
- vsi listingi na zaslonu in na tiskalniku 
- vsi standardni tiskalniki - možnost posebnih tiskal- 
nikov £ 
- podrobna navodila za 'uporabo (na disketah in ti- 
skana) 
— podrobna tehnična dokumentacija 
- tehnična podpora 

041/672-400 
041/315-794 
041/333-510 

Podrobne informacije na tel. 

faks. 

899... 
Zahvaljujemo se vam 
za ohisk na sejmu 
sofivera v Splitu 



E o R Cc 
by Sophco 

Prvi ter edini pravi 
prevajalnik za dBASE 

popolna združljivost z dBASE standardom 
manjši programi kot Clipperjevi (do 50%) 

hitrejše izvajanje (tipično od 2 do 5 x) 
bistveno hitejši cikel razvoja programov 
vgrajen YU-ASCII standard (indeksi!) 
navodila v slovenščini in srbohrvaščini 
strokovna podpora in razvoj v Ljubljani 

z lastno knjižnico pomožnih orodij 

cena 12.950 din 
(poletni popust 15% do 1.9.1990) 

Ekskluzivni zastopnik za Jugoslavijo: 

STUDIO AB 
Ziherlova 43/40, Ljubljana, tel.: 061 324-048 

311-630 

—m una Ie je 
( OPERO 
Rosentaler Str. 189, 9020 Klagenfurt 
Tel.: 9! 82344 
Fax.: 9943-463/282275 

Ponudba opreme DEC/VAX 
Periferija in vmesniki 
firme EMULEX 
Periferne enote 
firme FUJITSU FUJITSU. 

GARANCIJSKI IN VZDRŽEVALNI SERVIS 
V LJUBLJANI 

za As) 
V 30 (6086) z 8 MHz in phoenix Biosom 

raika 

GRO GOMPUTINO iwptn prsne teo, NSKA 35 is oboa nec) 
41040 ZAGREB (062) B17.S96 (e-21) 

"7 MAMIGA  (IBM'PC/XT/AT 

AMIGA 
-— PC BOARD - MS-DOS hardverski emulator | .. Gibki disk 3.5" in 5.25 

Razširitev za A500 512 K, 1 Mb, 1.5 Mb, 
18 Mb, 2 Mb z uro 

Hercules, MDA, CGA gr - Modulator (barvni -- ton) 
podpira vse priključke in periferne naprave | — kabel scart za A500 
1 Mb na plošči, 768 K za MS-DOS Super miška za amigo. 
vdelana ur ter S12 K za SO) Sound sampler (mono sli stereo) 

pletu MSDOS 491, GWBASIC in. | — Kiek start 2 in 13 na ploščici 
SHELL E — Big Agnus 372A 

- Trdi disk notranji za AS0, YU-premiera. 
20 Mb, 25, 28ms, sutoboot. 

ATARI ST 
- POSPEED V. 1.4 - Video digializatorji (amater in 
- Trdi diski z 20, 30, 40, 50, 65, 85 ali 105 Mb roloji pogani 
18-28 ms, BA Kb Cache, Ciock, autoboot, | — GB konverter 
autopark 100% združljiv, 80 Kbis, YU-pe- | — Eprom programator (2716 - 27011). 
miera. - Kabli (scat in kompozitni) 

— Gi disk 3.5 (720 Kb, 1 Mbali 1,44 Mb) | — Kabel centronics za tiskalnik 
Z Gi disk 5.25" (960 Kb, 720 Kbali 1,2 Mo) | - TOS 1.4 (5 x hitrejše delo s trim diskom) 
- Predelava SF 384 v dvostranski disk - Super miška za ST 
— SM 124 zali brez treh resolucij. - Soltver za podjetja 
- Razširitev pomnilnika na 1 Mb, 25 Mb ali | — Mreže ata ST s PC'ji 
4hb - Diskete 357 

PC - SPEED 
Podjetja, takutete, inštitut, šle in posamezniki predelajte svoj ATARI ST v najsodobnejši in 
najboljši računalnik (PC, Macintosh n ST) s PC SPEEDom. 
20.00 uporabnikov na svetu se je prepričalo v kvaliteto PC-SPEED-a zakaj se ne bi tudi vi? 
Nekaj karakteristik! 
— NORTON 42 da Z | setajo vsi gibi in tri diski 
Z Hercules, CGA, AT, oliveti, tandy 1000 in: |  — angleški ali nemški softver. 
hyporsoreen - jamstvo 12 mesecev. 

— TOK EMS (2-4) Mb - vdelava pri vas na kraju samem 
— 24 DOS particije 
Zelo ugodna ponudba PC-SPEED -- FD 5.25? li trdi disk 

1026 
224 

584xx 
95480 
23120 

Cadvance 

Savska 25 Za« 

ELEKTROTEHNA ELZAS d.o. 
VAM PREDSTAVLJA VODILNO FIRMO 
V PODROCJU GRAFIKE 

M-83A3 risalnik,8 peres,PCI/HPGL,podajalec papirja..32.000 din 
4023 A? risalnik,8 peres,42 ips,1M buft,PCI/HPGL....91000 din 

1025 AO risalnik,8 peres,42 ips,iMb butt,PCI/HPGL...135.000 din 

AO risalnik roll/cut sheet.........160.000 din 

termalni risalniki 200x400 dpi A1-A0...295-396.000 din 

574xxB/W elektrostat. risalniki 24'- 
color elektrostat.ris. 24'-44"...990.000-1440.000 din 

A0» digitalizator rezolucije 400 Ipmm.....129.000 din 
12" tablet rezolucije 40 Ipmm..........13.750 din 

SD graf. paket za arhitekturo in gradben...56.000 din 

..470.000-1.992.000 din 

Gandijeva 176 N.Beograd TEL 011/178-155 Fax 175-568 
igreb TEL 041/336-071 Fax 336-072 

Poljanskze25 Ljubljana TEL 061/318-681 Fax 328-744 

ooo —5———. 



CS system AT 286/12 MHZ 
1 MB RAM, raširitev do 4 MB na plošči 
5,25" disketni pogon 1,2 MB 
20 MB trdi disk 
1 ser./1 par. 
hercules grafična kartica 
14" monitor (paper white) 
ME II tipkovnica s 102 tipkama 

POSEBNA PONUDBA ... 1.990 DEM 
TISKALNIKI 

Star LC-10 ............. 356 DEM 
Star XB-24/10 ......... 1.190 DEM 

Magic-Mouse ............ 70 DEM 
Odprto: ponedeljek — petek od 9. do 13. in od 14. do 18. 
ure. 

microline 
microline 
microline 

Računalnik Microline XT/AT/386, diskete 3M 

Miške genius  koprocesorji intel in IIT 

Izpis iz cenika računalnikov 
". Microline 386SX 16/64; 16 MHZ, 
RAM 2 MB, 40 MB 27 ms trdi 
disk, Hercales ..,.. 32,740 din 

" Microline 386 25/100; 25 MHZ, 
RAM 4 MB, 100 MB 25 ms trdi 

. 3865X plošča s HDD/FDD kr. 
milnikom, 25-P ..  7.414din 

>. Hercules kartica YU set 400 din 
% VGA 512 KB TSENG | 3.215 din 
" VGA 1MBTSENG ., 4.324 din 

"AT multi VVO; 254P4G — 297 din 
disk, Hercnles ..... S6460din  . Ginii disk. 2MTEAC. 1.620 din 

"V računalnike vgrajujemo trde di- —. Gi čisk 1,44 MTEAC 1.590 din 
ske Comer in NEC, gibke deke. npcapvasms..., 7805 
JE z eo > Misub. 64M28ms .  9365dim 

ski % Comner 100 M 25 ms 16.390 din 

nu Spin" ATokšje£200W .. zo00di 
€ čpIM9 .... 157din » MEMFDCHDC1:1. 1.655 din 

< STMME SIP IMx9-80. 1.940 din 
% ATplošča 16 MHZ. .. 3.080 din 

Microline Zagreb  Jordanovac 119 

8 Štoosova 25 
tel: 041/217-915 [] fax: 041/218-711 

- ELEKTRONSKE DELE 
- SISTEME 
- AVTOMATIZACIJO 

PONUJAMO 

Bntt Electronics Co. Jne. 
HARDWARE AND SOFTWARE SYSTEM SPECIALISTS 

- SW VSEH VRST ZAGOTAVLJAMO: 
- STROKOVNO SVETOVANJE 
- EKSPRESNO DOSTAVO 

POKLIČITE 061/328-919! 
(od 8.00-10.00 VSAK DAN) 

TOTECHNA" 
Produktions- und Warenhandelsges. m. b. H. 

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H. 
St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenturt), Avstrija 
Telefon: 9943 463 50578 
Telefaks: 9943 463 50522 

Informacije v Ljubljani: (061) 323 755 in (061) 329 067 

TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI 
SENZACIONALNE CENE 
RAČUNALNIŠKE OPREME. 
Računalnik v konfiguraciji: 
Ohišje baby AT 200 W, 286 CPU-12MHz, 512K RAM, kartica Herkules-za 
tiskalnik FD/HD kontroler 1:1, Floppy 1.2 MB TEAC, click tipkovnica 102, 
14" monitor 

DEM 1.318.- netto, brez MWST 

Računalnike prodajamo po komponentah: 

Ohišje baby z 200 W napajanjem 
Obišje mini-tower z 200 W napajanjem 
Obišje tower z 230 W napajanjem 

Plošča CPU XT 8088/12 MHz 
Plošča CPU AT 286/12 MHz, SUNTAC, EMS 
Plošča CPU AT 286/16 MHz, NEAT 
Plošča CPU 3865X/16 MHz 
Plošča CPU 386DX/20 MHz 
Plošča CPU 386DX/25 MHz/64kB cache 

RAM 512K—100ns (18 x 41256) 
RAM S12K - 80ns (18 x 41256) 
RAM 2K- 70ns (18 x 511000) 

Kartica Hercules za tiskalnik 
Kartica VGA color, 800 x 600/print, 8-bit 
Kartica VGA color, 1024 x 768, 16-bit 

2xserijski vmesnik, 1Xopcija 
2x ser./1x paral. vmesnik, 1X opcija 
2X ser./par./game vmesnik 

FD/HD kontroler, prepletanje 1:1 
Floppy TEAC 1.2MB, 5 1/4" 
Floppy TEAC 1.44MB, 3.5" 

Tastatura 102 tipki, click 

Monitor 14" paper«white al jantar 
Monitor VGA 14" Multisync 

Trdi disk Seagate 20Mb/40ms ST 225 
Trdi disk Scagate 40Mb/28ms ST 251-1 
Trdi disk NEČ 42Mb/25ms D3142 
Trdi disk NEC 105Mb/SC1/25ms D3855 
Trdi disk NEC 179Mb/18ms D5655 

Ethernet kartica, 16-bitna 
Ethernet kartica, 8-bitna 
CENE PADAJO, ZATO PROSIMO PREVERITE CENE: 

Jamstvo: 1 leto, v Ljubljani. 



Že imena povedo vse: velikani svetovnega trga odslej tudi v Jugoslaviji! 

-— WordPerfect 
IN DRUŽINA PRIDRUŽENIH PROGRAMSKIH IZDELKOV 

Draw?Perfect — poslovna grafika; PlanPerfect — tabelarni kalkulator; 
DataPerfect - baza podatkov; WP Office — poslovna komunikacija v mreži; WP Library 

pripomoček za namizno založništvo; WP Executive — integralni paket za prenosne računalnike 

WORDPERFECT DELUJE V VSEH KLASIČNIH STROJIH: 
[OD ATARIJA IN PC PREK SISTEMOV VAX IN UNIX DO VELIKIH GOSTITELJEV IBM! 

— Chpper" 
Knjižnice rutin za profesionalce: Nantucket Tools I, Nantucket Tools HI 

KMALU BO PRISPEL CLIPPER 5.0 
Z NAKUPOM RAZLIČICE SUMMER 87 Si ZAJAMČITE SVOJ IZVOD ŽE ZDAJ! 

(E pergetuum 
Zagreb, Kozarčeve stube 3 tel/fax 041-414-272 

Generalni zastopnik Word Perfect Corp. in Nantucket Corp. za Jugoslavijo 

IŠČEMO LOKALNE ZASTOPNIKE 

Vemo, da ste siti piratskih kopij, virusov, površno kopiranih priročnikov in drugih improvizaci. Zato vas Perpetuum uvaja v obdobje normalnega 

informacijskega trga. Ne boste samo registrirani kot uporabniki in imel izviren softver in dokumentacijo, temveč vam ponujamo popolno tehnično podporo 

m amenjene izdelke (tehnična podpora za izdelke Nantucketa ni zajeta v ceni soltvera). m Zahtevajte od nas popoln seznam dodatnih izdelkov in 

k a v zvezi z izdelki Nantucketa in WPCorpa: YU nabor, tečaji, literatura, specializirano svetovanje... Posebni popusti za izobraževalne 

ustanove in pri večjih naročilih. Mi Na informacijskem trgu pa vabimo wse — izdelovalce in trgovce z računalniki. založniške hiše, velika in majhna 

informacijska podjetja - da profitirajo skupaj z nami: od nas zahtevajte možnosti za prodajo. M Kupei: če od nas ne kupujete neposredno, bodite pozorni na 

pooblastilo lokalnega zastopnika. Če prodaja izdelke Nantucketa ali WPCorpa brez našega pooblastila, je storil kaznivo dejanje, vam pa prinaša 

ani, Od nie zahtevajte aktualen seznam pooblaščenih distributerjev. Uporabniki informacijskih sistemov, zasnovanih na Clipperju: preverite, ali 

vaši programerji uporabljajo legalne, registrirane izvode svojih orodij. 

Referenčne cene: WordPertfect 5.1: 7140,00 din, Clipper: 16.815,00 din 
Pri nas zahtevajte podrobnejše cenike. 

Vsa omenjena imena izdelkov in proizvajalcev so zaščitena in registrirana. 

s— 
|—— Perpetuum vas uvaja v obdobje dozorelega informacijskega trga — 
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DrawPerfect 1.0: 

stari favorit 
DEJAN V. VESELINOVIČ 

obdelavo besedil WordPerfect po številu lje na 
vak, zato pa jih veliko, celo izkušenih uporabni- 
kov ne ve nič ali pa le malo o drugih programih, 
ki jih prodaja ta svetovna hiša. To so program za 
navzkrižna preračunavanja PlanPerfeci, pro- 
gram za podatkovne baze DataPerfect, program 
za pisarniško poslovanje WordPerlect Office in 
tako naprej. Najnovejša dopolnitev vseh teh pro- 
gramov, posebno pa programa za obdelavo be- 
sedil, je program za grafične aplikacije Draw- 
Perfect. 

Ker je po naših izkušnjah program po svoji 
zasnovi skorajda enkraten, smo si dolgo priza- 
devali, da bi našli pravo ime zanj. Vsebuje na- 
mreč dve različni namembnosti, to sta, podobno 
programu Harvard Graphic, poslovna grafika 
v obliki histogramov (bar charts) in tort (pie 
charts) ter dokaj razvite možnosti za prostoroč- 
no risanje, podobno, kot je npr. v programu PC 
Paintbrush; smetana na torti so precej bogate 
možnosti za uporabo različnih naborov znakov 
oziroma vrst črk. 

Če se vam vse to dozdeva malo razpršeno in 
nepovezano, verjemite, da ni. Predvsem je vse 
zelo dobro zamišljeno in nato izvedeno. Že za- 
misel, da bi naredili program s tako povezavo 
elementov, je dovolj zanimiva, seveda pa tudi 
malo tvegana. Tega so se zavedali tudi sami 
avtorji in so se zato potrudili, da je vse na ravni, 
ki jo od njih pričakujemo. Posebno zaradi cene, 
ki ni ravno nizka (v ZDA okrog 290 USD oziroma 
pri zastopniku 8674 dinarjev). Če pogledamo 
drugače, cena niti ni previsoka, ker je v ZDA 
Harvard Graphics celo malo dražji, PC Paint- 
brush IV pa je dražji še za 165 USD. Skratka, 
sprašujemo se le, koliko je ta program v celoti 
koristen in do katere meje uspešno ali neuspeš- 
no zamenjuje prej omenjena programa. 

Osnovni paket je na ravni hiše, kar pomeni, da 

alokdo danes ne ve, da je program za 

se Širi 

je na najvišji ravni; celovit in informativen pri- 
ročnik so tiskali na najboljšem papirju; to pa 
velja tudi za knjižico z dodatki, v kateri je 500 
slik, ki jih dobimo poleg programa. Serijsko 
dobavljajo program v dveh formatih, to je na 
5.25-palčnih in 3,5-palčnih disketah. Priročnik 
ima 626 strani (1) ter dodatke za podprogram 
Shell in za Getting Started. Podprogram Šheli 
potrebujemo zato, da lahko hkrati uporabljamo 
WordPertect in da takoj in brez nadaljnjih težav 
prenesemo podatke iz enega v drugi program. 

Priložena je le oguljena (t.i. run-time) inačica 
tega programa, ki ga sicer prodajajo posebej, 

Naj vas tako obsežen priročnik ne prestraši. 
Ne zato, ker ima zares izjemno dober indeks (od 
nekdaj močna stran te hiše), ampak zato, ker je 
v njem dejansko vse pojasnjeno do najmanjše 
podrobnosti. Če ste star maček, ki ima izkušnje 
s programom WordPertect, lahko mirne vesti 
rečem, da že sedaj obvladate vsaj 40 % tega 
programa; če pa po naključju uporabljate tudi 
Harvard Graphics in PC Paintbrush, takoj obvla- 

Proba teksta WP Chelmsford 

WP Cooper Black Bold 

WP Courier bold 

VP Courier Simplex 

Proba teksta UP BruskSovit Z0 

Proba teksta WP Century Schoolbook 

WP Eurostile 

WP Helvetica 

WP Hobo 20 

Proba teksta WP Bodoni Hold 

Proba teksta WP Broadway 20 

WP Roman 20 

WP Roman 
Boba loksla NB Fommocial Tol. 

BP Ob English 20 

Simplex 20 
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date 70 % tega programa. To seveda velja za 
samo strukturo in razne funkcije; ne gre za 
plagiat, ampak za upoštevanje določenih stan- 
dardov, četudi so neuradni. 

Sama struktura programa je znana že od prej 
(uporabnikom drugih programov te hiše). 
Ustrezno disketo pač vstavimo v disketno enoto 
Klin damo ukaz INSTALL, vse drugo paje popol- 
noma avtomatsko, in če želite, tudi po posebnih 
željah. Glede instalacije bi podčrtali le eno na- 
drobnost. Na seznamu video kartic, ki jih pro- 
gram podpira, boste opazili tudi podjetje Ge- 
noa. Če imate kartico VGA, ki lahko dela tudi 
z ločljivostjo 800 x 600 in ima čipe iz Tseng 
Labs (seveda pa ni omenjena na seznamu), sku- 
šajte brez pomislekov najprej izbrati ponujeno 
možnost Genoa, nato pa podopcijo Mode 29H 
oziroma 800 x 600. To smo poskusili in deluje 
z našo kartico guad spectra, pa tudi z nekateri- 
mi drugimi z enakim čipom. Če uporabljate 
WordPertect 5.1, mirno prekopirajte ta pr 
gramček v njegov imenik in ga uporabljajte tudi 
za delo z urejevalnikom besedil; to smo posku- 
sili in zadeva lepo dela. 

Program poženete z ukazom DR. Ko se naloži, 
boste zagledali glavni zaslon, ki je nekje med PC 
Paintbrushom z ikonami na levi strani in Word- 
Pertectom z menijem na sredini zaslona. Od 
ikon ima vse, kar bi tu tudi pričakovali, opcije za 
vnos slik, risanje črt, pravokotnika, kroga itd. 
Dovolj je, da z miško pripeljete puščico na žele- 
no ikono, pritisnete levi gumb in tako izberete 
ikono za nadaljnje delo. Pravzaprav je pri tem 
malo bistveno novega, česar ne bi vedeli od 
prej. Moč tega programa se kaže v drugih za- 
devah. 

Bistvena razlika mod njim in drugimi podob- 
nimi. programi je v številu opcij za obdelavo 
(editing), ki jih izbiramo tako zlahka. Samo pri- 
tisnete tipko Alt in vpišete želeno črko ali pa 
z miško pokažete željeno opcijo in že te opravili. 
Pred vami se pokaže meni, pogosto s podopci 
jami, do katerih pridete na drugem, včasih tu 
tretjem padajočem podmeniju. Rezultat je do 
pičice tak kot v programu za obdelavo besedil, 
opcije in funkcije imajo enaka imena in so pri 
izbiranju s funkcijskimi tipkami na enakih me- 
stih. Očitno je, da vsi uporabniki WordPerfect 
5.1 že ta trenutek poznajo vsaj polovico pro- 
grama. 

Ko smo pisali o programu za obdelavo bese- 
dil, smo pohvalili število določenih oziroma 
podprtih tiskalnikov; tokrat se bomo zadovoljili 
z ugotovitvijo, da velja enak seznam tudi za ta 
program, zato lahko rečemo, da je impresiven. 
Sedaj pa pojdimo k posebnostim, 

Prvo, kar nas je kot pogoste uporabnike pro- 
gramov Harvard Graphics in PC Paintbrush za- 
nimalo, je, v kolikšni meri lahko DrawPerfect 
zamenja ta programa. Menimo, da pri prosto- 
ročnem risanju med PC Paintbrushom in Draw- 
Perfectom ni velikih razlik, razen seveda estet- 
skih, kar pomeni, da je zamenjava mogoča in 

celovita. Pri obdelavi že napravljenih skic pa bi 
prednost, in to ne majhno, dali programu Draw 
Perfect; zdi se nam, da je obdelava preprostejša 
in bolj vsestranska, predvsem zato, ker lahko 
označujemo del slike, ki ga želimo obdelati, pa 
tudi zaradi nekaterih drugih vidikov hitre in lah- 
ke znajdljivosti v programu. 

Za poslovno grafiko ta program in PC Paint- 
brush nista primerljiva — slednji je sploh nima. 
Zato pa lahko DrawPertect primerjamo s starim 
favoritom, to je s programom Harvard Graphics. 
Gre za program, ki kaže, da ne bo šel nikoli 
v pozabo in katerega bistvena vrlina je, da je 
nenavadno preprost za uporabo. DrawPerfect 
ima nekaj manj možnosti od tega zgleda, toda 
za temelj uporablja dve obvezni vrsti prikazov, 
to je histograme (bar charts) in torte (pie 
charts). Opcij nismo šteli, lahko pa rečemo, da 
Draw?Pertect niti malo ne zaostaja za zgledom, 

glede preprostosti pa ima skorajda prednosti 
(čeprav se nekateri s tem verjetno ne bojo si 
njali; struktura menijev je v veliki meri subjektiv- 
na zadeva). 
Drugo področje primerjave s programom Har- 

vard Graphics so Kvaliteta in možnosti t.i. pro- 
grama slide show. Gre za niz zaslonskih prika- 
zov, ki se zamenjujejo na določen način, to pa 
vam omogoča, da opazujete publiko in dopol- 
njujete prikaze, namesto da bi si z govorjenjem 
uničevali grlo. Ta opcija je zelo razvita in rade 
volje priznamo, da se nam je ni posrečilo do 
konca proučiti (predvsem zato, ker je bilo treba 
članek pravočasno oddati). Kolikor smo videli, 
je tudi ta opcija dokaj razvita in po vsem sodeč 
popolnoma zadovoljuje nekatere razumne po- 
trebe, čeprav pa se bojo morali profesionalci 
znajti kako drugače. 

Beseda, dve o napravljenih slikah. Razdeljene 
so v dve'skupini, v skupino posameznih slik in 
skupino strani-šablon. Slik z različnih področij 
je več kot 500 in jih lahko uporabljate, kakorkoli 
želite, to je posamično, skupinsko, nesbpreme- 

njene ali spremenjene, znotraj tega programa 
ali znotraj programa WordPerfect. Podobno je 
tudi s 25 stranmi šablon, ki jih pravtako lahko 
spreminjamo. Majhna posebnost pri tem je, da 
je med zastavami in zemljevidi sveta tudi Jugo- 
Slavija. 

Druga posebnost so razni znaki in črke, ki so 
jih prevzeli neposredno iz WordPertecta, in tako 
najdete tudi v tem programu naše črke, tako 
vii kot v cirilici. Resda je njihov videz 
omejen, so pa tu, in to je že mnogo več od 
tistega, kar premorejo drugi podobni programi 

Tudi glede združljivosti niso bili posebno sko- 
pi, čeprav bi lahko izrekli nekaj očitkov, ki jih 
bojo verjetno razreševali pri naslednjih verzijah 
programa (končno ima ta oznako 1.0). Z upora- 
bo podprograma GRAPHCNV lahko v program 
vnesete skorajda vse, kar imenujemo grafični 
standard, iz programa pa lahko izvozite sliko 
v formatih same hiše (.WPG), CGM (Computer 
Graphics Metafile) in v obliki datoteke HPGL ali 
kot SCODL to vržete v risalnik. Če imate resen") 
namen, da boste slike zrisali z risalnikom, je na 
voljo tudi poseben program CSS za spodbudo 
raznovrstnih risalnikov; ni kaj — zelo protesi- 
onalno. 

Kako naj ocenimo program, ki združuje dve, 
doslej različni področji, ki je na svojevrsten na- 
čin bolj usklajen in močnejši od drugih, podob- 
nih programov, ki ima po standardu okrog 270 
ukazov in funkcij ter pri katerem dobimo več kot 
500 slik in 25 šablon? Vsekakor kot profesiona- 
len, za nekatere ljudi pa celo preveč profesiona- 
len program. Že odlični priročnik, ki ima tudi 
poglavje za učenje (Learning) in je zelo razum- 
ljiv in vseobsežen, zgovorno opisuje namen av- 
torjev, da bodo opravili delo kar najbolje. 

Del s poslovno grafiko je bolj ali manj prevzet 
iz programa za preračunavanje PlanPertect. Ko- 
mur je to potrebno in že ima navedeni program, 
se verjetno ne bo posebno zanimal za DrawPer- 
fect (razen če prav posebno ne vztraja pri dori- 
savanju ali prostoročnem risanju). Tisti, ki po- 
trebujejo program za risanje, se bojo verjetno 
opredelili za dobri in pol cenejši program PC 
Paintbrush IV--. Kdo pa potem ostane? 

Glavna ciljna skupina DrawPertecta so vsi 
uporabniki programa WordPertect v verzijah 5.0 
in 5.1, ki potrebujejo poslovno grafiko ali želijo 
obogatiti tekste s posebnimi črkami. Zanje je to 
zadetek v črno. Druga skupina ciljnih uporabni- 
kov so vsi, ki želijo imeti, kar je v Harvard Grap- 
hics in PC Paintbrushu, nočejo pa vsega tegi 
imeti v dveh paketih in uporabljati na dva nači 
na; tudi taki uporabniki bi morali biti zelo zelo 
zadovoljni. 

Korporacija WordPertect je postavila nekak- 
šen standard za obdelavo besedil. S programom 
DrawPertect so s kombinacijo doslej nezdružlji- 
vih zadev hrabro stopili na neznano območje, 
mi pa lahko rečemo, da imajo s tem programom 
najboljše možnosti, da tudi tu določijo nekak- 
šen standard. 
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ga bodo veseli vsi, ki jim v pomnilniku 
zmanjkuje prostora za pritajene progra- 

me, in tudi tisti, ki želijo naravnost iz dBASE-a 
poganjati programe z ukazom RUN, pa tega ne 
morejo, ker nimajo dovolj prostora v pomnil- 
niku. 

Pritajeni programi, običajno jih programerji 
imenujejo kar TSR — Terminate and Stay Resi- 
dent, so precej razširjeni in priljubljeni. Pri nas 
najbolj pogosti so SideKick, Turbo Lightning, 
Tornado Notes, Graph-in<the-Box.... 

Ti programi so uporabniku na voljo vedno, ko 
pritisne določeno kombinacijo tipk. Cena za do- 
stopnost pa je razmeroma velika poraba pomnil- 
nika. Če v pomnilnik naložimo dva ali več takih 
programov, nam pogosto zmanjka prostora za 
delo z običajnimi programi, zaradi katerih jih 
pravzaprav nalagamo. Tega problema so se loti- 

i APEX, njihov proizvod pa prodaja Ash- 

[Plišaste vam program za PC-je, ki 

Program se imenuje Trading Places, na krat- 
ko TRPL, po slovensko zamenjavanje mest. To 
je poseben pritajeni program, ki upravlja druge 
pritajene programe. Ker za vse pritajene progra- 
me skrbi le on sam, jih lahko po potrebi nalaga 
v pomnilnik ali pa jih začasno preloži iz pomnil- 
nika na disk. Tako lahko zmanjša potrebni pro- 
stor v pomnilniku. Seveda moramo imeti na 

[" disku dovolj prostora, da lahko TRPL tja spravi 
popolno sliko pomnilnika (uporabnikom, 
majo trdega diska, bo ta program seveda bolj 
malo pomagal). Zaradi dela z diskom je nalaga- 
nje TSR programov malo počasnejše, vendar je 
razlika med stotinko in desetinko sekunde pri 
interaktivnem delu kaj malo pomembna. Zato pa 
(mamo vsa orodja vsak trenutek na voljo. 

Program je posebno primeren za uporabnike 
ABASE-a, saj iz samega dBASE-a z ukazom RUN 
pogosto ne moremo pognati drugih programov 
zaradi pomanjkanja pomnilnika. TRPL odpravi 
tudi to težavo, saj avtomatsko preloži dBASE na 
disk, požene zahtevani program in ob koncu 
ponovno naloži dBASE v pomnilnik. Tako je 
s programom TRPL možno pognati tudi Lotus 
123 direktno iz dBASE-a (samo vtipkamo RUN 
128). 

Druga skupina uporabnikov, ki bo koristno 
uporabila program TRPL, pa so programerji, ki 
s SideKickom razvijajo velike aplikacije. Zaradi 
velikosti aplikacij pogosto ni dovolj prostora za 
SideKick. Z uporabo programa TRPL ta ovira 
izgine. 

Poleg teh prednosti ponuja TRPL dve zelo 
koristni funkciji. Prva omogoča prenos zaslonov 
med različnimi programi — s kurzorjem označi- 
mo del zaslona in ga zapišemo v datoteko 
ga prenesemo v drug program... Ta funkcija je 
dobrodošla vsem, ki pišejo priročnike za pro- 
grame. Namesto da bi sami tipkali sliko zaslona 
v priročnik, jo s programom TRPL »ukradejo« 
z zaslona in prenesejo v urejevalnik besedil 

Druga funkcija je delo z ukaznimi vrsticami. 
TRPL si zapomni večje število ukazov DOS, ki 
ste jih vtipkali. S tipkami gor in dol lahko ponov- 
no prikličete te ukaze, jih ponovno poženete ali 
pa popravite. Za tiste, ki že uporabljajo pritajeni 
program CED, to:seveda ne bo nobena novost, 
za druge pa bo to dobrodošla izboljšava nerod- 
nega popravljanja prejšnjega ukaza v DOS-u. 

Originalni paket vsebuje pregleden priročnik 

Trading Places: za vse, ki jim 
zmanjkuje pomnilnika 

in distribucijsko disketo. Poleg instalacijskega 
programa sta na disketi dva programa, vsak za 
svoj način delovanja. 

Prvi način se imenuje SWAP, temelji pa na 
prekrivanju pritajenih programov v pomnilniku. 
Hkrati imamo v pomnilniku le enega od pritaje- 
nih programov in aplikacijo (običajni program). 
Podobno kot pri programih s prekrivanjem po- 
trebujemo v pomnilniku toliko prostora, kolikor 
ga zaseda največji izmed pritajenih programov, 
in prostor za običajni program (aplikacijo). Se- 
veda je tu potreben še prostor za sam TRPL, ki 
znaša približno 28 kilobytov. 

Drugi način se imenuje OVERLAY, uporablja- 
mo pa ga takrat, ko je stiska s pomnilnikom res 
huda. TRPL za OVERLAY zaseda 15 K pomni 
ka. Drug pomnilnik je v celoti na voljo aplikaciji 
ali pritajenim programom. Če smo v aplikaciji, 
pa nato poženemo na primer SideKick, nam bo 
TRPL preložil celotno aplikacijo na disk in 
v pomnilnik naložil SideKick. Ob izhodu bo pre- 
nesel vsebino z diska nazaj v pomnilnik. Ker 
v tem primeru OVERLAY prenaša na disk skoraj 
ves pomnilnik, je za spoznanje počasnejši od 
načina SWAP, vendar nam omogoča delo z res 
velikimi programi 

Za instalacijo je na voljo poseben program, 
s katerim sestavimo tabele, ki jih za delovanje 
uporablja TRPL. Imena pritajenih programov 
vnašamo v meniju, uporabljamo lahko funkcij- 

TRADING PLACES (C) 

ske tipke. Instalacija je prilagojena tudi manj 
izkušenim. uporabnikom PC-jev, saj meniji in 
sprotne kontrole preprečijo grobe napake. Ob 
instalaciji lahko tudi zamenjamo tipke, s kateri- 
mi aktiviramo pritajene programe. Če pa tega 
nočemo, jih lahko pustimo enake in po končani 
instalaciji uporabljamo pritajene programe kot 
prej — delovanje vseh pritajenih programov na- 
mreč ostane enako. Ko končamo. instalacijo, 
v AUTOEXEC.BAT dodamo ukaz za aktiviranje 
programa TRPL. Uporabnik se mora le odločiti, 
ali bo uporabljal SWAP ali OVERLAY. 

Cena programa ni pretirana, v tujini znaša 
približno 60 USD, pri nas pa ga bo najbrž tudi 
kmalu mogoče kupiti. Zazdaj lahko o dinarski 
ceni le ugibamo. 

Za delovanje potrebuje TRPL tudi prostor na 
disku. Največji od programov v distribuciji je 
program SETUP, ki pa ga po končani instalaciji 
lahko zbrišete. Če se odločite le za enega od 
programov SWAP ali OVERLAY, boste potrebo- 
vali približno 35Kbytov prostora na disku. Dato- 
teke, kamor TRPL odlaga sliko pomnilnika, pa 
so seveda večje, vendar običajno ne znašajo 
prek 300 K. 

Trading Places je zagotovo proizvod, ki vam 
bo pomagal v stiski s pomnilnikom, in tudi na 
disku ni preveč požrešen, Najbolje pa je, da se 
prepričate sami. 

Version 1.0 

TSR Install Command 
(Drive, Path, Name k Parameters) 

TSR 
option 

Press Fl0 To Define 
TRADING PLACES Hot Key 

€: VBORLANDNSKNSK 
C; MEMORYYMEMORYMATE R 
GC: UTILITY 

Save current contents to file: 

Press Enter to accept 

Alt Ctrl 
Altm 

NTRPLATRADEPL .TPL 

Press Esc to cancel 

TRADING PLACES (C) Version 1.0 

TSR Install Command 
Path, Name k Para: '(Drive, ers) 

€: VBORLANDNSKISK 
MMEMORYAMENORYMATE. R 

€: NUTILITYAGRAM3 

TSR Press Fl To Define 
Option| TRADING PLACES Hot Key 

Alt Ctrl 
Alt m 
Alt g 
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IDenticus Slovenija d.o.o. 
Podjetje za proizvodnje in trženje računalnikov, 
opreme za avtomatsko identifikacijo in storitve: 
CELOVŠKA 108, 61107 LJUBLJANA, YU 
tel. --38 GI 584-206, --38 61 57.656 
fax: (38 61 SI.407 

Imamo več kot trideset mednarodnih in domačih referenc s področja avtomatske 
identifikacije. Ponujamo rešitve po sisstemu »KLJUČ V ROKE« za naslednja področja: 

[končna koto rilo s pomočjo rin kode 
CO naročanje la v poti mreži pomočjo cenikov tao kodo, bula proda blaga 
Can rt kode v alo mo 
O anje tekov pripr dokumentacije za SDK 
V naleti rela je uporabljena oprema aedi prije 
1 DATALOGIC, lja (oprema a tje oe kode) 

- seda pre 
(CD čaki 
luni iki preno termina PCJ2 

- ielodeji 
dotike mele 

O ATEH- ANTONSON, Šved (ili oe kode) 
- sali it a ove 

DO COMP UTE, oja oo ie) sa 
O CAR USA (prema začne OO zako poso 

— OCR reli il uti elov 
- nage, sed li? 
- OČ čaki es 

k mm O vm 
O TRARO, A (rm me ui) - itali ga ne kole 

— programska oprema EASYLABEL a izpis ga a ne kode na ai iskanih 
Poleg opreme nudimo še: termalne in navadne etikete, folije za termal tranfer tiskalnike, 
identifikacijske kartice inteligentne FAX select naprave, svetovanje pri izbiri opreme, 
servisiranje zgoraj omenjenih naprav. 

Ouantum, .... 
1000 LJUBLJANA 

tel./faks (061) 482-891 

Nudimo vam originalno programsko 
opremo vodečih svetovnih proizvajalcev: 

Adobe ao točn CrostlkM.IV mu Au Popenake34,  I13940n Dis Teijan Adv.s.0 | 2790004 As Tue DBaciV 1199400dn  Robuei ti Sram Disc V Dev, Ps 12900. Free Prolsiosal | 11190004 Framevorkl  ILaM00dn GEM Arne Tao Ooda AwoCAD 100 Brit Dokl Poblaer | 419090dm Bond Tuboc20 — "2390 00dm Penina Team 740m Tudo C0Pog  4dsOdn  GeeseCADDLecis 4450 00dm TutoPsal S. 249d0dn  Harard Grapnsz1š 6450 00m Tao Paea SSP 4ASOGOa ProjeiMan NI 9290,0dm Mato Pra," G49oOdm  LapLnk lO 26000 dn Siekek is 33m0dm Low b2Sv22 TSoOOOAa CA supra šasododn  ' [23Ys5 sasoooan Speoj P Sao doda Svopbomj to 70 onda 
Carbon Copy Plus 5.2 3.390,00 din MS Basic7.0 6.790,00 din Olpnersi os ocin "O lougier$a —  74soMdm GmIiCso švododn Colin 13990 Od 
OUANTUM, 4.o.o., Zaloška 190, Ljubljana tel.: 061/482-891 

MIMPOHITITE, 

INSTRUMENTACIJA IN KONTROLA PROCESOV 
S POMOČJO OSEBNIH RAČUNALNIKOV 
- Izdelava aplikacij računalniškega vodenja procesov 
— Instrumentacija s pomočjo IBM kompatibilnih in Macintosh 
računalniki 
— AJD - I/O razširitvene kartice za IBM XT/AT/386/PS2 in Macintosh 
računalnike 
— GPIB kartice (XT/AT/PS2/386, Macintosh, VAX, APPOLO itd.) 
— Aplikacijski Software za instrumentacija in regulacijo 
(LabWindows, Labtech Control, Labtech Notebook) 
— Industrijski računalniki (286, 386) 

MRAK 
Handel jati m.b.H, trdi diski SEAGATE: 
9020 CELOVEC, Sonnwendgasse 82 ST 225 20 MB/66ms 419 DEM 
(mimo KGM proti središču mesta, ST251-1 40 MB/28 ms 509 DEM 
tretja ulica desno) ST 157N 48 MB/40 ms 649 DEM 
tel.: 9943/463-35110 ST 296N 85 MB/28 ms 899 DEM 
ali v YU (061) 284-110 (za cenik) trdi diski NEC 
faka: 9949/463-35114 NEC D 314244 MB/28 ms 859DEM 

MOTHERBOARDI: 
RAČUNALNIŠKE DISKETE XT 124 DEM 

20 050DEM AT12MHz 299 DEM 
225" 20 Ho 130DEM ATNEAT16MHz 
35" 2DD 120DEM AT S86SX 16 MHz 
3,8 2DDHD 30ODEM MIŠKE: 
Popust pri nakupu večjih količin. 
TISKALNIKI: GENIUS Mouse GM 6000. 89DEM 
STAR GENIUS Mouse GM F302  , 109 DEM 
Le 10 419DEM 
LC15a3 849DEM. To je samo nekaj primerov iz cenika. 
LC24-10 679DEM Sporočite po telefonu svoj naslov in 
NEC: poslali vam bomo celoten cenik! Govo- 
Pat 819DEM | rimo slovensko! 
Pet 1199 DEM 
P 7443 1849 DEM MONITORJI Delovni čas: 

brer 214DEM. torek, sreda, četrtek, petek od 10. do 
1024x768 

NEC MULTISYNC 2A 
NEC MULTISYNC SD 1840 DEM 

loška 190 STIT T.a90,0O dn. T H 
ELSI 21.690,00din Eucel2.1 50,00 din 

Fort 5.0 980,00 din Adv. NW 286 V2.15 39.000,00 din 
Macro Assembler 5.1 2.490,00din PC Tools 5.5 1790,00 da 
Maliplan 4.0 4.190 00 din PCToos6.0 2.390,00 din 
Pascai 4.0 5.250,00 din SČO Xenix 286 Com. Sys. 29.990,00 din 
Project 4.0 8.590 oo din Xenix 286 Dev. Pack 12.990 00din 
Ovi Basic 4.5 1.590,00 din Xenir 286 Oper. $ys. 12.990,00 din 
Oek C20 1.390 00 din Xenix 386 Com. Sys, 32.990,00 din 
One Pascal 1.0 1.990,00 din Xenix 386 Dev. Pack. 17.490,00 din 
Windows 2863.11 1:790,00din Xenix 386 Oper. Six. 14.990,00din 
Windows 3862.11.  3,190,00din Xerox Ventura Publ. 2.0 | 12.990,00 din 
Word.0: 5.590 00 din Ventura Prof Ext.  9390,00din 

Norton. Adv. Uti.4.s  1790,00din Wordperteci 5.1 6.690,00 din 
Commander 3.0 1.990,00din Wordstar $.$ Prof 5.490 MO din 

2000 v3.0 6.790 po din 
POMEMBNA INFORMACIJA: TUDI FIZIČNE OSEBE LAHKO KUPIJO 
PROGRAMSKE PAKETE BREZ DAVKA! 
IN ŠE NEVERJETNA PONUDBA: 
RAČUNALNIKI SANTOS 386SX-16 .................. 30.990,00DIN 
(1 Mb, 1,2 Mb gibki disk, 44 Mb NEC trdi disk, mono monitor) 
STREAMER COLORADO JUMBO 120MB ....... 7,990,00 DIN 
NOVELL ADVANCED NETWARE 2.15... 39.000,00 DIN 
MITSUBIŠHI MP 286L 2120-31 M . nezatiia 45.000,00 DIN 
(luptop 286-12. 640 Kb, LA Mb gibi diš, 20 Mb udi is 

SUBISHI MP 286L 2140-31 M . seenie,,... . 65000OODIN 
(laptop 286-12, 640 Kb, 1,44 Mb gibki disk, 44 Mb NEC trdi disk) 

tel.: 061/482-891 

M MONITORING 

Unitron Mouse RS 232 

944 DEM 13. in 15. do 18. ure, sobota od 10. do 
1090DEM 14. ure. Od 20. 6. do 31. 8, 1990 ob 

četrtkih zaprto! 

ICINE PRI NEVERJETNI PONUDBI SO OMEJENE!!! 

d.o.o., Ulica OF4a, 
61433 RADEČE 
Tel: (0601) 81-935 
MONITORING d.o.o., 
zastopstvo DEWETRON 
Ul. OF 4a, Radeče, 
tel/fax: (0601) 81-935 

449 DEM 
699 DEM 
59 DEM 



AMSTRAD CPC: PRENOS VSEBINE POMNILNIKA V VRSTICE DATA 

- Zakaj bi se mučili s strojnim jezikom? 
| JASMIN HALILOVIČ. 

ri vsakodnevnem delu z ra- 
čunalnikom, posebno pa ta- 
krat, ko želim svoj prispek 

kako od naših računalni- 
se znajdem v situaciji, da 

moram kak del pomnilnika (navad- 
no je to objektna koda kakega stroj- 
nega programa) prestaviti v vrstice 
DATA v basicu. Taka oblika izpisa 
namreč zavzame v reviji najmanj 
prostora, za porabnika pa je pri poz- 
nejšem prepisovanju tudi bolj zane- 
sljiva, ker računalnik sporoča more- 
bitne napak 

Kadar gre za krajše programe, si 
lahko ročno vpisovanje v vrstice DA- 

[TA celo dovolimo, kadar pa je pro- 
gram na primer dolg tri do štiri K, pa 
se vprašamo, zakaj naj bi se mučili 
s strojnim jezikom. Zato sem se ma- 
lo poigral s tem vprašanjem in napi- 
sal strojno rutino, ki vsebino pom- 
nilnika pošlje v vnaprej definirane 
vrstice DATA. 

Kako delamo s tem uporabnim 
pregramom? Svoj strojni program, 
ki ga želimo prenesti v vrstice DATA 

v basicu, najprej prevedemo v zbirni 
jezik in si zapišemo ali zapomnimo 
začetni in končni naslov tistega dela 
pomnilnika, v katerem je objektna 
koda. Nato gremo iz zbirnika, posta- 
vimo HIMEN na začetni naslov 1 in 
vtipkamo NEW. S tem zbrišemo pro- 
gram v basicu, ki je morda že bil 
tam. Zelo važno je, da to napravimo, 
ker prenosnik prvo, kot tudi vse dru- 
ge vrstice basica, vedno upošteva 
kot vrstice DATA. Nato z ukazom 
AUTO vpišemo zvezdice (končno ni 
bistveno, če kake druge znake, ker 
bo ta prostor izpopolnjen s kodami 
ASCIL našega programa) v toliko vr- 
stic DATA, da je v njih prostora za 
ves naš program. Na koncu vsake 
vrstice dodamo še tri zvezdice, kjer 
bojo pozneje nameščeni kontrolni 
seštevki vsake vrstice. Bistveno je, 
da za vsako zadnjo zvezdico v vrsti- 
ci ne vpišemo ničesar (pri kopiranju 
vrstic se lahko zgodi, da dodamo 
enega ali dva prazna zloga presled- 
kov), ker bi se prenosnik sicer zbe- 
gal in bi dobili zmeden izpis, Tudi 
med številko vrstice in besedo DA- 
TA ter med DATA in prvo zvezdico 

damo samo po en znak za pre- 
sledek. 

Čeprav navadno dajemo v eno vr- 
stico DATA po osem ali šestnajst 
bytov, to ni obvezno pravilo. Lahko 
jih damo toliko, kolikor nam ustre- 
za, seveda pa je bolje ostati v raz- 
umnih mejah. Tudi število bytov 
v vseh vrsticah ne mora biti enako, 
ampak ga lahko po potrebi spremi- 
njamo, čeprav zaradi estetike in pre- 
glednosti to navadno ne delamo. 

Če želimo v vrstice DATA prenesti 
kak daljši program, je ugodno, da 
imamo že od prej posneto določeno 
število vrstic DATA, npr. 64 vrstic 
s po 16 byti za prenos enegaiK pom- 
nilnika v DATA. 

Teh 64 vrstic si enkrat vtipkamo 
tako, da začnemo pri visoki številki 
vrstice, npr. pri 10000, in jih posna- 

memo s save DATA 1kb. Pozneje jih 
kadarkoli lahko naložimo in jim 
z RENUM:MERGE dodamo nove vr- 
stice do dolžine, ki jo potrebujemo. 

Ko vpišemo dovolj vrstic DATA, 
preprosto s CALL začetni naslov 
prenosnika ter začetni in končni na- 
slov dela pomnilnika, ki ga je treba 
prenesti, pokličemo program za 
prenos, ki smo ga pred tem naložili 
kjerkoli v pomnilniku. 

Na izpisu 1 je zbirniški izpis pre- 
nosnika, na izpisu 2 pa je prikazan 
- postopek prenosa prav same izvršil- 
ne kode prenosnika v vrstice DATA, 
h kateremu je na koncu dodan še 
nalagalnik s kontrolorjem seštevka 
vrstic. 

EO 

sa Llodina 2 

; ža 

ius PO LO m ee o UR SEZ A eo S O ETC a pon m Sun Tris SEU ZETETNEMI TET DITI a npr ma m ro o UI k a o SilEmmzNENE NE nm siU IVUOEE RE Ee a Ne Rački 
KITE anno ooo, ose kk 

HREN RUN 
ON GnMi RR EI nn zno ši DD 

| | | Ma ee Vlotina 1 ME dem ge z Ne ie en | (emgsse nono 
toOoB OM. ime PoE gli Sm 

10 [pO (ŽAVRSI),DE adresu na njesto za testiranje (Od Bei URE SIN ATENE piva a lunin! mea np oo rsoi o UME ENE Pamneni MER ee oro i 
HESIENO a a OSE ka ir re rt! a Bee a kme liji 
22 in. DE,6 ;preskoči uužinu 1 broj bejzik linije, 

| Ed ADD. ML,DE ztoken za DATA (48c) i space bajt (820 
| zi (poo E,b »postavi brojač sume (DE) "na nulu 
O ET ea je 

z ši PO noti Komi: areni, 
[so JRO NČ,NOTINC Purijednost upravo Fl ozem ine norme, (ke m a PRI pe Ma imi SO OE ra nji mlini SOOE o RED OJ šo HE; ni il ona 5 Si a ink mna TE — A K nja 
a a im ri rv DO 
Po o pn EO Ho MER ke kih ČE usta (o 
GO mt (ja sčata se a: o a POR s Me (zve Go le im enali žitne arom A ENE SR SEN a int Ee AN ne NORE Hane; ee io umili 
di ovieci bo ca a Me 
dei '- Ee ELE ime male ak kme mle tea, MES iu BE, 
de vesi joči ti A a ek NE HEC 
ae, HI Žvan 8 DRE RLPRLTNAJ 
lca ip. (A ji upiši u DATA liniju Z Dal. ae ena Ej ino iin 

print "Greška u liniji"; linsend 

FOR iza4000 TO 44066 STEP 16 ins10;sunz0:FOR jsi TO 1415 
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[UPORABNI PROGRAMI 

C 128 (SKORAJ) KOT AMIGA (2) , 

Risanje v perspektivi 
BOŽIDAR PERGAR 

e bi problem perspektive re- 
ševali matematično ali s pra- 
vili za perspektivo v tehnič- 

nem risanju, bi se zaradi zmanjšanja 
projekcije predmeta (v našem pri- 
meru pravokotnika) na raven pro- 
jekcije (zaslon) moralo zmanjšati 
tevilo točk. To zmanjšanje števila 
točk nastane zaradi problemov z ra- 
strsko grafiko (glej aprilski MM). Za- 
to sem domislil drugačen način pri- 
čaranja grafi 

Želeni pravokotni del slike mora- 
mo shraniti v matriko. Zato moramo 
izpis programa iz aprilske številke 
MM prepisati vsaj do vrstice 225, 
nato pa nadaljevati s priloženim iz- 
pisom. Kdor je prepisal že ves pro- 
gram iz aprilske številke, lahko sa- 
mo nadaljuje z vpisovanjem progra- 
ma za perspektivo in doda eno vrsti- 
co, npr. 246 IF D$—«P« THEN GOTO 

835, ki bo usmerila na program za 
perspektivo. Če smo vse to napravi- 
li, lahko začnemo z delom. 

Ko smo del slike shranili in izbral 
perspektivo, moramo vnesti strani 
co, ki pripada nevtralni osi (a, b, 
C ali d — razporeditev stranic glej na 
sliki 3). Nato vpišemo koordinate 
perspektivne točke, to je točke ne- 
skončnosti (xpt, ypt). Bistvo progra- 
ma je, da preprečuje zmanjšanje 
števila točk. Zato perspektivne toč- 
ke ne moremo postaviti v okviru oz- 
načenega dela slike! Najmanjša 
stranica, ki bo izrisana v perspektivi, 
bo enako dolga kot pred tem. 

Po wfosu koordinat perspektivne 
točke se izračunajo koeficienti pre- 
mic (kt in ke), ki gredo skozi per- 
spektivno točko in koti stranice; ki 
pri risanju v perspektivi ne spremeni 
dolžine. Ta izračun je odvisen od 
lege perspektivne točke in izbrane 
stranice. To je naloga podprogr: 
mov 900 do 915 in 1225 do 1280. 

Tudi pri tem obravnavamo pravo- 
kotnik kot množico daljic, ki ležijo 
druga ob drugi, Zato bo, če izbere- 
mo stranico a ali c, v perspektivi 
izrisana slika enako široka (dolžina 
po osi X se ne spremeni), višina 
stranic pa se bo spremenila soraz- 
merno s širino žarkov, ki gredo iz 
perspektivne točke. Nasprotno vel 
za stranici b in d. 

Program bo delal po enakih nače- 
lih ne glede na izbiro kake vodorav- 
ne ali pa navpične stranice : 

Najprej izračuna mejni vrednosti 
(g1 in g2), ki pri risanju daljice v per- 
spektivi pravzaprav pomenita njen 
začetek in konec. Ti vrednosti poka- 
žeta, koliko se je spremenila dolžina 
dane daljice. Pri tem so tri mož- 
nosti 
1. da je nova dolžina enaka dolži 
pred risanjem v perspektivi 
2. da je nova dolžina večja od stare 
in hkrati manjša od njene dvakratne 
dolžine 

3. da je nova dolžina večja ali enaka 
dvakratni stari dolžini. 

V prvem primeru ni nobenih pro- 
blemov, ker je daljica ostala enaka 
in se taka tudi izriše. V drugem in 
'tretjem primeru pa se je število točk 
povečalo in zato se pojavi vpraša- 
nje, katere točke iz matrike je treba 
ponoviti, da bi pri risanju v perspek- 
tivi dobili potrebno dolžino. V dru- 
gem primeru izračunamo razliko 
med novo in staro dolžino. Dobimo 
število (p), ki pokaže, koliko točk se 
mora ponoviti. Nato se stara dolžina" 
deli s to razliko in tako dobimo šte- 
vilo (r), ki pokaže, katera točka se 
mora še enkrat ponoviti. Ker pri tem 

850 input'xpt:" 
855 graphici,l 
860 ifa$s'a' or a$-'c" then 
865 ifa$s"b" or a$-'d" then 

800 rem KdkkkeKKe bre 
a 805 rem % — pergar bozidar 

810 rem % milosa markovica 1/50 x 
815 rem s 31900 titovo usice X 
820 rem x tel: (031) 26-623 % 
825 rem tRAKKKKKKKKKOEKEAKI aa: 
635 graphio8, 1:dxcebs(x1-x2) :dyzabs(y1-2) 
840 input'stranica koja pripada neutralnoj osi";a$ 
845 print"koordinate perspektivne tnck 

;xpt: input'ypti" svet 
goto 875 
goto 1209 

1945 
ieso 
1955 
ieso 
1965 
1970 
1975 
1080 
1885 if 

return 
ipriptl 
ifdp 
if ip>p then return 
szotr 
return 

obzabs (41-42) /dy' 
psd then r:o 

1098 if p>0 then r<dy/p 
1095 s-riyysgl 
1109 do until vysa2 
1105 for o-9 to int(ob)-1 870 rem sš vertikalne stranice xx 

875 if xpt2-xl and xpt<sx2 then gotoB35 

| ti -2:gotodzo 
vo Mit glzm/et! xpt) 

as:  goto9žo 
9as KIPE ld xotjek 

zwwz9: gazdx: <1: 
920 trap 1199 
925 for xx-xl to x2 
930 on f gosub 1159,1165 
935 if dyzaba(gl-g2) then gosub 979 
940 if abs(g1- 
945 if abo(gl-42)><24dy then gosub 1989 
950 on fl gosub 1180,1185 
955 next xx 
960 end 
965 rem Ktakskt dyzabs(gl-g2) Hrkrrrx 
970 for yyzal to g2 
975 draw a(ga,ww), xx, yy 
989 wwzvwtl 
985 next 
999 return 
995 rem t4Y 24dy> (mbs(gl-g2)) »dy ket 
1009 p-abo(gi-42)-4y: rzdy/p'ip-9: se 
1995 y: 
lo1e do until vvsez 
1915 draw a(ag,ww);xx,yy 
1920 yy-yyrl 
1925 if wwcint(s) then gosub 1050 
1830 if wwcsint(s) then cont 

joto 920 

IZ(y2-ypt)/(x2-xpt) 

Y2-ypt)/(xl-xpt) 

;2)>dy and mbs(gl-E2)<24dy then gosub 1099 

1119 draw a(aa,ww), xx, yyte 
1115 next o 

1158 g2čint(k2x(xx-x1)4y2) 
1189 return 
1165 glčint(klk(xx-x2)4y1) 
1178 g2-int(k2x(xx-x2)4y2) 
1175 return 
1180 wwz9:agzaar1: return 

zp then draw a(4a,ww),xx, yyryyyysl 

rem xkxvsk Zkdycebs(gl-E2) xrorax . 
bo(gl-42)-(dysint(ob)): ip-9 

a" and xpt<xl then goto 990 1120 yyzyytint(ob) 
885 if a$-'a" and xpt2x2 then goto 995 1125 if wwcint(5) then gosubl050 

ve" and xpt2x2 then goto 910 1138 if wwc>int(s) then cont 
"o" and xpt<xl then goto 915 1135 wwewwtl 

990 kl-(y1-ypt)/(x1—xpt) :k25(92-ypt) /(x1-xpb) : ww0 1148 loop 
ja-0: <1: fičirgoto 020 1145 return 

os k stvi -ypt) (foot) ske v1-ypt) /K2-x9t) ves 1189 gl-int(klt(xx-xi)4yl) 

1185 wwz9: gazad-1' return 
1199 resume next 
1195 rem 44 horizontalne stranice xx 
i2e9 ir and vpt<zy2 then goto835 
1205 i 'b" and ypt2y2 then gotol225 
1210 if a$s'b" and vpt<yl then gotol240 
1215 if a$-"d" and ypt<yl then gotol255 
1220 "d" and ypt>y2 then gotol270 
1225 i 
1239 
1235 
1240 
1245 
1250 
1255 
1260 
1265 
1270 
1278 
1280 
1288 
1299 

v 
trap 1555 
for yyzyl to y2 

y2-ypt)/(x2-xpt) 

(v1-ypt)/(x1-xpt) 
V1-ypt)/(x2-xpt) 

(y2-ypt)/(x1-xpt) 
/Z-yptelse k2e(y2-ypt)/(x2-xpt) 
igoto 1285 

1035 wwewwii 1295 on $ gosub 1516, 1530 
1940 loop 1309 if dxsabe(gl-42) then gosub 1335 

48. Moj mikro 

ae 



( 
( 
n 
' 

PT - perspektivno, fačka. 

koeficijenti provca. 
€--— mogiče nevtralne ose. 

4.b, <,d - stranice označenog dela. slike. 

označeni deo slike u perspek kivi. 

Slika 1. 

izračunu dobimo tudi decimalna 
števila, mora biti zaporedna številka 
točke v matriki celoštevilčna vred- 
nost števila (s) in število izvedenih 
ponovitev ne sme biti večje od zah- 

tevanega števila ponavljanj — sicer 
se točka riše še enkrat. Pri vsaki 
ponovljeni točki se pokazatelj (s) 
poveča za vrednost (r) in s tem po- 
kaže na naslednjo točko, število iz- 
vedenih ponavljanj pa se poveča za 
eno. V tem primeru je za navpične 

zelčee — oreD ti 

Slika 2. 

stranice namenjen del programa od 
vrstice 995 do 1070, za vodoravne 
pa od vrstice 1360 do 1435. V tret- 
jem primeru se izračuna vrednost 
(ob), ki pokaže obvezno število po- 
favljanj vsake točke. OB pomeni 
novo dolžino/staro dolžino. Če vred- 
nost (ob) ni celo število, se vsaka 
točka ponovi (ob)-krat, posamezne 
točke pa se morajo po podprogra- 

"mu za drugi primer izrisati še en- 
krat. Za tretji primer je za navpične 
stranice namenjen del programa od 
vrstice 1075 do 1145, za vodoravne 
pa odi vrstice 1440 do 1510. 

Za vsako risano stranico se izra- 
čuna število točk, ki jih je treba po- 
no 

Program omogoča izris pravokot- 
nega dela slike v perspektivi in pa 
vidnost. označenega dela slike 
s hrbtne strani (glej primere). To se iy 

1560 rem tKezArKKEKKEKaKKKnEKKEKKE 
pergar bozidar — % 1565 rem x 

1305 if abs(l-2)>dx and abs(gl-42)<2%dx then gosub 1365 
1310 if sbs(gl-a2)>-2xdx then gosub 1448 
1315 on fl gosub 1545,1559 
1320 next vy 
1325 end 

v 1339 rem 4x4 dx-obe(gl-42) kt 
1335 for 1 to x2 
1349 draw a(ga,ww), xx, yy 
1345 
1359 
1355 return 
1369 
1365 
1379 
1375 do until xx>a2 
1380 draw a(aa,ww),xx,yy 
1385 xx<xxtl 
1399 if gacint(s) then gosub 1415 
1395 if gazint(s) then cont 
1400 garaatl 
1495 loop 
1419 return 
1415 ipriprl 

» 1420 if ipc5p then draw a(aa,ww),xx,yy:xxsxx11 
1425 if ip>p then return 
1439 szusr 
1435 return 
1440 rem xx abs(gl-42)>2dx ta 
1445 obzabo(g1-42) /dx: psabs(gl-42)-(dxtint(0b)) : ip-9 
1450 if p-O then rz 
1455 if p>0 then rzdx/y 
1480 scrixxsgl , 
1485 do until xxg2 
1470 for c-8 to int(ob)-1 
1475 draw a(a9,%Y),xxtc, vy 
1489 next c 
1485 xxcxxtint(ob) 
1490 if gacint(s) then gosub 1415 
1495 if gacžint(s) then cont 
1500 gazaasl 
1895 loop 
1519 return 
1515 gl-int(((yy-y2)/kl)4x1) 
1820 g2zint(((yy-y2)/k2)4x2) 
1525 return 
1530 xgl-int(((yy-y1)/kl)4x1) 
1535 g2zint(((yy-y1)/k2)4x2) 
1540 return 
1545 wwzwwel:aa-9: return 
1559 wwzww-1:aa-0: return ši 
1555 resume next si 
ready. 

,1879 
1875 

rem X milosa markovica 1/50 % 
rem £ 31099 titovo uzice. % 

1580 rem £. tel: (031) 26-623. x 
1585 rom šasešeetešsesnsanrarkxaxa 
1599 graphice, 1 
1805 input"broj perioda"; £ 
1609 input"polazni ugao' 
1695 input-horizontalna/vertikalna deform. (h/v):"; 
1610 graphicl,1 
1815 dxcabe(xi-x2) :dyzabe(y1-y2) 
1620 if hs<'h"then goto 1648 
1625 if hšs"v"then goto 1729 
1639 rom AaAKNEETATEESSASTENKKKAKAKA 
1635 rem %shorizontalna deformaci jat 
1649 rom KAKEEIEKESTSTENREKAKKKKAKAKA 
1645 r2dx/(2e3. 1415926sf) 
1659 t-1x360/ax: tl-9 
1685 a9-9:ww-9 
1689 
1665 
1679 
1675 
1689 
1685 
1699 
1895 
1709 
1705 
1719 
1715 
1729 
1725 
1739 
1735 

gosub 1700 
foryy-int(yltrta) to int(yltrkn)idy 
drawa(9a, ww), xxx, Yy 

Tom KKKKKKEKKEKKEKKKKAKKE KLA 
rem xt vertikalna deformacija x 
rom XKKKKKIKKEKKKKKKLKKE KLEK 
pody/(23. 141592621) 
to rK360/dy:tl-9 
ga: 9 
foryyzyl to y2 

1749 gosub 1788 
1745 forxxcint(xliria) to int(xl4rez) dx 
1759 drawa( ga, ww), xx, vy 
1755 aazaatl 
1760 
1765 
1778 
1775 
1789 
1785 
1799 
1795 

ready. 
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VIRUSI NA AMIGI £ 226 graphic9, l:print"1. rotacija i deformacija":print 
227 print'2.perspektiva": print 
228 print"3.sinusoidne deformacije": print 
229 getkeyl$:l-val(1$):on 1 goto245,835, 1590 
ready. 

zgodi, če npr. izberete stranico a, 
perspektivno točko pa postavite za 
stranico c, Enako tudi, če npr. izbe- 
rete stranico d, perspektivno točko 
pa postavite za stranico b. Za b in 
€ velja nasprotno. 
NASVET: izogibajte se postavlj 

nju perpektivnih točk preblizu str 
nicam pravokotnika, ker se sicer 
ka kljub neoporečnemu delovanju 
programa pretirano zmaliči. Na sliki 
1 razločno vidimo, kaj se zgodi, če 
točko preveč približamno omejene- 
mu delu slike. 

Za vse, ki so že vtipkali program iz 
aprilske številke MM, majhen popra- 
vek: iz vrstic 330 in 335 zbrišite 
STEP KOY in STEP KOX. Strukture, 
ki so regulirale te parametre, so za- 
radi skrajšanja izpisa zbrisane in za- 
to so vam pri navpični deformaciji ti 
parametri morda povzročali pro- 
bleme. 

Naslednji program napravi nad 
memoriranim delom slike sinusoid- 
ne deformacije. Da bi delal, morate 
imeti vtipkan izpis programa iz 
aprilske številke MM vsaj do vrstice 
225. Kdor je vnesel ves izpis za rota- 
cijo (in v prejšnjih odstavkih opisani 
izpis za perspektivo), lahko kar na- 
daljuje z vtipkavanjem tega progra- 
ma. Najprej omejimo dani del slike, 
ki se nato spremeni v matriko veli- 
kosti omejenega dela slike (to ni 
pravi program iz aprilske številke 
MM): 

Če si ogledamo trigonometrično 
krožnico (sli vidimo, da 
perioda (oscilacija) ustreza proje! 
ciji vektorja (r) na osY, ta pa opisuje 
krog s 380 stopinjami, 'j. sinus koti 
ki ga med opisovanjem kroga z: 
z osjo X. 

Bistvo programa je, da se dani del 
slike, ki je definiran s točkama 
A(x1y1) in C(x2,y2), deformira po 
tej krivulji, 

Ko je del slike memoriran, mora- 

jesti število period (f). Na sliki 
2 vidimo, da razdalja od A do D (dx) 
ustreza obsegu krožnice, ki jo opi- 
suje vektor r, kar pri številu period 
1 (f-1) pomeni, da je dx — 2rx. Ker 
želimo f period, je dx — 2rxt. Če je 
potrebno, lahko iz te enačbe zraču- 
namo polmer r: r < dx/(2xt). Ne gle- 
de na velikost razdalje A — D tako 
dobimo f period (oscilacij), pravilno 
razporejenih — vzdolž ' razdalje 
A —D (dx). 

Program bi bil pomanjkljiv, če bi 
sliko lahko deformirali vedno le po 
isti krivulji (po sinusni funkciji). Zato 
moramo vnesti tudi startni kot, to je 
kot, pri katerem se risanje začne. 
npr. vnesemo kot 90 stopinj (tedaj 
sinusna funkcija kasni za 90 sto- 
pini), dobimo kosinus funkcijo 
(2.b.). Če npr. vpišemo, da je 
f Z 0/25, startni kot pa u — 90 stoj 
ni, dobimo sliko izrisano po krivulji 
od 90 do 180 stopinj (sliki 1 in 2.c.) 

Hi bojo opazili, da je sinu- 
soida na sliki 2 narisana nasprotno 
od načina, ki se ga učimo pri mate- 
matiki. To je le zato, ker je pri C 128 
privzeta nasprotna smer vrtenja 
vektorja r. Če koga to moti, naj vi 
še, da je startni kot u — 180 stoj 
in problema ne bo več (slika 1). 

lahko. vodoravne 
pa navpične (2.d., 

Deformiramo 
2. 

leformacijo, vidimo del slike kot 
niz navpičnih, vzporednih daljic, pri 
čemer začetek vsake daljice pripada 
definirani sinusoidi. Nasprotno velja 
za navpične stranice (sliko vidimo 
kot niz vodoravnih daljic). 

Kdor ima kako vprašanje, mu je 
avtor programa na voljo na naslovu: 
Božidar Pergar, Miloša Markoviča 
1/50, 31000 Titovo Užice, tel.: (031) 
26-623. 

Za tiste, ki so vtipkali vse tri dele 
programa, je zaradi preprostejšega 
izbiranja posameznih programov na 
razpolago tudi kratek meni. 

Autocad ADE 3100......,........ 
BTrieve. ze 
Base V. 
Lotus 12333 
MSExcel21.. 
MSWord50.. ši 
Turbo Pascal .................. 
Turbo Pascal 55 Prolessional........ 
Ventura Publisher 20 
WordPertect5..... 
Wordstar 20035 .. 

Posebna ponudba: 
Framework. 
OvattroPro . 

PC - SOFTVER PO NAJNIŽJIH CENAH: 

Pozanimajte se za cene drugih programov! 
(061) 557-485 ali 9943-2622-29044 

zg 
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O »iztrebljevalcu 
pohabljenih« 
in druščini 
ANDREJ TROHA 

Dejstvo je, da so virusi in njihovi 
»derivati« postali del našega vsak- 
danjika. O virusih v PC-jih je bilo 
napisanega že veliko, mogoče celo 
preveč, zato bi nepoučeni lahko 
zaključil, da ti problemi tarejo le 
uporabnike PC-jev. Žal ni tako. Viru- 
si obstajajo za skoraj vse računalni- 
ke, ki imajo kot pomnilniški medij 
disketo ali trdi disk. Tak računalnik 
je seveda tudi amiga, in v tem član- 
ku želim osvetliti problem virusov 
na amigah. 

Zakaj virusi? 

V osnovi je bil cilj virusa prepreči 
ti piratom neomejeno kopiranje 
ilegalno prodajanje programov. 

gledala takoli 

gram in vanj vsadijo virus. V progra- 
mu virusa je števec, ki šteje, koliko- 
krat je bila disketa prekopirana. Ko 
števec doseže določeno število (re- 
cimo 10) začne svojo destruktivno 
dejavnost (brisanje datotek, raz- 
množevanje...... Vsi vemo, da je pi 
metno narediti t.i. delovno kopij 
programa, original pa shraniti na 
varno. Tako bo imela vaša delovna 
kopija številko 2 iginal pa 1). Tu 
še ni nikakršne nevarnosti, tudi če si 
naredite petsto kopij originala (vsa- 
ka od teh bo imela številko 2). Če pa 
to kopijo posodite znancu, ki si pro- 
gram spet presname, bo imela nje- 
gova kopija številko 3. Ko ta znanec. 
posodi program svojemu znancu in 
ta nadaljuje verigo, pride pri dese- 
tem znancu do aktiviranja, saj viru- 
su postane »jasno«, da je deseta 
kopija že krepko piratska. Tako se 
virus prične razmnoževati, briše po- 
datke, sesuje sistem in tu in tam 
izpiše kako »duhovito« sporočilo, 
skratka, virus postane pravi virus. 
Vendar pa se v zadnjem času pojav- 
ljajo predvsem virusi, ki nimajo zve- 
ze z zač komercialnih progra- 
mov. Njihov cilj je le do konca za- 
greniti življenje uporabnikov softve- 
ra. Obstajajo celo virusi, ki želijo 
neveščega uporabnika prepričati, 
da je nekaj narobe s hardverom, bi 
disi z  disketnikom,  paralelnim 
vmesnikom ipd. Hipoteze, da sof- 
tver (virusi) lahko škoduje hardveru, 
ne bi ravno podpiral, kljub vsemu pa 
bi rad navedel dva, sicer malo ver- 
jetna rezultata delovanja virusov. 

Obstajajo trditve, da je mogoče 
z nekaj ukazi (iz zbirnika) dobesed- 
no pokvariti "računalnik C128, torej 
da pregori nekaj čipov. Stvar naj bi 

bila posledica konstrukcijske napa- 
ke na plošči C128. Teh nekaj ukazov 
bi seveda lahko vseboval virus... 
Svoje čase je (baje) obstajal tudi 
virus, ki je deloval na A1000 v konfi- 
guraciji s trdim diskom (in očitno 
nekim čudnim kontrolerjem). Virus 
je povzročil t.i. trd pristanek (hard 
crash) magnetnih bralno/pisalnih 
glav na površino trdega diska, ko se 
je sukal s 3000 vrtljaji v minuti. Gla- 
ve so dobesedno zaorale v občutlji- 
vo površino diska in edina rešitev je 
bila, da je uporabnik nemudoma za- 
čel varčevati za nov disk, Še enkrat 
naj ponovim, da sta oba primera 
zelo malo verjetna in nepreverjena! 

Tragično pri vsej zadevi je dej- 
stvo, da so najbolj prizadeti pripad- 
niki največje skupine v hierarkični 
piramidi piratov, končni kupci ile- 
galno prodajanih programov, torej 
uporabniki. Skoraj nič ali zelo malo 
pa »pravi« pirati, ki programe zgolj 
prodajajo in jih ne uporabljajo. To je 
še posebej očitno v naših razmerah, 
v katerih so pirati skoraj edini fr 
programov (to velja predvsem za 
razred hišnih računalnikov). 

Virusi na amigi 

Po lokaciji skrivanja na disku bi 
viruse lahko razdelili v dve skupini. 
V eni bi bili t.i. boot-block virusi, 
v drugi pa vsi drugi. 

Prvi so na disketi na 1024 bitov 
dolgem prostoru, imenovanem 
boot-bloek; to sta prva sektorja di- 
skete. Ko prižgemo računalnik, ami- 
gin Kick-Štart vsakih nekaj sekund 
pogleda, ali smo vložili disketo v di- 
sketnik; če smo jo, operacijski si- 
stem najprej prebere boot-block. Če 
je ta pravilen, pove operacijskemu 
sistemu, kam na disku naj gre, da 
bo lahko naložil AmigaDOS; tedaj 
pravimo, da je disketa »bootable«. 
Tu pa v dogajanje poseže virus (se- 
veda, če je na disku). Bootblock 
preuredi tako, da operacijski sistem 
najprej naloži kodo virusa, ki je nek- 
je na disketi, se aktivira in šele nato 
naloži AmigaDOS. Virus seveda po- 
skrbi, da operacijski sistem ne opa- 
zi, da booteblock ni takšen, kot bi 
moral biti. Tudi uporabnik ne opazi 
ničesar. Ko konča delo, resetira ra- 
čunalnik, da bi naložil drug pro- 

od.) 
irus spremenil nekatere 

vektorje, tudi po resetu ostane 
v RAM. Uporabnik vloži disketo (ne- 
zaščiteno proti pisanju) v disketnik 
(in virus se, še preden se karkoli zgo- 
di, klonira na disk in spremeni boot- 
block. Prav to pa povzroča največjo. 
škodo, saj prenekateri. programi 



(predvsem igre) uporabljajo boot- 
block za lastne kode, 

ganje Amiga-DOS. Ker. pa je virus 
»povozil« originalen boot-block, 
program ne deluje več, Z virusom te 
vrste v RAM se prav lahko zgodi, da 
ne boste mogli formatirati disket. 
Zakaj? Nekateri programi za forma: 
tiranje vključujejo tudi testiranje na 
novo formatirane diskete (verify). 
Formater napiše pravilen boot- 
block, vendar ga virus, ki je v RAM, 
takoj spremeni. Program ponovno 
prebere. ravnokar napisani boot- 
block in seveda ugotovi, da ni tak, 
karšnega je napisal. Proceduro po- 
novi, formatit verificira in ker 
boot-block spet ni pravilen, javi na- 
pako, da je disketa pokvarjena 
(DFO: Disk bad). Seveda je povsem 
možno, da je vaša disketa zares sla- 
ba! Spremenjeni boot-block upi 
rabljajo tudi mnogi virus killerji. 
Enostavno napišejo svojega, še ved- 
no razumljivega operacijskemu si- 
stemu, vendar navadno vsebuje 
kratko sporočilo uporabniku (npr.: 
Boot-block is VIRUS-FREE) in testni 
seštevek vsega bloka (checksum). 
Če se virus vpiše na boot-block, 
testni seštevek seveda ni več pravi- 
len in virus killer javi, da se nekaj 
dogaja. 

Najbolj razvpit primer tovrstnega 
virusa je Lamer Exterminator (iz- 
trebljevalec pohabljencev). Je eden 
najbolj »žleht« virusov na amigi 
sploh. Človek, ki ga je napisal, pa 
ima gotovo vrsto kompleksov in fru- 
stracij. Lamer se naloži v RAM, vsa- 
kič na drugo, naključno izbrano lo- 
kacijo. Na disku je maskiran, tako 

ni moč opaziti. Tudi svojega 
nikoli ne izpisuje, skratki 

skrajno previden je. Koda Lamerja 
vsebuje števec. Ko dvakrat resetira- 
mo amigo ali ko okuži tri diske, iz- 
bere na disketi k vrste DATA, ki 
pripada najdaljšemu programu na 
disketi in ga vsega popiše z besedo 
»LAMERI« To povzroči napake pri 
branju ali pisanju (read/write error). 
Rezultat je seveda jasen: lahko se 
poslovimo od programa in formati- 
ramo disketo. Lamer je izjemno raz- 
širjen in zelo nevaren! 
"Druga skupina, drugi virusi, pa se 

prilepijo na določeno datoteko na 
disketi, zamenjajo kodo datoteke 
s svojo ali pa se kako drugače ob- 
držijo na disketi. Te vrste viruse je 
mnogo težje odkriti kot tiste iz boot- 
blocka. Primera takšnega virusa sta 
IRO in BGS9 Najprej nekaj besed 
o virusu IRO. 

Ta virus se prilepi na ukaz DIR 
v direktoriju C:. Če tega ukaza ne 
najde, pogleda v sekvenco startup 
in se prilepi na prvi program v sek- 
venci, ki se ga da takoj izvršiti (exe- 
cutable). Tako si zagotovi, da bo 
aktiviran vsakič, ko bo štartan tudi 
nesrečni program. Aktiviran se pre- 
nese v pomnilnik in pri tem prevza- 
me vektor OldOpenlibraryi). Ko 
v disketnik vstavite novo disketo in 
poženete kak program s tem vektor- 

irus odpre sekvenco startup in 
»pi na prvi program, ki ga tam 
IRO se bo hotel vpisati na 

vsako novo disketo, vloženo v di- 
sketnik; če je zavarovana proti pisa- 
nju, bo sistem javil »Volume DFx: is 

write protected« in tako izdal virus 
(ki se tudi sicer ne trudi, da bi ostal 
neopažen). Druga stvar, po kateri 
prepoznamo IRO, je, da spremeni 
naslov trenutno aktivnega okna (ni 
vadno CLI v »AmigaDOS Preseni 
The IRO Virus«, ko se prvič skopira 
na zdravo disketo. Zar je, daje 
tudi IRO eden od programov, ki ne 
delujejo pod KickStartom 1.3; si- 
stem bo javil osovraženi »Software 
failure«. Torej je relativno neškod- 
ljiv, učinkuje le na to sekvenco in na 
ukaz DIR. 

Tudi BGS9 deluje podobno: ko je 
v pomnilniku, odpre sekvenco star- 
tup in se prilepi na prvi program; ki 
ga vidi, vendar to stori šele v okolju 
WorkBencha. Zanj je značilno sum- 
ljivo dolgo branje datoteke Disk. in- 
fo. Seveda je v ta čas vključeno tudi 
razmnoževanje virusa. Kot sem že 
omenil, se virus prilepi na prvi pro- 
gram iz sekvence startup, vendar ne 
na način, kakršnega uporablja IRO. 
BGS9 kreira v direktoriju Devs: ko- 
pijo izbranega programa, mu spre- 
meni vsebino tako, da še vedno de- 
luje, vendar pa vsebuje tudi virus. 
Originalen program pa modificira le 

ja ta štarta svojega nesreč- 
nega dvojnika v Devs: in s tem tudi 
aktivira virus sam. K sreči pa pro- 
gramerji BGS9 niso bili dovolj pre- 
vidni, saj virus okuži prvi program, 
ki ga vidi, in sicer ne glede na to, 
kakšnega tipa je. Tako npr. okužen 
ukaz BORDER OFF ne bo deloval in 
sistem bo javil napako 121. Doslej 
še nisem odkril, ali ta virus povzroča 
tudi kaj več škode, le tu in tam počr- 
ni ekran in izpiše nekaj vrstic, kako 
da je piratstvo kriminal ipd. Nato pa 
lahko brez škode (vsaj po mojih iz- 
kušnjah). nadi 
cer ta virus ni težko odkriti; če sumi- 
te, da ga imate na disketi, poglejte 
v direktorij Devs: in če boste tu naši 
datoteko brez imena (prazna vrsi 

je enake dolžine kot prvi ukaz 
v sekvenci startup, tedaj je to TO. 

Kje so, kaj delajo, kako živijo 

Virusi na amigi živijo udobno, saj 
je možnosti za razmnoževanje in 
preživetje ogromno. Ena od teh 
možnosti je softversko resetiranje 
(kombinacija tipk Ctr-Commodore- 
Amiga). Kako virus resetiranje preži- 
vi? Ko pritisnemo to kombinacijo 
tipk, se požene rutina za resetiranje. 
V tej rutini je vektor (vektor zato, ker 
ima smer in velikost), ki pove od kod 
in koliko pomnilnika je treba zbrisa- 
ti, Če v pomnilniku virusa ni, ali pa 
je nebogljen, se rutina izvede nor- 
malno. Če pa je računalni 
z malo bolj kompleksnim 
ta spremeni količine vektorja, in to 
tako, da rutina za brisanje spusti 
virus, vse drugo pa resetira. Raču- 
nalnik lahko resetiramo desetkrat, 
vendar virusa ne bomo uničili. Šele 
izklop računalnika zatre nadlogo. 
Nekateri virusi se lahko vpišejo v re- 
gistre pomnilniške razširitve, ki jo 
napaja baterija ure. Tukaj ne poma- 
gala niti izklapljanje niti eksor- 
cizem. 

Ni mogoče natančno povedati, 
koliko virusov trenutno straši 
gah po svetu in pri ;gas. 
(skoraj vsi bistveni) pa so tile: 

— SCA je med najstarejšimi virusi 

na amigi. Obstaja že od ustvarjenja 
in ni nevaren, saj v bistvu ne dela 
nič, razen da se skriva po pomnilni- 
ku in ko štirinajstič štartamo pro- 
gram iz okužene diskete, izpiše se- 

že legendarni stavek: »Some- 
thing wonderful. has happened 
— Your amiga is alivel« 

— BYTE BANDIT. Tudi ta ima bra- 
do. Živi na zaganjalnem bloku in 
v RAM, tako da je treba instalirati 
disk in poiskati nadlogo v RAM. Ko 
inficira pet diskov, se po petih minu- 
tah zapleza in sesuje program. 

— IRO je prvi virus, ki ne živi na 
zaganjalnem bloku. Kot sem že na- 
pisal, pogleda v sekvenco startup za 
prvim ukazom/programom in se tam 
naseli. Vedno, ko poženemo prvi 
program iz sekvence startup, se 
sproži tudi virus. Brezobzirno infici- 
ra tudi druge diske in niti ne poča- 
ka, da se program iz drugega diska 
prebere, temveč že piše po svoje. 
Do komplikacij pride, ko dobi di- 
sketnik ukaze o pisanju in brisanju 
hkrati. Rezultat je seveda read-write 
error. 

— PENTAGON CIRCLE je kani- 
bal. Napiše se čez kolega, če ta ob- 
staja, torej, če je računalnik okužen, 
sicer pa odmre. Če med nalaganjem 
boot-blocka pritisnete levo tipko na 
miši, bo virus povzročil hitro spre- 
minjanje barve ekrana (podobno 
kot pri dekomi nju nekaterih 
programov). Ni nevaren. 

— LAMER. EXTERMINATOR je 
paradni konj med virusi na amigi. 
Lamer je izredno nevaren, saj je, kot 
sem že opisal, tako rekoč neviden. 

— GRAFFITI se pokaže z rotirajo- 
čo 3D grafiko. Ne dela nič slabega, 
razen da kar veliko kodo za 3D rota- 
cijo napiše nekam na disketo. Je 
nekaj posebnega. 

- AUSTRALJAN PARASITE. Ko 
okuži določeno število, diskov (600 
prebranih blokov), obrne ekran na 
glavo. Vse dela normalno, le izgled 
je nekam čuden. Obljubi tudi, da se 
ne bo vpisal na boot-bloke iger, kar 
gre vsekakor pohvaliti. 

— BGS9 je pisan že zgoraj. Ome- 
nil bi le pojav, za katerega sumim, 
da ga povzroči prav ta virus. Po ne- 
kajkratnem resetu začne utripati 
lučka na tipki Caps Lock. Vse deluje 
normalno, le tipkovnica je »mrtva«. 

iz naštetih primerov ste gotovo 
tudi sami zaključili, da so le redki 
virusi programirani zgolj destruktiv- 
no. Večinoma so-le nedolžne šale, 
Zanimivo je, da so sistemi s trdim 
diskom relativno varni pred delova- 
njem virusov. Nekaj pa jih vseeno 
uporablja vektor Do101), da kontro- 
lirajo branje ali pisanje na blok 0. 
Problem je v tem, da se ti virusi ne 
prepričajo vedno, ali ta blok O res 
pripada gibkemu disku. Tu pride do 
težav. Nekateri programi (ali pa 
uporabnik sam) seveda lahko shra- 
nijo podatke na blok 0 trdega diska, 
vendar jim virus to prepreči, meneč, 
da ga hoče nekdo eliminirati. Virus 
na booteblocku trdega diska prak- 
tično ni nevaren, saj se ta blok nikoli 
ne izvrši. 

Zdravljenje 

Kolikor je sredstev, toliko je tudi 
protisredstev. To velja tudi za uniče- 
valce virusov na amigi. Napisanih je 

bilo kar nekaj uspešnih zdravil. Svo- 
je čase sem veliko uporabljal Guar- 
dian. Program je tudi po resetu 
ostal v RAM in pregledal boot-block 

iskete, ki ste jo vložili v di- 
sketnik. Če disketa tega bloka ni 
imela pravilnega, je uporabnika na 
to opozoril in izpisal vsebino bloka 
v kodi ASCII. Odkril je tudi virus, ki 

». se je skrival v RAM, ni pa bil zmožen 
odkriti virusov druge vrste, torej ti 
stih, ki ne »živijo« v boot-blocku. To 
pomanjkljivost imajo seveda tudi vsi 
preventivni programi (t.i. virus pro- 
tectorji), ki se sami vpišejo v boot- 
block. 

Trenutno. najboljši program za 
'uničevanje virusov je VirusX Va.0; 
prepozna kopico virusov in jih 
uspešno odstrani. Ko VirusX pože- 
nete, odpre okno, v katerem izpisu- 
je, koliko disket je pregledal, koliko 
jih je ozdravil in katere viruse je 
našel. VirusX lahko uporabite tudi 
kot del sekvence startup. Računal- 
nik boste lahko uporabljali nemote- 
no, program pa bo stalno prisoten 
in vas bo opozarjal na morebitne 
viruse. 

Če ste smrtni sovražnik virusov in 
jih ne prenesete v svoji bližini, vam 
bi svetoval, kako se jih dokončno 
znebiti. Poženite VirusX in z njim 
preglejte in ozdravite VSE svoje di- 
skele. Tako bodo diskete zdrave in 
se vam do naslednjega obiska pri 
piratu ni treba bati. Ker verjetno ku- 
pujete pri piratu (med uporabniki 
amige je že tako, da redki kupujejo 
originale), je pametno vsako novo 
disketo pregledati, še preden pože- 
nete programe, ki so na njej. Le tako 
se boste zavarovali pred temi nadlo- 
gami. 

Pred meseci, ko so napovedovali 
konec sveta, ker naj bi virusi bloki- 
rali vse računalnike in ko se je raz- 
gledanost merila po tem, koliko veš 
o virusih, je bila na radiu kontaktna 
oddaja in nekdo od (samozvanih) 
virusologov je izjavil, da sistemov 
brez trdega diska virusi sploh ne 
ogrožajo. Stvar je menda jasna: naj- 
pogostejši prenos okužbe so diske- 
te (resda obstajajo tudi drugi načini, 
recimo modemi ipd.). Zato pred vi- 
rusi ni varen noben sistem, ki vklju- 
čuje disketno enoto! Seveda so vi- 
rusi zanimivi tudi za ljudi, ki se z ra- 
čunalniki še niso srečali, saj imajo 
okus po znanstveni fantastiki, po 
prihodnosti in draž krute realnosti 
in prav je, da so javna občila 

da so novinarji zelo pretiravali in 
ljudem te sopotnike računalniške 
dobe orisali, kot na pol žive kreatu- 
re, ki tavajo po pomnilnikih računal- 
nikov in ustavljajo poslovanje celot- 
nih bank. 
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Xspektrum imforma 
vedeti kaj vse ima za vas spectrum, informacije o novih igrah in tudi večino navodil zanje. 

pismo! Kako postanete čian! Mesečni bilten. slikami iocin tp listami najnovejših iger V biltenu za juli, avgust smo pripravil igre, 
Bike sim., Wild Street, F-15' Fighting Falcon, Soccer 7, The Race, Future 
ing Menager, Penalty Soccer, impossmole (Monty 

naje Warner, Ninja Spi Den Dare 8 Case 
Pajo land, Bec Vol, Ram, Sonacl Fendet 
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1721000 Novi$ad, (021) 390297. 

pa 

Mole), Fudbal Menanger 
'Combat Unit, 
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T220 

SINCLAIR 

sne 
SPEKTRUMOVO! Kopa 1040 dn, pro 

in. Za katalog poslati PTT. 
namko. ta Željo Priti, Bievka 26, 
54000 Osek, (054) 50-620. 3TI78 

NE 
ed 

n dajete 
not Bos Me, pogla 1, OM 
Varaždin, (042) 50-21. 37164 
SPECTRUM 16 K/AB K/128 K — Mesot je še 
vedno vaš najzanesljivejši dobavitelj pro- 
gramov za vašo mavrico. Velika izbira naj- novejših programov. Snemamo posamezno 
koki O rrkou 
jamstvo kvalitete. Brezplačen katalog. 
ee apa toraj 
(062) 772- 926. 

SPEKTRUMOVCI! Al! soft vam ponuja stare in no programe za ZX spectrum 46 K, Še danes naročite brezplačen. kaalog. programov. na 
o EN 

COMMODORE 

PRODAM ZA € 64/128: rese in oprom module 
v škatli T. razdelilec za presnemavanje; svetlob- 
ni nastavljalec lave kasetolona; izvijač; uknjač 
za akt; svetlobno pero a inje po ekranu; 
slektronsko in navadno palico; kabel TV raču: 
nalnik; prevlke-zaščite pred prahom; progra- 
me... poštnina. 5) Zdenko Šimunič, Pantov- 
čak(61, 41000 Zagreb, 4 (041) 227-679. | 38567. 
AMIGA GAMESSOFT, igre programi, ugodna, 

brezplačen katalog. kvalitetna in hitra 
2 (061) 372.572. 
PHARAON SOFT - Najnovejše igre in uporabni 

programi za C 64idisketa. Vrhunska kvaliteta in 
profesionalne. storitve. Katalog brezplačen. 
(8 Robi Walland, Moša Pijade 20, 62000 Mari- 
bor, (062) 902-629. T.32881 

Veliko iger in uporabnih programov 
za vašo amigo! 

Pokličite nas in zahtevajte katalog. 
Uroš Watzak, Trg oktobrske rev 6, 
Ljubljana, tel. (061) 455-550 »61000- 

52. Moj mikro 

-COMMODORE 64/128 Kari Sitarie 
iin 
041 Sli - 299 

AMIGA FAN KLUB 
Mesec ja minil, odkar smo ustanovili prvi 
Amiga klub v Sloveniji in izkazalo se je, da 
je veliko uporabnikov Amige pripravljenih 
sodelovati s klubom. 
Klub ima dva oddelka in svojo lastno revijo 
na disketi. Zalo člane kluba obveščamo, da 
nam lahko pošljejo članke za revijo kluba: 
Vse. podrobnosti. o delovanju kluba na 
x (063) 855-208 ali 859-908 ali na Bevko- 
va 8, 69920 T. Velenje. Vse zainteresirane 

kuje Amiga klub z odprtimi vrati. 
T:97569 

ČOMNODORE 16, 116, 4-4 — Največja izbi 
valalienejh poganov o najdosegji vj 
igre totobrrši o 30206, pu Bor, Ba dola 

VICETORY 
Ponujamo: to, kar vsi obljubljajo, imamo pa 
samo mil 100% kvaliteten posnetek, hitra 
dobava, stalne cene. Originale za kaseto 
Olimperium, Ironlord, Borsenviefiber, Hard 
Driven in še 250, tematske in mesečne kom- 
plete uspešnic, posamezne kasetne igre, 
fisketne igre in uporabne pakete, mega 
katalog (20 din), najboljše amiga igre. 
x (024) 21-557 Markiz, 21152 Volvod, za 
posamezne igre 44583 ALF. ali pišite na 
[9 Stetan Papdi, Cara Dušana 3, 24000 Su- 
botica. Pokličite nas tudi prihodnji mesec. 

T22 

ASTOR - danes, jutri... Vedno. smo vami Kotom rr Mal 
pilaz 14, 41020 Zagreb, ce (041) 825-469. 
Miljenko Petrinec, Tr X korpusa 15, 1020. 
Zagreb, (041) 21-986. T.oB18e 

HOKIBAV ZUFY 
Super igre, cene, storitve za C 64! Katalog. 
s cenami in tematskimi komplet. e (065) 
76-396, (065) 75-276. T-S777 

A PROFY — prv pravi časopis za uporabni: 
k Age Nara: A pet Mi Belovokovi 
ai 100 Saba, 8 (01525941 

€ 6W/129: Softver na disketah Hardver (ci- 
skate, miši, igralne palice in drugo). Za sez- 
nam ponudbe pošljite v pismu 10 din na 
IZI Radovan Fijember, Poste rstante, 41000 
Zagreb. T-S7632 

AMIGA:. Softver, hardver (dodatni diski, 
pomnilnik, igralne palice, diskete). nam ponudbe pošljite v pismu 16 di 
disketo — katalog pa pošlito 25 din ali pa 
svojo prazno disketo na 9 Radovan Fijem- 
ber, Posle restante, 41000 Zagreb. T-37833 

TEL:CI pri V Mija 
pe aim Pomer leni o ea Meni zzkeše mna sn zani 
programov. Vsak začetek je ležak, pa smo zato pripravili komplet in navodilo za začetnike ter 
ponujamo informacije, tistim pa, ki so se odločili preživeti ure ob računalniku zaradi zabave. 

jamo iger. Poleg vsega tega pa se držimo našega starega gesla:zakaj bi kupovali pri 
ki navadno kvaliteto dračje prodajajo? Kaj je pomembno? 

— daje dobro sortiran, da programe enostavno nalagamo. da imamo še poptrebno 
literaturo -- hitra dobava in možnost reklamacije. Kaj ponujamo mi? Dobava 2-3 dni, poleg nove 
kasete: obleko ja Fed Un) Mapt aH (S Elanom alna potna 

4. najboljše igre 1889 
10. nesmrtne 

15. akcijske igre 
16. komplet za začetnike 

- vsaka kaseta ima turbo 250, program za naslavitev 
V slovenščini in sroohvaščin (naro ge brezplačen). 

Gena ase 8 ci, 2 kaset 76 on kse 10 di, kaset 10 dn. 
Za vse informacije reklamacij in naročila čite vsak dan od 7-22. ure. 

belih, zelo z (041) PRI 
MASTERS CLUB - Turi v tem mesecu vem 
ponujamo nove in stare igre za C 64 kaseta) 
V komeletih in posamezno. K.12 (risani kom- 
plet): Donald Duck, Bat Man, Tom 8 Jerry, Mi- 
ki, kamenko,.... 13 (Marec '90): M. Bike Ra- 
ce, Maze Mania, USA Cabal (6 pr, Space Harr (4 
pr, Chamb. of Šhaoli,....K-1$ (April 80): Futu- 
re Bike 1,2, Black Tiger 2, Ferrari F.1 ( pr, X- 
Out, Tom % Jery 2,... Vsak komplet vsebuje 
Turbo 250 in program za glave. 
Komplet -- kaseta x 40 din ptt. stane 
2.din. Dobavimo v 24 urah. Ga Dejan Manojlovič, 
Ipakamaka HODA co) NOLATttena interesente pričakujem na s (041) 

Ci 

j ZAG IT 
SBOF TWA NE 
somnedere 64 

Cenjeni interesenti! Tudi tokrat vam ponujamo vrhunsko izbiro najnovejših iger za disketo in 
kaset, s katerimi boste še lepše in zabavnejše preživeli poletne praznike! Hal 80. F-16 Combat 
Pilot, Vogi's Great Escape, Die Hard in še veliko drugih uspešnic vam jamči odlično zabavo in 
razvedrilo! 
Kaseta: kot doslej lahko vse kasetne igre naročite posamezno ali v kompletih. Komplet vsebuje 
3-9 iger brez itro, demo programov in folograi. Poleg tega je na kaseti posnet turbo 250, 
program za nastavljanje azimuta, poleg kasete pa dobite kompleten popis iger, ki so na 
kompletu. Kompleti so posneti na kvalitetnih, uvoznih kasetah sony ali TDK. Vsak komplet pred. 
dobavo kupcu kontroliramo ! 
Komplet ZA/SO: Najnovejše igre, ki bodo prispele do izida MM! 
Komplet 6B/90: Yogi's Great Escape, tl 90 1-2. F-16 Combat ilo 1.5, Die Hard, Blades o! Deel 
13, Ol and Lissa 2, Super Rally, Te Break 1-2, Footb, Champions, Mega Tetris, War Games 2 1- 
3 lnsekts in Space, Test Drive Europe 1-5, Hi lhe Bali, Pace Bike Šim, Game of Harmony....ta., 
Komplet 6ASO: Defender of Earih, Astro Marine Corpus 1-2, John Young, Hammer Fis" 
/Globetroter, Space Rider 2, E-Motion, Count Down 1.4, Demon Kiss, Blinky s Micromovse, 
Handicep Gol, Pipe Mania, Guardia, Phaadra, World Soccer League, Test Drive 2, 1-9 Star 
Trash 1-8, End Zone, Ciood Kingdoms, Super League; BMX Sim. 2. Drum Master. id. 
Komplet 58/90: Dan Dare 3, Worid Cup 90, Cyberworm, Soccer?, inter Soccer, California Driver, 
Ninja Spirit 1-4, Sonik Boom 1-6, Goatbeard, aterfal, ice Temple, Phantasy Soccer, Babich 
Jack, impossamole 1-4, British Super League, Ass Course... 
Komplet SA/60: Cowboy Kid, Thomas Tank, Great Court Tennis, Metaplex, Frantic Fredi 1-6, 
'Chress Champion, Karate Kid 2, Galactic Force 1-2, Boeing, Bistbal, Pik Panlher 1-4 X-out 1-8, 
det Ski Simulator 1-2, Dizy in Cast, Cash and Grab. 
Za druge komplete poglejte starejše števike MM! Vsakega od navedenih programov lahko 
neročite tudi posamezno! 
Kasetni originali: aly 80 Steelthunder, Ghost'n Govis, President is Missing, Tom and Jern 2, 
Fighter Bomber, Power št Sea, Silent Service, Red Storm Rissing (60 din), Project Stealth 
Fighter, Ghostbusters 2, Supereyele, Beyond of Ice Palace, American Ice Hockey, Pirates, 
Detender of Crown... 
Disketa: F-16 Combat Pilot (1D), aly 90' (1), North and South (ID) Te Break (1D), Castlemania 
(20). Blades of Desl (1D), Europa Challenge (10), Py Day (1D), Chessmaster 200! (1D), Ninja 
Spirit (1D), Grave Jardage (20), Sonik Boom (1D), Die Hard (10), Pro Tennis Tour (10), Frantic 
Fredie (2D), Impossamulle (10), Star Trash (10), X-out (20), Hot Rod (20), Pink Panther (10). 
Galacte Force (1D).. ie. 
(Oane: 1 komple. kaseta 56 di 
snemanje cele diskete (20) 14 
za disketnega 5 din. 

tigra di, Snemanje ene strani iskete(1D)7 din. 
1 original za kaset 80 din Za kasetni katalog pošte 10 dn, 

%B 041 / 428-497 



COMODORE KOMPLETI 
Najnovejše uspešnice in najboljši tematski kompleti po ugodni cen, Cena kompleta z okrog 30- 
40 programi, posnetimi na novih super kvalitetnih kasetah izključno na uvoženih (gla TDK, 
BASE, sony je samo 7 DEM (protivrednost gin -- PTT. Na ri naročene komplete dobite enega 
brezplačno po žel (plačate samo prazno kaseto) Vsak komplet vsebuje Turbo 250: program 
za nastavitev glave kasetolona seznam programov in katalog vseh naših kompletov. Rok dobave 
je najkasneje teden dni od prejema naročil, 
Pomer, Rottion, Soceer Seven, The Footbaler.trikr, Franc Freddy (pr), Ninja Spirt. Oper. 
Thunderbot (7 pr, Sonic Boom (6 pr impossamole (3 pr), yberword 
MAJ 'S0: Poyeno Hopper, North Sea interno, Dizz 3, Yeti, 
island (3 pr, Ferrari FH, Heat Wave (2 pr, Security lei (3 pr, -47 Misslon ( pr. Black Tiger 
(9 pr Jack Bulet, Fulre Bike (3 pr), Momas Tank, Great Court Tennis, Chesa Champion, 
Road Burner, Pk Panther ( pr, Cowboy Kidz, Karate Kid li, X<0vL (2 pr). 
APRIL 90: Afer he War (pr, Maze Mania Word Soccer, Mountain Bike Racer 2, Fast Food, 
Metaplex, Ovad 3, Triton, Course ot Babyion, Pub Trva (8 pr. Veneta Mori Cham. Ship Box 
Man. Golcha, vod Noid, USA Cabal (6 pr), Space Harer li ( pr. Myi (pr) Te Camp (2 
pr), Retrograge ( pr). 
MAREC '90: Ring War, Boni Ninja. , every He Cup (6 pr), Oeraton Neptun (Z pr) Ninja 
Warrors (3 pr, Fighter Bomber ( pr. Wila Street 2, No Marey (5 pr, Wal Strast, Gazza 
Soccer, Steigar, Monte Carlo Casino, Duotrs, Monday Nighis Fooibali (Z pr, GP. Simulator 2. 
Moon Walker 2. Captured 2 Stunt Car Racer, Snar, ive Angelk 68. 
Poleg teh rednih mesečnih kompletov imamo tudi temalske komplete: Ato mot, Simulacija 
fetnja, Borilne, Vojne, Seksi, Družabno: logične - šah, Šport, Pustolvščine, Filmske, oboje 
in komplet uporabnih programov. Mnogi so se prepričali o naši kvaliteti storite to tuci vi! 
Miran Peš, Arbatrjeva 6, 62250 Ptuj, (062) 72-826. Teas 

ramble Spirit, issvar. Rainbow 

SB-SOFT. Največja izbira novih in starih kaset- TV MODULATOR za alari ST, kupim. (3 Bojan 
ni lakih ger za G 64. Posamezno in 
kompleti. kata Deb rokje 2 bran Slani ler 
AVNOJ-a 398, 11070 Novi Beograd, (011) 180- 
sea. TTIMI 
 COMMODORE 128, monitor 1901, kasetnik C2N, 
dva jovsticka, disketnik 1571, 50 kaset, 20 di- 
sket, Vse skupaj prodam. Cena po. . 
1% fajko Bambič, Mali log 15, Loški potok 
GI31B. TATU 
DIGATALIZIRAM slike za amigo. Se želite videti 
za nčunaniškem mont li a kano sito 
uporabiti v svojem programu. vrmacij na 
(069) 866-938 (Boštjan). T97669 
PRODAM. AMIGO 500 z .. Robert 
E (0602)31-402. uci 

Flander, Jagoče 12 c, 63270 Laško, (063) 731- 
461 (7-14n). 97562 
ATARI ST 1 Mb z vsemi podatki in deli za PC X/ 
AT, prodam. (065) 75-284. STRA 

VIDEO ALI RF MODULATOR in S-kanalni 
krmilnik centronics za ata ST prodam. in- 
formacije po (0$e) 852-867. 3150 

AURORA — atari ST: — 1040 STFM, — 1040. 
STE, — 520 STM, - flopy 3.5 in 5225, - mi- 
ška, podloga, kabi... — diskete 35 in 525. 
12 Roman Merhar, Pavla. papa 3, 58000 
Spi, e (058) 523-772. STAR 

s 

ATARI 

ATARI XLXE: Programi na kaset. Veliko število 
iger, uporabnih programov, navodil — tudi za 
poko, ter veliko tematskih po nizkih 
cenah, Imamo vse, kar kupec iče — kakovostne 
posnetke brez Boot Erora, nove kvalitetne ka- 
sete, ter podrobno navodilo za nalaganje. Nro- 
tl katalog! P.S. Nikakor se ne sme- 
te dotikati glave (azimuta) kaselofona, ker po- 
tem vse, kar smo pravkar navedi, ne bo držalo! 
(OK) 771. STA 
uro vesi Spar katalog dm be ture, turbo vmesni 
jan Bulajic, Španskih boraca 3, 71000 Sarajevo, 
1071) 548-345. Kakovost in izbra opravičuje 
komo Kuči 
ATARI 520 STM, SF 314, SM 124, 10 disket 
SASF, prodam. Neratljeno, ocarinjeno, 9; 
in Oaza einem zlo 

ATARI ST 1040 ST, 
z 12" brno belim monitorjem, miško, TV. modulatorjem m 
1560 DEM neto. 
MARCONI TRACKBALL. 
Za vse ATARI ST. 
200 DEM neto 
ATARI ABC 206, 
80286-8, RAM 640 KB, gibki 
MB, 30 MB trdi disk, EGA 33, 14" monokromataki monitor 

diskas-i, 
pos 

ATARI ST — HARDWARE IN SOFTWARE. 
- velika izbira sofiera, velika zbira hard- 
vera 
-Suy 
STM, 1040 
tor SM 124, 
— dvostranski disk NEC, iskalniki, — diske- 
te DSDD 35" in 525" 
13 Boris Gruden, Palmotičeva 57, 41000 
Zgo Z) 61-28 46002 (1) 

Hi PC-emulator, - atari S20 
FM, — atri 1040 STE, moni- 

ATARI ST — Velika izbira hardverainsottve- 
fa, posebno: 
- dvostranski disk teac 85", 
- razširitev pomnilnika na 1, 2 in 4 Mo, 
- predelava monitorja SM 24 na vse tri 
resolucije, 
— diskete 3,5" noname, BASF in verbatim 
Posebno: dvostranski disk 3.5'/144 Mb 
s softverom za formatiranje disket DS/HD. 
na 1.44 Mb 
FE Slavko Štrekelj, N. Š. Zrinskog 4, 54000 
Osijek, (054) 40-957. 37831 

Knjiga. ki vam omogoča, da se hitr, eno- 
stavno in popolno naučite uporabljati naj- 
bolji DTP program za računalnike tari ST. 
Več kot priročniki 
Plastficirane platnice, trda vezava, format 
65, več kot 200 sik, 160 stran, ltnica.. 
300 din. 
GE Davor jevi, M. Kaltemne 11, 58000 
Split, e (058) 566-483, 223 

AMSTRAD 

OBILICA IGER in programov na kasetah ali di- 
sketah za CPC 4646646128, Brezplačen kata- 
log! By softvare, Moše Pljada 46, 62000 Mari- 
bor, (062) 38-540. TR42 
ANSTRAD-SCHNEIDER. joyce PCW. 8256 in 
8512; najnovejši programi Ed Nenad Stoiikovič, 
Put partizanskih baza 8, 21000 Novi Sad, 8 (021 
397-748. 381: 

FUTURESOFT prodaja programe za am- 
strad 484, 684 in 6128 tudi od 10.8. 1990 
dalje. Priporočamo sel 

Futuresofi, p.p. 28, 61104 Ljubljana, 
OE (061) 511-631 als 

POCENI PRODAM sehneider PC 1640. Pokličite 
a (086) 29-579. pise 

DR-HOUSE za CPC 464/6128: Največja izbi- 
ra poslovnih programov, finance, statistika. 
matematika, izobraževanje, navodila... Ka" 
talog! 58 Marko Dražumerič, Šarhova 22. 
51000 Ljubljana, -(061) 341-671. 37450 

BOGY SOFT — CPC 6128/6464 - DDI - Stic- 
ker Designer, program za krelranje nalepk za 
audio in video kasete, diskete td. (95 dn). Bi- 
omorphe (fraktai), Formula Sole in drugi novi 
programi. 4 (021) 323-574, Go Oblačiča Rada 1, 
24000 Novi Sad. Naročite katalog seda! 

PC 

PRODAM IBM XT kompatibilni računalnik, 640 
K, HDD 20 Mmulti VO, HGC, RGB monitor 14. 
ica Zajač e (051) 615-860. TT 
ASOCIACIJE — ASOCIACIJE — ASOCIACIJE 
— Znana igra iz TV-kviza sedaj tudi na vašem PC 
računalniku. (8) Nenad Stojljkovi, 21000 Novi 
Sd, Put potiski baza de (02 857. 40 

381 

INTEL. MATH COPROCESSOR 80387,99 MHz. 
novi, prodam. (042) 811-096, Boris Bakač 

T-S8139 
PRODAM PCJAT-286 21 Mb HOD, 1,2 Mb FDD. 
1 Mb RAM, Yu herkules, monitor (čb), pkovn- 
cain programi na HDO. s (082) 514 673. 

Tar94i 
NAJBOLJŠI RAČUNALNIK razreda X7, IBM PS/ 
2 model 30021. Konfiguracija je primerna za. 
obdelavo besedi, (061) 31-268 zvečer. sH41 € 

AURORA — IBM PC XT/AT/386 
- kompletne konfiguracije 
- diskele 35 in 85 5 Roman Merhar. 
Pavla Papa 3, 56000 Split. T3744S 

ke/ BM 
izdelava in ponudba softvera za PC raču- 
nalnike iz vseh področij. Rešujemo vse va- 
$e potrebe. Tradicija dolga S let. 
(S EE SOFTWARE, Martičeva 31, 78000 Ba- 
nja Luka, (078) 46-340. 737561 

RAZNO 

DISKETE 3.5" DSDD samo 18 din. Pokličite 
4 (061) 349-272. 18 Grega Cuzak, Reboljeva 6, 
51000 ljubljana. ST-40 
TV TRIM — kot zaslon za računalnik, malo rab- 
ljen, prodam. nt. (081) 312-868. 213 
DISKETE 3.5" BASF (20 d), maseli (25 d)in 
plastične škatle za deset disket 3.5" pro- 
dam. (04H) 289-222. Kuud 

PA O z a m cena 
eg (068) 25- 046. Z RAČUNALNIKOM DO. ZASLUŽKA: el na 

vašem domu, za brezplačne informacije pošljite 
naslovljeno ovojnico z znamko. 5% Nenad Stoilj- 
kovič, Put partizanskih baza 8, 21000 Novi Sad, pripi ni 

ABACUS € ProSoft 
11000 Beograd, Filipa Filipoviča 49 
Telefon 011/458-148, Telex 72708 

KOMPLETNE KONFIGURACIJE RAČUNALNIK! 

VSE JE TU - PRIPRAVLJENO ZA DELO x 
PC 

Kompl. konfig XT O 28GAT 
Stand. konfig: 1098. O 159%- 
4.20 Mb HDD 
4-40 Mb HDD 2348. 

NEAT-AT 386SX-AT. 386-AT 
1948, — 2248. 3498 

2748 3978. 
2TAB.. (2998. 4298. 

PONUJAMO VAM ŠE MNOGO DRUGIH IZDELKOV! 
ZAHTEVAJTE NAŠE KATALOGE! VPRAŠAJTE NAS! 

SERVIS: HITRA ZAMENJAVA DELOV IZ ZALOGE V BEOGRADU 
GARANCIJA: 12 mesecev - DOBAVA: TAKOJ 
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d.o. o., Ulica OF da, 
61433 RADEČE, 
tel.: (0601) 81-935. 

Zamenjujemo in obnavljamo (priporočamo zamenjavo) trakove vseh širin do vključno 16 mm, za 
Sin 24-iglične tiskalnike. Vsem uporabnikom 24- igličnih iskalnikov sporočamo, da imamo na 

Nodi sede 7999. Ovlokpese v a luc gara Z oli o, Son Vi tesni rano Sursom on o Ži ; Jz dio : oj opremo spo lsien, zekin zagotavlja S ko imo E nare oo taka m pola modo talko v. Če sali 
DO ABB TO users ; viažino gobico o navažino z orglnalno ban. Trakovi barvo kupujemo v ji, Bar 
area j . : ČO zanj raj o dino 1 m Je S dl za ak doli mal trak o poredno ; : a 15 m je 905 di za 
Dese V a ; Geriaat 2d za rakava in oljčno 1 mm com 9 dz kove la AROG19 
DBase IV Lan or mm. Cena obnove traku do dolžine 15 m je 42 din, za vsak dodatni meter obnove traku pa je 
Design CAD 3D vt x potrebno doplačati 1.5 din. Storitve opravljamo tudi za delovne organizacije. Kasete pošljite na 
Dlplarte V 20 O Kuk Povarock 1723 SEM Basta, Pri Unionu 8. 6T39O Kočevje, (081) 691 198. Kid 
foena Pu 4JS$  GomoimeliWpo  s2s Ture Pascal. Prarmevonki eno orepereci COMPUTER SERVICE 
los a ea A A ea IE an V Vr 39 a) 410) zar pra Gpelihe: Dovejpera zzos  Pusisner Jost ov Mol Pa EO a ri prane od OAEI, 

Maribor, (062) 38-540. — SPECTRUM, COMMODORE. ostale programe kličite po tel/tax: (0601) 81-935 DISKETE 525 m 93 nove vosranske, počeni z une 

o o EM iin pona Z prodaja računalnikov, isketnih stem ŠTE vezovanji monitor, ole 
— 525" DSOD, B din SERVISI oja o a Z Sa5'OŠKO, iSdin ŽA vmesnik centronos vmesnik za igral 

s" DS/DD, 16 din no palico Z 35" DŠIHO. 0 din ČBA aprom moduli, kabel centronica 
informacije in naročila po a 01) 259725. | COMMODORE 4 16, 116. Specializirani kvalitet. | — rezervni deli za računalnike. Zahtevajte 

ni servis. DO Zdravko ič, T. Popoviča 14, brezplačen katalog 224 K200O Varaždin, (042) 6870." STug 

NOVO! NOVO! NOVO! NOVO! ] Malena ome. urno POCENI ENOSTAVNO 
SOFTWARE-HARDWARE-RECYCUNG |. | PRODAJA LICENČNE PROGRAMSKE OPREME PO POŠTI B 

O41/32 OB 11 TRIAS, d.o.o. COMPUTER DIVISION, Moša Pijade 22, 61000 LJUBLJANA 
Posebna ponudba diske že od 13.50 din | | rezano soma] Fosbase Pis S uso | poposami zao 

omogo tuba Selo | imeno va. 777 | Gem Prežntaica Ms posta Fri BORERA Ie Soker | 2184 ONDI Pis Runime 0 | m ge | MS Doša3 za 

aa Ha || ei — | S - Byle, 50 USD Srna ro Gra 8800. | PROJECTMANAGEMENT. || 
EVTE -ziss ea | S de 

Z Data Commnunicaiona Sile Prus žen | OšA 490. | Picture Pertci psu zra imo mean Turbo Base DR ios 190 | Oster Diamond | 780 | The Animator što | Nemei ped ih Ture Base Bo mis is | Sap JE | PkEi Pene Š | dr? Bri 
Ši sk 48 uso Tro € Protesjona! | 340 | Rtasodji tea | Vre Prenos 580 | Vaeimelo, PET ah 

k Turbo Gamesorka. 1800 | Superbase 4 5500. | Windoms Graph Pius 7280. | "Timeline Gira 2390 
Turbo Graphix Tools 1500 | Šymphony 10150 Project FA 1080 Tro Para ss, 220 PROGRAMMINO 

Pooblaščeni rei Agencija IZVO- o preo bi Kra DESKTOP PUBLISHING LANGUAGES. SPREADSHEETS 
RI, Ražine, 59000. ik, Tru Tool 1500 
z (059) 97-222 (0-24. Mma Wizadi Bunde žido | Bine, a Pio punta — : ona očes osla ka ote, dio | Mičootsecn mb | UOHOŠ Upor Ši 
Z naročamo posameznika in firme. 97696 ježi PemoBege? se soo | AM obet sim | Šoskv čo 

Aoskeen 20 O 2oso | šin One Šeto | Snaliale ziao | VPiamnersD — Š60 Butitab Z | Pele 1680 | Šala V; oo Pepa CApap odo | Pobienli,,. po vmurmes RISANJE DOKUMENTACIJE na sali Prater Windova 780. | Venrare Pubtaner 20111090. | MICROSOFT. formata AH opravljam po naroči (ACAD) rati Čla zREENSI ši Pa oprane Pe mobi oto nee ADD iva. 6 | PORM GENERATORS Ms nasto za To | Nemee Čoremamderso MO 
(061 ST popoldne. STA pubi ŠI80 | pom Filer 190 | MS Černe" sa | Oro LANI čilo ma rodi 12% | Ms ooo | PO Ercih Detmess! 140 COMMUNICATIONS OE umera 56 | MšeŠH ib | Foo im 
COMPUTER. SHOP: diskete 35" NN (15 File ee em | MS High Simultor4 0 | SR" zbo 
din), escom (18 din), ter hardver; dobava 48. MS Fortran. 6690  Documenter. 3880. Gr (01) 700-248 Robert Tale GRAPHICS Mšlumeepos,, zs | Uibomimerih Že kvi žilo Me Macro facnbler | 280 Ee komot 259. | ADOBE mustrator. Nune zm | Wersperka Ubry | 60 ENE | Šraacom iso | OVpaema caso | MS Pece EH 

| RS PETTERS Morje, 740. | WORD PROCESSORS COMMODORE-64: Priručnik (Sodi), Program- | | n, ranase Uro sedo | MŠ stvi Mouse — 2 
Te S S rata || porodi za miranj ) zvul H Ask Sar 3 rraphics Editor. W tul te (25). Da15 (85). voda za uporabne pro: . | | Člppere šo | oo zim. | MowjndovsbevTockit 740 | Nanese Y40 SD 
gro mot Bi rk (požel Dalieme V. 40 180O čeni 970. | MS Works no | Sla We zu ta Nr HEJ peres 
Posa ta Gra Sopra o 1 V in | | ROE ana ŠE Piran zob Sid | OPERATINO SYSTEM NaSREE išči 
une s), Ne | | Fostase bi izlo. | Gem Anine, GB. | Cracurei DOSJE so za počelnike k ine ma, pra di — Ni Ni 
100, RONERutne (nj, 80). Nudimo tudi dodatno opremo za laserske iskalnike; POSTSCRIPT (SW-- HW), MEMORY UPGRADE, FONT MMormwosomeo Piva cec s. |  ČARTRIDGI k iga, 90), Locomotiv. Basic (50), Mašinsko Posredujemo in svetujemo pri nakupu Scanerjev, OCR programov, grafičnih postaj in ostale opreme. pranja o uro m zrase. |. Nadal zemlj KOLIČINSKI POPUST ! grame: Maserie,Devak, Tasvord, Mulplan opaglo kn k 
ČOBC bro (ena kr nn kacica a ep tnmneh 3 
O KOMRJUTEH BillOTeKA, čan danka | ZIRORAČUN.SOOKOLEDVI ri Ljaljanski boki g ind lb dot 76, 32000 Čača, e (0823054. [L ŽIRORAČUN: SVIOVGOLEKS pri Ljubljanski boki. Teledon: (01) ITIS (od 10? do 12? in, J 

54. Moj mikro 

RE "a 



Herbert Schildt: Born to Gpde in 
C. Založba: MeGraw-Hill. 
Prodaja: Mladinska knjiga, 
Ljubljana. 
PETER LEVART. 

njiga gotovo ni namenjena 
Denisu Ritchieju, pač pa 
vsem drugim iz posvetila, to 

je tistim, ki nameravajo pisati pro- 
grame v enem izmed najuspešnej- 
ših in najbolj fleksibilnih jezikov na 
svetu, ali pa to že počno. 

Tako kot naslov je tudi začetek 
direkten in udaren. Brez ovinkarjenj 
in dolgočasnih uvodov je pred nami 
prvo poglavje z naslovom »A C In- 
terpreter«. V njem avtor podrobno 
prikaže razvoj majhnega interpre- 
terja za C, napisanega v jeziku C. Že 
tema sama je dovolj zanimiva, da 
nas pritegne, še bolj pa je občudo- 
vanja vreden pristop k razvoju take- 
ga programa. Iz slednjega se lahko 
veliko naučimo. Od pristopa je na- 
mreč odvisno, ali bo program dobro 
ali slabo oblikovan in ali ga bo mo: 
goče kasneje z lahkoto dopolnjevati 
in spreminjati. Razlago posameznih 
delov programa spremljajo tudi del 

si, ki so na koncu poglavja 
zbrani v celoto. Program lahko pre- 
tipkate v računalnik, če pa ste pri- 
pravljeni odšteti 25 USD, lahko vse 
primere, ki so v tej knjigi, dobite tudi 
po pošti v obliki datotek na disketi. 
Vsi primeri so napisani za Borlan: 
dov Turbo C, na kritičnih mestih pa 
so komentarji, ki povedo, kako je 
treba programe spremeniti, da jih bi 
jih prevedli z Microsottovim C-jem. 
N knjigi je še osem poglavij s po- 

dobno strukturo: pristop k proble- 
mu, razvoj programa in na koncu 

ja izpis celotnega programi 
di jih je izbral avtor, so skraj 

no zanimive. 
Drugo poglavje ima naslov »Icon- 

Based interfaces« in se poigra 
s koncepti grafičnih uporabniških 
vmesnikov ter razvije grafični upo- 
rabniški vmesnik za DOS. 

Tretje poglavje z naslovom »Su- 
percharging TSR/s« nam razkrije 
skrivnosti programov TSR (pritaje- 
nih programov, kot sta Sidekick in 
Superkey ter drugi, ki počivajo 
v.pomnilniku in se aktivirajo, ko pri 
tisnemo posebno tipko). To je pona- 
zorjeno s primerom programa, ki 
vsebuje »pop-up« sistem menijev in 
omogoča priklic pomoči za določe- 
no besedo, ki je v danem trenutku 
pod kurzorjem (podobno deluje tip- 
ka Help v programih Turbo C in Tur- 
bo Pascal). To poglavje je zanimivo 
predvsem zato, ker dokončno raz- 
krije vse skrivnosti o vhodno/izhod- 
nih operacijah s tipkovnico, zaslo- 
nom in diskom, ki se dogajajo 
v »ozadju«, medtem ko računalnik 
izvaja drug program. 

Četrto poglavje se nekoliko nave- 
zuje na prejšnje in ima naslov »A 
Multitasking Kernel for DOS«. Pouči 
nas o tem, kako delujejo operacijski 
sistemi velikih računalnikov, ki izva- 
jajo več programov hkrati ali pa so 
celo na voljo večim uporabnikom 
hkrati. Program, ki ga avtor razvije 
v tem poglavju, je uporabna knjižni- 
ca procedur, ki omogočajo nov pri- 
stop k pisanju programov v C-ju. To 
so programi, katerih izvajanje ni več 

sekvenčno (ukaz za ukazom), am- 
pak se navidezno razveji na več 
opravil, ki se izvajajo sočasno (ne- 
kaj podobnega kot v TopSpeed Mo- 
dula-2 prevajalniku za Modulo-2). 

»A Screen-Editor Subsystem« je 
naslov petega poglavja, v katerem 
avtor opiše koncepte pri razvoju 
urejevalnikov besedil in razvije 
knjižnico procedur, iz katerih lahko 
z lahkoto sestavimo urejevalnik be- 
sedila po svoji meri. 

Sledijo še štiri poglavja z naslovi 
»A Database Subsystem«, »Cre- 
ating Custom Character 'Fonts«, 
»Object Animation and Mouse Inter- 
facing« in »Fancy Printer Control«, 
vsa pa so podkrepljena s primeri. 

Skratka, obilo koristnih informa- 
cij in idej ter še en dokaz več, da je 
lahko C popolna zamenjava za zbir- 
ni ji Če že ne boste uporabljali 
katerega od programov, ki ga avtor 
predstavi v tej knjigi, takšnega kot 
je, vam bo gotovo kak primer poma: 
gal pri zasnovi lastnega programa. 

Knjiga pa je zanimiva tudi še zara- 
di neke posebnosti. Na nakjučnih 
mestih v knjigi boste namreč našli 
profile štirinajstih svetovno najbolj 
znanih in popularnih programerjev 
v C-ju. Njihove izjave so poučne in 
polne humorja. 

 NAGRADNI NATEČAJ 

MATEMATIČNE NALOGE 
REŠITVE NALOG IZ 
APRILSKE ŠTEVILKE 
TISOČTISOČ... TISOČ 
Celotno število ima 9 -- 2 » 90 --3 » 900 

1-4 — 2893 cifer. Z leve na desno; do 100 
porabimo 189 cifer, ostanek pa razde 
mo na 270 kupčkov po 3, pa nam ena 
manjka do 1000. Trojka na tisočem me- 
stu izvira iz prvega mesta števila 370. 
Z desne na levo: odštejemo 4 cifre, osta- 
nek pa razdelimo na 832 tromestnih šte- 
vil. Šestica torej izvira s prvega mesta 
števila 668. 
LETO ROJSTVA 
Ker so gospoda Kovača šele pred kr 
kim spraševali, koliko je star, mora 
torej v dovolj bližnjih letnicah iskati 
10, k je kvadrat naravnega števila. 

44.6084...., zato je najbližja ustrez 
letnica 44 < 1936, Kovač je bil 
torej rojen leta 1892 in dima danes 98 let. 
JEZERO 

e9o. 

Rešitev je zelo preprosta. En konec vrvi 
zaveže za drevo na obali, z drugim kon- 
cem v roki pa obide jezerce. Tako se bo 
vrv ovila za drevo na otoku, Ko bo še 
drugi konec privezal za drevo na ol 
bo imel dosti dobro oporo, ob kateri bo 
lahko pribredel do otoka. 

REVIJA (o; MIKRO) IN INEX PA MARIBOR 

Največji velesejem informacijske tehnologije v Aziji, ime- 
novan tudi »azijski CeBIT« 

Ključni deli razstave: 
- Informacijska tehnologija: splošni sistemi za obdelavo podatkov, 
posebni sistemi za obdelavo podatkov, softver za povezavo sistemov, 
periferna oprema, razširitvene enote, dodatki in potrebščine za obde: 
Javo podatkov 
— Telekomunikacijska tehnologija: glasovna, podatkovna, tekstna, 
vizualna in radijska komunika itegrirani komunikacijski sistemi 
- Pisarniška in organizacijska tehnologija 
- Storitveni sektor: svetovanje, založništvo, sistemi po meri, sistemski 
razvoj, softverske storitve, testiranje sofivera, podatkovne storitve, 
mikrofilmski sistemi, bančne in finančne storitve, izobraževanja kadrov, 

- Raziskave in razvoj: temeljne raziskave, aplikacijske raziskave, stori- 
tve na področju raziskav in razvoja 
- Reševanje problemov, povezanih z aplikacijami: popolne rešitve 
branžnih aplikacij (hardver, softver in storitve), popolne rešitve aplikacij, 

z različnimi opravili (hardver, softver in storitve), branžni 
aplikacijski softver, aplikacijski softver za različna opravila 

CENT 
ASTA"'90 

23. 9-2. 10. 1990 Datum potovanji 
Program potovanji 
1. dan: polet iz Ljubljane, prek Amsterdama do Hong Konga. 
2. dan: po prihodu na letališče, prevoz do hotela in prenočitev 
3. di 6. dan: zajtrk in celodnevni obisk razstave CENIT ASIA '90 
7.8. dan: zajtrk, prosto oziroma po dogovoru obisk podjetja ali usta- 
nove v Hong Kongu 
9. dan — 10. dan: vrnitev domov, polet prek Amsterdama v Zagreb. 
Organiziramo tudi priključne lete iz drugih krajev Jugoslavije. 
Prijave in informacije: 
INEX PA Maribor 
Slovenska 20, 62000 Maribor. 
tel. (062) 24-579, 24-571, 24-572 
Telex: 33-243. $ 
Fax: (062) 322-581 

ZANKA. 
Možnih je osem kombinacij. Le v dveh 
primerih se vrv zaveže v zanko, zato je 
verjetnost 0.25 ali 1/4 

NOVE NALOGE 
OTROCI 
Devet dečkov in tri deklice se je odločilo, 
da bo med seboj pravično razdelilo žep- 
nino. Vsak deček je dal vsaki deklici 
enako množino denarja. Potem pa je še 
vsaka deklica dala vsakemu dečku enako 
množino denarja (vendar ne enako kot 
prej dečki deklicam). Po tej menjavi je 
vsak od otrok imel enako množino denar- 
ja. Koliko denarja je vsak imel na začet- 
ku in kako so menjali? 

stane toliko, kot hlače in srajca 
skup Šuknjein avoj Nč stane 1753. 
hlače in dve srajci 
Koliko stanejo hlače, srejca in suknje 
skupaj? 
URA 
Kdaj med tretjo in četrto uro je minutni 
kazalec na urini številčnici prav toliko 
levo od XI, koje uri kazalec desno od 

1 
KVADRATI 
Med deset mestnimi naravnimi števili, ki 
so sestavljena iz vseh desetih citer (0... 
vsaka cifra se pojavi v številu natanko 
enkrat) polščite najmanjše število, ki je 
kvadrat nara števila In 
jvečje ki je tudi Kvadrat neke- 

ga (drugega) naravnega števila! 
Z enoletno naročnino smo tokrat nagra- 
dili Marka Javoornika, Kvedrova 12 a, 
81110 Ljubljana. 
Ostali nagrajenci pa so: Janez Habjanič, 
Veščica 38 b, 69240 Ljutomer; Darjo Br- 
lec, Dolinska 23, 66000 Koper; Romeo 
Palčič, Gradnje 10, 66210 Sežana. 
Rešitve vsaj treh nalog pošljite do 1. SEP- 
TEMBRA 1999 na naslov: Revija Moj 
kro, Titova 35, 61000 Ljubljana (Zabavne 
matematične naloge). Nagrade so obi- 
čajne: enoletna naročnina na revijo Moj 
mikro za najbolj domiselne rešitve vseh 
štirih nalog in računalniške nagrade za 
srečne izžrebance z vsaj tremi pravilnimi 
rešitvami (kasete, diskete, knjige). 
V tej rubriki izbiramo tudi tekmovalce za 
republiško tekmovanje v matematiki za 
razvedrilo, ki bo naslednje leto decem- 
bra. Vsi, ki želite sodelovati, pripišite na 
kuverto ZA TEKMOVANJE. Ob rešitvah 
nalog pa obvezno navedite svoj točen 
naslov in šolski letnik. Za uvrstitev na 
tekmovanje bomo izbrali tiste, ki bodo 

največ pravilno rešenih nalog, ki 
v tej rubriki. Seznam udeleže: 

cev tekmovanja bomo objavili v nover 
berski številki. Podrobnosti so bile objav: 
ljene v prejšnji številki Mojega mikra. Vse 
prispele reštive pridejo hkrati V poštev za 
nagradno žrebanje pod zgoraj navede: 
mi pogoji 
KAKO Z MOJIM MIKROM NA 
REPUBLIŠKO TEKMOVANJE IZ 
LOGIKE? 
Rubrika je tokrat posvečena ne samo tek- 
movalcem: iz razvedrilne matematike. 
ampak tudi tistim, ki bi se želeli uvrstiti 
na republiško tekmovanje iz logike, ki bo 
20.oktobra v Ljubljani na pedagoški aka- 
demiji Podrobnosti so bile objavljene 

številki Mojega mikra. 

nje, pošljite razložene rešitve nalog v tej 
rubriki. Izbrali bomo S najboljših in jih 
o poteku tekmovanja tudi pismeno obve- 
stili, zato ne pozabite pripisati svojega 

slova in letnika šolanja 
Na kuverto pripišite oznako: LOGIKA 
Vse poslane rešitve pa pridejo hkrati 
v poštev za nagradno žrebanje Mojega 
mikra pod poprej navedenimi pogoji 
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Police Ouest 1(PC) 

Cilj igre je aretirati Angela smrti 
(Death Angel), šefa razpečevalcev 
mamil v mestu. Na začetku ste pro- 
metni policist na policijski postaji. 
Preberite datoteko pa.doc, v kateri 
so napotki za policistovo delo. Z za- 
četne lokacije peljejo poti k vašemu 
šefu, v računalniško kartoteko, gar- 
derobo in prostor, kjer dobivate na- 
vodila (briefing). Pojdite po navodi: 
la, potem pa vzemite in preberite 
časopis. Poglejte še v predalčke 

V sosednjem prostoru 
vzemite ključe avta in radijsko po- 
stajo. V garderobi odprite vrata svo- 
je omarice (spodaj desno). Vzemite 
in odprite kovček. Našli boste belež- 

isalo in blok z listki za globe. 
še revolver in šaržer. Na- 

te revolver. Pojdite ven k avto- 
mobilom. Čaka vas patruljni avto 
spodaj levo. Obvezno ga obkrožite, 
da ugotovite njegovo vozno stanje 
(to boste naredili vsakič, ko se boste 
želeli odpeljati s postaje). V avtu bo- 
ste našli pendrek, ki pa ne sme na 
postajo. 

Odpeljite se (F4) in krožite po me- 
stu. V sektorju B2 boste prišli na 
mesto prometne nezgode. To spo- 
ročite po radiu (Ctri-D). Voznika in 
avto si oglejte dvakrat, kajti drugič 
zveste še nekaj podrobnosti. Spet 
CtrbD. Pojdite k ljudem in dvakrat 
zahtevajte vozniško dovoljenje (ASK 
LICENCE). Nove podrobnosti spet 
sporočite v centralo. Počakajte še- 
fa, Ko pride, lahko odidete. Vozarite 
se po mestu, dokler vas sodelavec 
Steve ne povabi na kavo v restavra- 
cijo v sektorju A3. Sedite in čakajte 
na nov klic iz centrale. Zveste nove 
podrobnosti o prometni nezgodi. 

Spet pojdite na ulice. Čez čas bo- 
ste opazili avto, ki je prevozil rdečo 
luč. Vključite sireno in luči (F10) ter 

ite avto. Ctri-D. Izstopite, poj- 

vajte vozniško dovoljenje in napišite 
listek za globo (WRITE TICKET). Vr- 

vozniško, dajte dekletu globo 
v podpis in nazadnje izročite listek. 
Vrnite se kavtu in križarite. Poklicali 
vas bodo k baru poleg restavracije 
v AS, da boste umirili bando na mo- 
torjih. Napišite ASK TO MOVE BIKE 
in takoj zatem USE PR24 (pendrek). 
Huligani odidejo, ostane le dekle, ki 
v vas prepozna starega prijatel 
Napišite ASK FOR INFORMATION in 
zvedeli boste nekaj zanimivosti. 

Pojdite na ulice. Opazili boste 
to, ki nekam čudno vijuga. Pritisni 
Fi in ga ustavite. Ctri-D. Postavi 
se k vratom, vtipkajte GET IN in se 
umaknite. Možakar bo izstopil. 
Opravite test za ugotavljanje alko- 
hola (TEST SOBER) in vklenite mo- 
žakarja (CUFF MAN). Prosil vas bo, 
da.ga vklenite spredaj, vendar r 
najte po predpisih in ga vklenite 
daj. Odpeljite ga v zapor (D3). Orož- 
je odložite v omarico pri vratih (to 
storite vedno) in pozvonite. Moža- 
karja zapišite v knjigo (BOOK MAN), 
priporni razlog je vožnja v vinjenem 
stanju (DRUNK DRIVE). Možakarju 
snemite lisice in ga pospremite v ce- 
lico. 

Ko odhajate, vas obvestijo, da je 
na oddelku za narkotike prosto me- 
sto. Pojdite na postajo, na hodniku 
poberite prošnjo in jo napišite. Poj- 
dite še k šefu Dooleyu. Odložite 
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Ha... 

POMA 

ključe in radio. V garderobi se opr- 
hajte (F10) in preoblecite. V svoji 
corvetti najdete denarnico. Odpelji- 
te se v bar Blue Room v sektorju B4. 
al se morate hitro vrniti na delo. 

Pojdite po navodila (briefing) in po- 
glejte še v predalčke. Spet se odpe- 
lite po mestu. Zagledali boste mo- 
dri cadillac z morebitnim morilcem. 
Fi0 in za njim, da ga ustavite. Na 
prizorišču po radiu pokličete kritje. 
Ko pride vaš kolega, izstopite in na- 
merite pištolo. Moški mora na vaše 
ukaze stopiti iz avta, se ustaviti, 
dvigniti roke, leči na tla (takrat ga 
vklenete) in vstati. Potem ga preišči- 
te, aretirajte in mu preberite njego- 
ve pravice. Odpeljete ga v zapor in 
priprete zaradi pištole (v knjigo vpi- 
šite GUN). 

Zdaj pojdite na postajo k šefu. 
Preberite odgovor na prošnjo za 
premestitev in se preoblecite. Pojdi- 
te k svojemu novemu šefu Morganu 
in potem v svojo pisarno. Sodelavka 
vam jo razkaže. Vzemite Hottmanov 
dosje in pojdite na sodišče (D3). 
Vratarju recite, da je nujno. Dosje 
pokažite sodniku. Žal bo sodnik 
Hoffmana izpustil. Vrnite se na po- 
stajo, kjer vas že čaka sodelavka 
Laura. Odpeljite se v park 

rati zaradi denarja, recite STOP. En 
mož bo zbežal, vendar ga bo Laura 
po vašem radijskem obvestilu ujela. 
Drugega spravite k avtu. Oba moža 
prei 
žite preprodaje mamil. Lauro odpe- 
ljite na postajo, sami pa pojdite 
v Blue Room in povejte sodelavcu 
o opravljeni aretaciji. 

Vrnite se na postajo k šefu. Dal 
vam bo nekaj napotkov. Ko preučite 
zaseženo knjigo, se vrnite k Morga- 
nu. Potem se odpeljite v zapor in 
rešite prijateljico. V zameno vam bo 
morala pomagati. Na poti nazaj na 
postajo se ustavite v Cotton Coveu 
v sektorju D4 
manovo truplo. Po radiu 
te centrali. Ko se pripeljete na po- 
stajo, vam šef razkrije načrt končne 
akcije proti Angelu smrti. V gardero- 
bi si pod prho pobarvajte lase (BL! 
ACH, RINSE) in se preoblecite. Pr 
šefu. dobite označene bankovce. 
Odpeljite se v hotel v sektorju A, 
prijavite se (CHECK) in plačajte. 
Pojdite na pijačo. Tam vas čaka de- 
kle, ki ste ga rešili iz zapora. Kot je 
bilo dogovorjeno, bo v vas prepoz: 
nala starega prijatelja. Dekle odide 
v toaletne prostore, vi pa se pogovo- 
rite z natakarjem, Pove da 
v hotelu kockajo. Ko se prijateljica 
vrne, jo odpeljite v sobo in telefoni. 
rajte šefu. Naročil vam bo, da pošlj 
te dekle s taksijem na postajo. Po- 
kličite taksi (5559222). 

kockali 
v prostor zadaj. Pomerite se v partiji 
pokra. Svetujem vam, da posname- 
te pozicijo (to ponovite vsakič, ko 
kaj zadanete). Ko priigrate določe- 
no vsoto, vas Angel smrti za pozneje 

(GAMBLE). Odpelje. vas 

povabi na partijo z več denarja. Poj- 
dite v sobo in počakajte na može iz 
kritja. Enega naprosite, naj vam da 
miniaturni radio. Napotite se v bar 
in vpišite šifro, da vam ne bo treba 
spet plačati za vstop v igralnici 
Med igranjem pokra spet snemajte 

ite, odpeljite v zapor in obto- 

DRUGOVI 

pozicijo. Ko priigrate nekaj denarja, 
vas Angel smrti povabi na poslovne 
pogovore. Preden vstopite v njegov 
apartma, po radiu pokličite kritj 
Potem samo še opazujte dogaj 
Angel smrti bo obsojen, vas pi 
do razglasili za zaslužnega meš- 
čana. 

Jernej Razboršek, 
Bratov Učakar 42, 

61000 Ljubljana 

ST 

Robocop. 1. stopnja: Robota ubi- 
te, če dvakrat ustrelite, nato pa 

postavite palico v položaj desno-gor 
in pritiskate strel. Ko zagori, se 
umaknite. a 

2. stopnja: Najprej skočite, da ubi- 
jete prvega kriminalca na strehi to- 
vornjaka, nato tiščite desno-gor, da 
ubijete drugega kriminalca, nato pa 
levo-gor, da se znebite voznika. 

3. stopnja: Na sredini zaslona pri- 
tiskate strel. 

A. stopnja: Pojdite na začetek za- 
slona, nato pa skačite in streljajte. 

5. stopnja: Takoj ko poberete 
energijo, skočite in ves čas streljaj- 
te, koliko hitro morete. Nadaljujte 
po že znanem sistemu desno-gor. 
Wild Na prvih treh stopnjah 
pobijate nasprotnike z gor 4- strel, 
nato z desno 4- strel. Na višjih stop- 
njah zaleže desno ali levo -- gor 
1 strel, nato gor 4 strel, nazadnje 
pa udarec z roko desno ali levo 
-- strel. Za ujetnika, ki ga rešite na 5. 
stopnji, se ne zmenite, zmeraj pojdi- 
te na levo in končali boste igro. 

Uroš Stijepič, 
Ulica heroja Marincija 14, 

61330 Kočevje 

CPC 

Hard Drivin' 
10 for iz8af7a to čate1 

val ("8 -t a$) 

40 data 3e, 01, 32, 6e, 2a, c3, 7a, 
be 

run 
poke gaf7b,0: 'čas 

High si 
10 for iz8af7a to Bat86. 
20 read a$: poke i, val ("8" 4- a$) 
30 next; load "hardstel" 
40 data 3e, 36, 32, 69, at, 3e, 10, 

32, Te, a3, c3, Za, be 
run 
poke šaf7b,0: 'življenja 
poke gaf80,0: 'bonus 

The Det 
10 for izgaf7a to čat91 
20 read a$: poke i, val ('B" -- a$) 
30 next: load "deep" 
40 data 3e, 3d, 32, e0, Ge, 3e, 3d, 

32, ds, 78, 3e, 3d, 32, 58, 72, 32, 90, 
76, 32, 13, 83, c3, 7a, be 

run 
poke | 8af7b,8b7: 

bombe 
poke gaf80,8b7: 'kisikove bombe 
poke 8af85,867: 'življenja 
poke 8379, 8: 

"globinske 

10 for izčatfa to gatab 
20 read a$: poke i, val ( "4 a$) 

30 next: load "toobin" 
40 dala 3e, 35; 32, a8, 7e, Se, 35, 

32, 96, 84, 3e, 3d, 32, 14, 85, c3, Ta, 
be 

run 
poke šaf7b,8b6: 'življenja 
poke 8af80,8b6: 'municija 
poke 8at85,8b7: 'krediti 
poke 8379,8af: run 

Wizard Willy 
10 for iz šaf7a to čatebi 

a$: poke i, val ("8" 4 a$) 
30 next: load "wizard" 
40 data 3e, c0, 32, 3a, 38, 3e, 3d, 

32, 94, 42, 3e, 01, 32, ef, 43, c3, a, 
be 

run 
poke šaf7b,8c8: "energija 
poke šat80,0: 'življer 
poke 8af85,0: 'municija 
poke 8379,8af: run 
Poki veljajo za Futuresoftove ver- 

zije iger. —. 

20 read 

Jasmin Halilovič, 
|. Č. Belog 8A, 

51000 Rijeka 

Populous (amiga) 
Vsako geslo je sestavljeno iz treh 

zlogov. Zlogi so navadno na disketi 
v bloku 250. V spodnji tabeli so zlogi 
razdeljeni na tiste, ki so vedno na 
prvem mestu, sredini in koncu. 
izkušajte vse možne kombinaci 
Ne spreminjajte vrstnega reda. " 

GLAVA SREDINA KONEC 

RING OUT OO SHI 
VERY OAZ HILL 
KILL ING TORY O? 
SHAD LoP HOLE 
HURT SOD. . PERT 
WEAV. HIP MAR 
MIN KOP CON 
EOA WIL Low 
COR IKE DOR 
JOS DIE LIN 
ALP IN ING 
HAM AS HAM 
BUR MP OLD 
BIN DI PIL 
TIM oz BAR 
BAD EA MET 
FUT us END 
MOR GB LAS 
SAD CE OUT OO. 
CAL ME LUG 
IMM DE ILL 
SUZ PE IGK 
NIM ox PAL 
Low A DON 
sco E ORD 
HOB 1 BOY 
POU o JOB 
BIL u ER 
OAZ T ED 
SWA Y ME 
BUG 

in še nekaj gesel z glavo SHAD: 
SHADYPERT, SHADUJOB, SHADO- 
ILL, SHADIOUT, SHADEHAM, SHA- 
DOXTORY, SHADPEJOB, SHADU- 
STORY, SHADOZOND, SHADASLIN, 
SHADINLOW.... 

Artur Švarc, 
Robindvor 41, 

62370 Dravograd 
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Rescue Atlantis 

KLEMEN KODRCA 

|eševali boste legendarno potopljeno ce- 
lino Atlantido. Pri določanju tipk so be- 
sede v španščini. Tule je prevod: izguier- 

da — levo, derecha — desno, arriba — gor, selec- 
cionar — izbira, usar — strel, coger/dejar — pobi- 
ranje/spuščanje, pausa — premor, regresar 
— brisanje igre. 

1. DEL: $ podmornico se znajdete pri podvod- 
ni palači, Če se hočete sprehajati s potapljačem, 
pritisnite tipko za pobiranje/spuščanje. S po 
mornico odplujte levo od palače navzdol. Poj 
te v predor in v njem poiščite tri predmete. 
Iskanje je težavno, saj ste v pravem labirintu 
rovov, jo pa vas krokodili in ribe. Če hoče- 
te, da izginejo, jih morate zadeti dvakrat. Ko 
boboste imeli popolno zbirko predmetov, boste 
prišli na drugo stopnjo:'Na koncu zadnje stop- 
nje se spopadete z velikim krokodilom. 

2. DEL: Na začetku stopite s potapljačem iz 

ESEJ 

podmornice. Pojdite sami desno, ker so rovi za 
podmornico preozki. Ovirajo vas nekakšni robo- 
iin smešne živali s človeško glavo in z debelimi 
puškami, vendar vam ne naredijo nič hudega. 
Po labirintu se morate prebiti do konca. 

Atlantis je igra za potrpežijive igralce, ki ne 
lomijo igralnih palic. 

Courtroom 
e simulacija e amiga e Fairbrother and 
Soeparmann e 8/8 

DARKO ŠILIPETAR 

raj dogajanja je sodna dvorana. Najprej 
izberete število igralcev (1-2) in to, 
boste zastopali obrambo ali t 

V naslednjem meniju izberete sodnika in primer. 
Prvi sodnik je bolj naklonjen obrambi, tretji tož- 
bi, drugi pa je nevtralen. Na izbiro imate 16 
primerov. Hkrati so na zaslonu izpisani le štirje, 
naslednje štiri pa boste dobili, če v meniju, ki ga 
pokličete s pritiskom na desni strani miške, iz- 
berete COURT DOCKET. Primeri so najrazno- 
vrstnejši, od podkupovanja in poneverbe prek 
požiga do bančnega ropa in umora. 

Sojenje se začne. Najprej izberite v meniju 
CASE SYNOPSIS, da spoznate primer. Nato iz- 
berite WITNESSES in prikažejo se liki osmih 
prič (štiri na strani obrambe in štiri v prid obtož- 
be). Opcija BIOGRAPHY pove poglavitne podat- 
ke o priči, ki ste jo izbrali 

Zdaj na levi strani vidite sliko priče, pod njo 
pa sta ikoni DEFENSE in PROSECUTION. V sre- 
dini je prazen prostor, v katerem se izpisujejo 
izjave priče, na desni pa je dvanajst kvadratkov, 
ki ponazarjajo porotnike. 

Na dnu zaslona so ugovori, ki jih lahko izreče- 
te. Pritisnite ikono DEFENSE ali PROSECUTION 
(odvisno od tega, katera stran je na vrsti) in 
dobili boste izjavo priče. Če je priča vaša, lahko 
samo čakate na reakcijo nasprotne strani. V na- 
sprotnem primeru lahko reagirate na izjavo pri- 
če z enim od sedmih vrst ugovorov. Bistvo igre 
je, da ustrezni izjavi pravilno ugovarjate. Bodite 
previdni, kajti če vam sodnik zavrne ugovor, 
izgubite dvakrat več, kot če sploh ne ugovarjate. 

Razpoloženje porote ponazarjajo odtenki mo- 
dre in rdeče barve (modra je barva obrambe, 
rdeča pa obtožbe). 

Sojenje se konča, ko ena stran pridobi sedem 
porotnikov, če pa jih imata obe strani po šest, se 
mora sojenje ponoviti. 

Akcija je morda simulirana, toda vznemirjenje je resnično 
FRANCINOVAK. deo 
oči 

na katerem je videl festivala, mo lahko, da je računalniška indu- 
tudi računalniške igre, zapisal: | strij 

prose je združila »realističnost« si- 

,, je odpri vrata — 

hišnih računalnikov, ie ari 
novi 

zabave prav z združevanjem  mulacije in vznemirljivost pusto- 
»Zadnji hit je računalnik, bodisi različnih zvrsti odkrila nova izhodiš- | lovščine v »construciive entertain- 
v vlogi generatorja like, bodisi je- | ča, nove smer. ee] 
zimi pojem animacije preseže tu, Tudi računalniške igre imajo svo- Vidno limo z izpopolnjenim iden: 
di sebe.« 

črekomin strojem Talevala me Če smo v strojših računalniških 
Slon je posl sibišča različnih revijah še lahko brali, da se igre 
mentov medijske realnosti, televizi- | fazV! na arkadne; simulacijske 

videa, teleteksta, raču- | (np! danes takšna delitev. 
VEDE TN m ein 
- ka] pleksnih programih, recimo tistih 

z oznako Cinemaware ali Fantasy 
»osnovni. namen: je: bil. predstaviti. Role : Za primer vzemimo 
računalništvo kot umetnost in zna- — malce starejšo igro, Defender ofthe nost«, so se spremenili v »igralne Crown, ki jo gotovo pozna vsak lju- 

Glede na to, da so računal . bitelj računalniških iger, in si oglej 
niško krmiljene igre postale del na- MO Sintezo različnih zvrsti. Torej: 
še čas, daseonih Prizor dvoboja na konji Je zdelan 
spregovori brez predsodkov in pod- Petr te (po- 
cenjevanja, kot o neizogibnem čle- — jem, ki ga poznamo iz filmske govo- 
nu medijske verige s svojimi spoci- rice), kjer se pogled igralca priliči 
fičriimi lastnostmi in sebi lastno go- | POgledu jezdeca, tako da vidi le ko-" 
vosnoš nico ja kopja in nasprotnika, 

kigi ivi proti njemu. Takšen: 
Tisto, kar je pri računalniških skozi subjektivno kamero, 

igrah najbolj tpacinantno, jo mož". taklno istovetnost pogledov so uve, 
neposrednega mani iranja redvsem simulatorji vožnje 

s površino ekrana: zdi se, kot da se . ia leton pa tudi larni igri 
je izpolnila želja gledal- | Elitein , kjer vodite vozi- 
ca, da vstopi v dogajanje in sam | la in plovila kot premične kamere po 
postane eden od njegovih akterjev, | računalniško generiranih pokraji- 
Ustvarjalcev. Seveda ni vse tako pre" nah. Prizor ropanja normanskih 
prosto; akt igranja je omejen na gradov spremljate skoz pogled 
»decislon. making«, sprejemanje | s strani, z ene, fiksne točke opazo- 
odločitev v okviru danih možnosti, | vanja, ki je poganjek Space Inva- 
ki jih določa računalniški program jev in vseh njihovih klonov; 
kot deterministični sistem, znotraj 

ja je vse možno, nič pa ni 
naključno. Zanimiva je povezava 
s pojmom animacije (animare — oži- 
viti, vdihniti življenje); ta namreč 

združenih pod imenom »arkadne 
igre« (z neznosno trivialnimi tema- 
mi Shoot'm Up in Kili Them All). 
Sestavni del Detenderja so tudi ani- 
mirane sekvence, na katerih potek 

prav pri računalniških igrah dobi gledalec ne more vplivati in ki po- 
svojo potrditev, kolikor je tu za oži- menijo poskus precej dvomljivega 
vitev lika, figure vedno potreben po- | početja, namreč prenosa elementov. 

omogoči, gibanje. im. sousnanja . igro. V ofomavarsmv. gr najdena. ro. 
zgodo: Neki kije po oblaku v še nekaj drugih korenin in ugotovi- 

genealogijo, kalupe in vzorce, po 
ai se oblikujoj V zvezi z rz- 
vojem iger v vse bolj kompleksne 
programe bi lahko govorili o evolu- 
ciji zvrsti, in prav fascinantno 

množico različnih nači- 
nov komunikacij, ki o jih uveljavi- 
le posamezne igre. Za primer in iz- 
ziv si oglejmo zvrst pustolovščine, 
ki nam po mojem mnenju najbolj 
odkriva avanturistično naravo tega 
medija. 

Najprej so bile tekstualne pusto- 
ovščine (ki so danes že stvar zgo- 
dovine računalniških iger), kjer smo 

reševanje re, kar je ako postalo reševanje igre, kar je lo 
j strljajoče, Red, Moon: in 

kjub: g UNI so kljub grafični. preprostosti po- 
udarjale atmostero iger. Oba pro- 
grama sta tudi odprla nekaj novih 
smeri — prvi je vseboval stranske 
zaplete, ki sploh niso vplivali na po- 
tek igre, drugi pa nepredvidljivost 
situacij, več možnih rešitv in vzorec 
za »itaracive conversation, ki bo 
postal tako pomemben pri »role- 
playing adventures«. Lords of Mid- 

so vzeli sliko, ki je bila pri 
prejšnjih igrah samo ilustracija, za 
gradnik globine prostora pokrajine, 

je tako dobila tretjo razsežnost 
(na isti način sta narejeni še njeno 
nadaljevanje, Doomdark's Revenge, 
in Treasure island New), in vpeljali 
vodenje večjega -števila oseb (pri 
Lords of Midnight jih je dvaintride- 
seti). Mučno in utrudljivo. iskanje 
besed so nadomestili sistemi meni- 
jev in upravljanje z ikonami, ki so 
popolnoma izpodrinili vnos teksta, 
negibne slike pa animacija (npr. 
Maniac Mansion). Založba Micro- 

tifikacijskim strojem, ki je vseboval 
vse kvalitativne novosti: »interactive 
conversation«, možnost komunici- 
ranja z orjaškim številom likov, 
»party. members« — večje število 
oseb, ki jih vodite... v 

Dejstvo je, da računalniške igre 
upravljajo Čedalje močnejše ident- 
fikacijske mehanizme. Clilve Sincla- 
ir je v intervjuju, katerega del je bil 
objavljen tudi v Mojem mikru, rekel, 
da bo prišel dan, ko bomo obžalova- 
li, da obstajajo igralni stroji, ker bo- 
do igre postale tako realistične, da 
se bodo ljudje zasvojili z njimi kot 
z drogo. in prav pri rač. igrah lahko 
govorimo, drugače kot pri drugih 
medijih, o resnični zasvojitvi, kjer je 
kontakt igralca s površino zaslona 
podoben kontaktu  narkomana 
z injekcijsko iglo. 
V nedogled bi lahko naštevali ne- 

gativne aspekte računalniških iger, 
od tega, da so njihove vsebine prav 
neznosno trivialne — (največkrat 
»swords and sorcery«), da nam vsi- 
ljujejo lastne koncepcije igre, am- 
pak to ni tema tega teksta. Hotel 
sem povedati, da bi se o računalni- 
ških igrah lahko pisalo tudi druga- 
če, ne zgolj opisno, da bi bilo po- 
trebno pisati o tistih smereh, ki so 
že nekoliko nakazane, ki odpirajo 
vprašanja o naravi vizualnega pripo- 

a a kh james, o tisti 
st pomenijo preboj in odkritje 
novih področij. Nekaj je jasno: tudi 
računalniške igre imajo svojo govo- 
rico, svoj kod pravil, po katerih se 
oblikujejo, in paziti moramo, da ne 
bi napak razumeli tistega, kar bi se 
lahko v tej sferi pojavilo novega, po- 
membnega in fascinantnega. 
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MCH Inženiring d.o.o. 
K 

MCH Computer-Systeme Ges:m.b.H 

DISKI GIBKI DISKI 

SEAGATE diski MITSUBISHI 
DEM 

ST125-1 20MB O 505, 3.5 PALČNI 
STI38R-1 30MB O 567, MF353C-212M 146,- 1.747, 
STIsi  42MB. 714- MF35SC-212M 160,- 1.915, 
STI25-0 20MB O 459, 5.25 PALČNI 
ae MFSOSA-30IME | 175- 8  2.100,- 

z se MFS01C-312M 150,- 1.798,- ST278R 6SMB 705, 
AC, 'UMI SEAGATE (IMPRIMIS) nano 

SWIFT 
STI100 S8MB 1.273, 8 15.280, 
STIISOR 133MB 1.507, 18.080, 
STizoi" 177MB 1s78; zas, MOTHERBOARD 
WREN (OUANTUM 
ST4I82E 155MB 1.890, 22.677, DEM DIN 
ST4182N 160MB 1.952, 23.419, AT286-12 298,- 
STA385N 337MB 3.080, 36.957, 
ST4766E 676MB 3.998, 47.980, 
MITSUBISHI LAPTOP 
MRS35 65 790,- k SE KAM 10.500, TTSUBISHI MP 286/20 

D3142  42MB. 790, 10.500, a 
MITSUBISHI MP 286/40 

HD KONTROLERJI 5.330 75.600, 
WESTERN DIGITAL 
WDXT GEN 112, 1.si2- — TISKALNIKI 
WD 1003V-MM2 O 193, 2.313,- 
WD 1006V-MM2. | 217, 2.600,- EPSON 
WD 1006V-SR2 8 8 238, 8 2.942, — LX.400 488, 5.453, 
WD 1007A-WA2 O 381 4.570 š J Lo-1050 1.698,- 27.139, WD1007V-SEZ 8 STI, 565$- OO pO OČ, ceno poklišite 

GRAFIČNE KARTICE STAR 
s iD610 
SIGMA DESINGS bečis 
SIGMA VGA-8 k a 
SIGMA VGA-H (800x600) je 

431, Seve MOLE 
SIGMA VGA-16 

588, - zas NEC GENOA NEC P2 4 12.620,- 
Super VGA 800x600 16 bit NEC P6 21.000,- 

360,- 4.555,  NECP7IH 26.880,- 
Super VGA HiRes 1024X768 

450.- 5.246, — TANDY 
VGA 640 x 480 (max. 800 x 600) Laser LP1000 1,5 MB 

276- 8 3927, 3.878, 55.446, 

MONITORJI 

MITSUBISHI 
DEM DIN 

EUMI48IA 14. COLOR 
1.242 16.061, 

FA 3415ATK 14. COLOR 
1.283,. 8 16.582,- 

HA-3905ADK 20. COLOR 
3.750, 48.468, 

SAMTRON 
14. monokromatski monitos 

240, 3.256, 
14. monokromatski VGA monitor 

295, 3.802,- 
14. color VGA monitor 
res: 640 x 480 750, 10.713, 
NEC 
multisyne 2A color monitor 14. 
res. 800 x 600 1.150, 18.722, 
multisyne 3D color monitor 14. 
res 1024 x 768 1.450, 22.310, 
multisyne 4D color monitor 16. 
res. 1024 x 768 3066, 40.320,- 
multisyne SD color monitor 20. 
res. 1280X 1024 5.449,. 71.904, 

SIGMA DESINGS 
LASER VIEW Č/B (1664x1200) 19. 

3.335,. 43.097, 
PAGE VIEW Č/B (768Xx1024) 15. 

1.867,- 24.133, 

ITREAMER 

TALGRASS 
TG-1040. 4OMB 
TG-1040e. 4OMB 
FileSECURE 80i 
FileSECURE 80c 
FileSECURE 150i 
FileSECURE 150c 

Za cene računalniške opreme in dodatkov 
NEOCARINJENO, NEZAVAROVANO, 
FCO skladišče Maribor POKLIČITE! 

Ponujamo tudi ves ostali SEAGATE-ov 
program po zelo konkurenčnih cenah. 
Smo distributerji firm SEAGATE, 
SIGMA DESINGS, TALGRASS, 
MITSUBISHI, WESTERN DIGITAL 

Cene zapisane v DEM veljajo za trgovino COMPUTER SHOP v AVSTRIJI (6km od Šentilja). 

Dinarske cene so NETO FOB Maribor. Garancija v Mariboru. 
Zakaj bi hodili v Miinchen, če imate Miinchen pred vrati? Pridite in se prepričajte! 

MCH Inženiring d. o. o. 62000 Maribor, Tomšičeva 19, tel. e fax.: (062) 28250 

COMPUTER SHOP Avstrija, 8472 Strass/'Stmk., Hofgreith 2, 
tel.: 9943 3453 44 75 fax.: 9943 34534365 



MCH Inženiring d.o.o. 

MCH 286-12 
— osnovna plošča 12 MHz 0-ws 
— 1Mb RAM na osnovni plošči 
- razširitev možna do 4 Mb 
— 1,2Mb/5,25" disketna enota 
- HD vmesnik IDE 
— CONNER 42,9 Mb/25 ms 3.5 palčni 
— hercules graf.(yu znaki) 
— tipkovnica CHERRY (yu znaki) 
— dva serijska in en paralelni vmesnik 
— 14 palčni monokr. monitor 
— MS DOS 3.30 ali 4.01 -£ literatura 

" Dobava takoj 

MCH 386SX-16 
— 32-BIT CPU 80386sx-16 MHz 
— 1Mb RAM na osnovni plošči 
— razširitev možna do 4 Mb 
— 1,2 Mb/5,25 palčna disketna enota 
— HD vmesnik (1:1) RLL 
— 65 MB /28ms disk (MITSUBISHI) 
— hercules graf.(yu znaki) 
— tipkovnica CHERRY (yu znaki) 
— dva serijska in en paralelni vmesnik 
— 14 palčni monokr. monitor 
— MS DOS 3.30 ali 4.01 4 literatura 

% 23.980,-DIN 

% Dobava takoj 

MCH 386-25C 
— 32 BIT CPU INTEL 386-25 MHz 
— 2 Mb RAM na osnovni plošči 
— razširitev možna do 18 Mb 
— 1,2 Mb/5,25 palčna disketna enota 
— 32 Kb cache (raz. 64 Kb) 
— 155Mb /16ms disk s kontrolerjem (1:1) 
— hercules graf.(yu nabor) 
— tipkovriica CHERRY (yu znaki) 
— dva serijska in en paralelni vmesnik 
— 14 palčni monokr. monitor 

% 31.980,-DIN 

MCH 286-16 WD 
— osn. plošča Westrn Digital WD 286- 

LPM16 
— 1Mb RAM (0 WS) na osnovni plošči 
— razširitev možna do 4Mb na osnovni 

plošči 
— ohišje SLIM LINE 
— 1,2 Mb/5,25 palčna disketna enota 
— IDE kontroler za trdi disk 
— trdi disk CONNER 42,9 Mb/25 ms (3,5) 
— VGA grafika (640 x 480 
— 14 palčni VGA monitor (640 x 480) 
— tipkovnica CHERRY (yu znaki) 
— dva serijska in en paralelni vmesnik 
— MS DOS 3.30 ali 4.01 - literatura 
" Dobava takoj " 32.980,-DIN 

MCH 386-25 
- 32 BIT CPU INTEL 386-253MHz 
— 2Mb RAM na osnovni plošči 
— razširitev možna do 16 Mb 
— 32 Kb cache (raz. 64 Kb) 
— 1,2 Mb/5,25 palčna disketna enota 
- HD vmesnik (1:1) RLL 
— 65 Mb/28 ms disk 
— hercules graf.(yu nabor) 
- tipkovnica CHERRY (yu znaki) 
— dva serijska in en paralelni vmesnik 
— 14 palčni monoch. monitor. 
— MS DOS 3.30 ali 4.01 - literatura 
" Dobava takoj % 42.980,-DIN 

MCH 486-25C 
- 32 BIT CPU INTEL 486-25 MHz 
— INTEL 80486 CPU 25 MHz, 0 WS 
— 8Kb CACHE pomnilnika v procesorju 
— vdelan matematični koprocesor v proces. 

drugo enako kot pri 386-25C MHz 

"za ceno pokličite 

Za cene računalniške opreme in dodatkov, 
NEOCARINJENO, NEZAVAROVANO, 

" Dobava takoj %, 63.980,-DIN FCO Maribor, pokličite!! 

MCH Inženiring d.o.o. 
62000 Maribor, Tomšičeva 19, tel. de fax.: (062) 28-250 

Pooblaščeni prodajalci in servisi: ZAGREB DATA, tel.: (041) 315-317 
SPLIT, tel.: (058) 555-379 



| The Toyottes 
| o arkadna igra e ST, amiga 
o s/10 

Infogrames 

ROBERT HLEP 

rancozi nas znova in znova presenečajo 
iz odličnimi stvaritvami. V tej igri morate 
kot podganica iz stripa hraniti velike po- 

šasti. Dobro pazite na svoja tri življenja, kajti 
tisti, ki radi gledajo pošasti lačne, vas bodo 
neusmiljeno pretepali. 

Ko zagledate pošast, stopite k njej in poveda- 
la vam bo, kaj bi rada jedla. Hrana je prav nena- 
vadna: cvetlični lonček, posoda, skrinja in še 
mnogo drugih neumnosti. Ko boste našli, kar 
iščete, se vrnite k pošasti. Vsa srečna se bo 
najedla in izginila. Za vsak najden predmet dobi- 
te točke, največ za nogometno žogo. Verjetno 
so avtorji pomislili na SP v italiji. Pobirate lahko 
tudi nekakšne rumene pike (podobno kot pri 
Pacmanu). 

Uporabljate raznovrstne teleporte. Po ceveh 
se vozite zelo hitro. Edina ovira v njih je neko 
bitje, podobno žabi, ki vas lahko hitro požre. 

Igra ima dobro grafiko in zvočne učinke ter 
veliko komičnih vložkov. Na začetku je glasba 
kot v igri Bobo. Ob vsakem kosilu se spomnite 
na lačne pošasti, hitro naložite The Toyottes in 
jih nahranite, preden se zgodi tisto najhujše. 

Antheads — It Came 
from the Desert II Data 
Disk 

pustolovščina e amiga e Cinemawa: 
o 1/9 

'TOMAŽ PRIMOŽIČ 

utirane mravlje iz puščave po petih letih 
M |spet poskušajo osvojiti svet. V prvem 

delu ste bili popularni Doc, tu pa ste 
veterana iz korejske vojne Brick Nash. Močno 
omotični se zbudite v Lizard Breathu. Vaša pri- 
jateljica Dusty in njen prijatelj Biff vam povesta, 
da je tovornjak s plutonijem, ki ste ga vozil 

60 Moj mikro 

IGRE 

izginil. Našli ga bodo v puščavi, toda plutonij so 
ukradle mravlje. Na vašo glavo razpišejo nagra- 
do. Če boste koga srečali, bo sledil obračun 
z noži. 

Ko pridete do zemljevida mesta z okolico, 
lahko preberete radijska obvestila. Zemljevid je 
prav tak kot v prvem delu 

Dr. Wells, ki je proučeval učinek radioaktivnih 
elementov na mravlje, je mrtev. Ohranila pa se je 
beležnica z njegovimi zapiski. Telefonirajte v la- 
boratorij. Od dečka, ki se vam bo oglasil, boste 
izvedeli veliko zanimivega, predvsem to, da 
v bližini mesta še vedno živi druga mravljinčja 
matica. Dr. Wells je ugotovil, da je nekaj jajc 
prve matice ostalo in so jih spravili v klet bolniš- 
nice. Nekdo je prinesel plutonij drugi matici in 
ta je jajca obudila s psihokinetično močjo. Te 
mravlje v bolnišnici spreminjajo ljudi le od zno- 
traj, njihove zunanjosti pa ne. 

Pojdite v laboratorij in deček vam bo dal raz- 
pršilo. Če ga razpršite po ljudeh, ki so od znotraj 
spremenjeni v mravlje, bodo dobili staro podo- 
bo. Spreminjanje je narejeno čudovito. Ljudi, 
spremenjene v mravlje, rešite tako, da jim od- 
strelite anteni na glavi. Srečanje s človekom 
mravljo je novost, drugi arkadni deli pa so enaki 
kot v prvem delu. 

Pri igranju vam priporočam. 
Telefonirajte ali pojdite v laboratorij. Obiskuj- 

te vedeževalko, ker vam bo povedala veliko ko- 
ristnega. Pri S in SV vulkanu boste našli lastnika 
bencinske črpalke, spremenjenega v mravljo; 
prosil vas bo za pomoč. Pojdite v Neptunovo 
združenje, Ogledujte si rudnike od M-3 do M-6 
(tu je nekaj sumljivega). Vseskoz morate paziti, 
da vas ne najdejo. Ljudje mravlje, ki jih boste 
odrešili, vam bodo povedali, da jim roji po glavi 
številka od 10 do 50 (na koncu ima O ali 5). 

Pozicijo še vedno lahko posnamete na diske- 
to (DSAVE, opcija za snemanje je v zgornjem 
levem kotu). Za igro boste porabili približno dve 
uri, tako kot prvi del pa zahteva 1 Mb pomnilnika 
in je na treh disketah. 

Blue Angel '69 
o miselna igra 6 C 64, amiga e Magic 
Bytes e 9/7 

HRVOJE BURAN 

ue Angel '69 je zelo preprosta in zanimi- 
BB |va miselna igra. V uvodnem meniju izbe- 

rete lahko, srednjo ali težavno igro proti 
prijatelju ali računalniku. Če vam ne ugajajo 

barve negativnih (siva) in pozitivnih polj (bela), 
jih lahko spremenite. Nato izberete vrsto igre. 
VALOVITA ČRTA — na zaslonu vidite vsa polja, 
za potezo pa imate neomejen čas; S, 10 in 15 
(sekund) — vsa polja se vidijo, vendar imate za 
potezo omejen čas; HIDE - vidi se samo tista 
vrsta, po kateri se lahko premikate, čas za pote- 
zo pa ni omejen. 

Igra poteka na 64 kvadratkih (8x8 vrstic), na 
katerih so izpisane številke od 1 do 11. Številke 
na kvadratkih so negativne in se odšjevajo od 
vašega seštevka. Prvi igralec se lahko premika 
navpično, drugi pa vodoravno. Ko se odločite za 

eno od številk v vrstici, po kateri se lahko premi- 
kate, pritisnite streljanje in ta potezo pride dru- 
gi igralec. Namesto številke, ki ste jo izbrali, 
ostane praznina. Če ste se odločili za igro na 5, 
10 ali 15 sekund in v tem času ne potegnete 
poteze, bo računalnik namesto vas izbral naj- 
večje negativno število v vrstici, po kateri se 
lahko premikate. Cilj je zbrati čimveč pozitivnih 
točk, igra pa traja, dokler niso pobrane vse 
številke in dokler eden od igralcev ne more 
povleči poteze, ker v tej vrstici ni več polja 
s številkami. Po vsaki partiji se namesto kvadrat- 
kov s številkami prikaže slika blondinke, po ka- 
teri je igra tudi dobila ime. 

Dyter-07 
o arkadna igra e amiga e Reline e 9/9 | 

ALEKSANDAR VARGA 
DIZDA AMERIČKI 

majhnim helikopterjem morate uničiti Z a tekne a Je vno jenje, rar pa lahko opravljata v svoji pa Ja v a začet or Najprej Je teda 
mehko pristati na ploščadi. Računalnik vas 
predstavi v nogranjost baze, ki jo gledate s stra- 
ni (tako je narejena vsa igra). 

V bazi so tri ravni: prva je za obnavljanje 
energije, druga za tehnično podporo (znanstve- 
nike) za helikopter, tretja pa za tehnično podpo- 
ro za tank, v katerega se spremeni helikopter, ko 
se spustite na tla. Na znanstvenike naletite V so- 
vražnikovih vozilih na kopnem. Ko zadanete vo- 
zilo, se prikaže znanstvenik rdeče barve (za heli- 
kopterje) in modre (za tanke). Znanstvenike po- 
berite s helikopterjem in pazite, da jih ne poško- 
dujete. Omogočijo vam zboljšave za helikopter: 
laser, ki meri na vse strani, spremljevalne rakete 
(to dvoje je najbolj koristno), metanje plamena 
in razne vrste ščitov. Ko želite uničiti tank, se 
spustite na zemljo. Vaš tank se prikaže samodej- 
no. Ko se želite vrniti v helikopter, morate priti 
do njega in pritisniti palico navzgor. 

Sovražnikov je na pretek: vozila, ki mečejo 
vsakršne stvarčice na vas; spremljevalne rakete 
ali okrogli kamikaze; podmornice in ladje, ki 
dovažajo nove sovražnike ali tanke; mine, ki po 
zraku potujejo gor-dol in streljajo na vse strani; 
mine in ovire na zemlji. Ko uničujete tanke, 
pazite, da bo zadnji čim bližje vulkanu, ki je 
čisto na desni. Če tega ne storite, se bo zaslon 
napolnil z minami, ki se jih boste s težavo izog- 
nili. Ko vulkan zažari, se spustite vanj. Zdaj vas 
čaka drugi del naloge. 

Obdani s stenami in množico sovražnikov se 
spuščate na dno vulkana, kjer je velikanska po- 
šast. Ko se spravite čeznjo, greste na naslednjo 
stopnjo. 

Zaslon se pomika z leve na desno ali v na- 
sprotno smer, odvisno od tega, kam greste. Pr- 
vo stopnjo sestavlja nekaj otokov. Če greste 
levo od baze, vas bo pričakal velik plamen. Ne 
preskočite ga takoj, ampak počakajte nekaj tre- 
nutkov, da izgine. Na tej strani je otok z velikimi 



stroji, v katere je treba dostikrat pomer 
zadanete in uničite. - 

da jih 

Animacija in grafika sta poglavitni odliki te 
skoraj popolne igre (ko se s helikopterjem pelje- 
te levo ali desno, se v skladu s hitrostjo tudi 
nagiba). 

Scamble Spirits 
 arkadna igra € amiga, C 64, spectrum, 
CPC, ST e Sega/Granslam e 6/6 

ALEKSANDAR VARGA 
DIZDA AMERIČKI 

ajprej zagledate odlično narisano sliko 
N | ietala, dvomotorca, v katerem sedite, na- 

to s pritiskom na FIRE začnete igro, saj 
ni uvodnega menija. Hkrati lahko igrata dva 
igralca. 

V zgornjem delu zaslona so preostala življe- 
nja in točke. Na letalo gledate iz ptičje perspek- 
tive, Kdor je že igral 1942, se bo znašal. Letite 
nad nedomiselno narejenimi pokrajinami in se 
bojujete z raznovrstnimi sovražniki, Letala so 
entika kot vaša, čudni tanki vozijo po zemlji, tu 
so še letala, ki zavzemajo skoraj pol zaslona. 
Letala so slabo izrisana in bedno animirana. 
Igra je polna hroščev (ozadje je deformirano). 
Zaradi vsega tega se Scramble Spirits raje izog- 
nite. 

Mot 
0 arkadna igra e ST, PC e Opera Soft e 8/8 

ALEKSANDAR CRNOGLAVAC 
BOJAN RADOVANOVIČ 

iranozaver je iz vesoljske ladje padel za 
Zemljo in izvedel, da so njegovo deželo 
osvojile pošasti. Znašel se je v neki zelo 

strogi družini. V prvem delu igre vodite dečka. 
Tiranozaver vas spremlja, dokler ima kaj za pod 
zob. Ko je lačen, začne skakati in uničevati vse 
po vrsti, tako da se hiša počasi ruši. Vaša mati 
hitro odkrije tiranozavra, gre k očetu in ga pre- 
pričuje, da ste za tem vi. Oče vas zasleduje. Po 
vsakem pogovoru z njim vaš obraz na dnu zaslo- 
na vse bolj zardeva. Preden se hiša ne poruši in 

vaša glava popolnoma ne pordeči, morata s tira- 
nozavrom vzeti ključ očetu, ki bere časopis 
v knjižnici. Potem oba odkleneta vrata na strehi 
hiše. 

V drugem delu se tiranozaver znebi pošasti 
s svojega planeta. Vsak njihov ugriz ali dotik 
vam jemlje energijo (povrnete jo lahko z udar- 
cem ob sod). Bojujete se s kačami, živimi buča- 
mi, ljudožerci, piščančjimi okostji, piranhami, 
zmaji itn, Na voljo imate udarce z rokami navz- 
gor, levo, desno in z repom navzdol, levo, des- 
no. Te stopnje nisva zmogla do konca, zato 
ostanek odkrijte sami. 

Tretji del je podoben drugemu. V vlogi tirano- 
zavra odbijete balone in rušite velika vrata, da bi 
se prebili do glavne pošasti. 

Igra je sicer dobro narejena, le glasba je zelo 
slaba. 

Sherman M-4 
amiga, ST, PC 

MARKO RAOS 

e spominjate odlične simulacije Fighter 
Bomber, ki je postavila nove standarde 
za grafiko 3D v šestnajstbitnikih? Zdaj si 

predstavljajte Fighter Bomber, v katerem name- 
sto reaktivnega letala v izmišljeni vojni krmilite 
zavezniški sherman v 2. svetovni vojni 

Na začetku lahko pogledate svoj tank in tudi 
sovražnikove (še ena podobnost z FB), lahko 
izberete eno od treh lokacij, na katerih igra 
poteka. Nato določite stopnjo realnosti, moč 
svojih enot in sovražnikovih ter eno od številnih 
misij. Sledi kratek opis izbrane misije, osredoto- 
čen na tole: uniči vse sovražnikove tanke (bun- 
kerje) in osvoji (uniči) sovržanikovo bazo. Če 
vam je v resnici do zgodovine realističnosti. 
izberite opcijo »campalgn«, v kateri opravite 
svojo mini vojno. 

Ko ste končali vse priprave, se znajdete 
venem od svojih štirih shermanov. Pogled skozi 
periskop je razdeljen na dva dela. Zgornji del 
ponuja pogled na okolico, vidi se muha; pritisni- 
te na streljanje, z igralno palico pa gor/dol, 
Opazili boste, da se na zgornjem delu muhe 
premika črta, ki kaže nagib topovske cevi. Spod- 
nji del zaslona je namenjen instrumentom: dva 
merilnika za delo vsake gosenice, kompas in 
cev čudnega videza, ki kaže količino goriva v re- 
zervoarju. V sredini je krmilo. Lučka nad njim 
kaže, ali je top pripravljen na strel (rožnata) ali 
se šele polni (rdeča). Desno od lučke je število 
tankov. 

S pritiskom na Fi greste iz kupole in gledate 
okolico s svojimi očmi. V tem načinu lahko prav 
tako krmilite nagib topovske cevi po že opisani 
metodi, razlika je le, da tokrat vidite, kako se cev 
pomika. Z F? dobite pogled skoz daljnogled, ki 
vam precej zožuje vidno polje, vendar je zelo 
koristen, ko je treba natančno določiti sovražni- 
kov položaj 

V igri Šo močno izraženi strateški elementi 
S tipko F3 dobite dolgo in ozko karto bojišča. na 

kateri lahko vidite vse svoje položaje (teh je 
pošastno malo) in sovražnikove (strahotno veli- 
ko). S premikanjem igralne palice gor-dol pre- 
mikate karto. Ko pritisnete streljanje, se od tan- 
ka, ki je pod vašim nadzorom, loči bled križec, 
s katerim lahko postavite določnico za katero- 
koli vaše vozilo. Kontrolo med njimi premikate 
s tipkami 1-4 za tanke in 5-6 za džipe, ki jih ni 
mogoče nadzirati neposredno. Iz tega načina se 
lahko rešite le s pritiskom na Fd, ko dobite 
poročilo o poškodbah tankov. 

Tu je krmiljenje tanka veliko enostavnejše kot 
pri trenutno edinem konkurentu Conauerorju. 
Omejeno je na rotacijo VSEGA tanka levo in 
desno ter na premikanje naprej in nazaj. S tem 
simulacija izgubi nekaj realističnosti, zato pa 
precej pridobi pri akciji. Med vožnjo naokrog 
boste odkrili različne objekte, ki vam lahko veli- 
ko ponudijo in vam tudi pomagajo. Eden najpo- 
membnejših je vaša baza, posebno hangar. 
V hangarju popravite poškodbe, napolnite re- 
zervoarje z gorivom in dobite strelivo. Poleg 
hangarja je zastava (čigava le), ki ima čisto 
okrasno vrednost. 

Bojišča se razgrinjajo na različnih tipih zem- 
ljišč, katerih značilnosti boste hitro doumeli 
vendar obstaja nekaj splošnih nasvetov, ki so 
vam lahko v veliko pomoč: 

1. Kolikor se le da, uporabite ceste, ker se po 
njih premikate hitreje. 

2. Če ste v meniju level of realism« izbrali, 
da reke niso plovne, pazite na mostove kot na 
Punčico v očesu. 

3. Cev naj bo ves čas čimbolj pokonci, kajti 
avtomatski top zadane vse, kar je najbliže njego- 
vemu dosegu. 

4. Pazite, kje gazite, kajti mine kaj rada razna- 
šajo gosenice. 

Ta igra je prava mala revolucija med simulaci- 
jami česa drugega kot letal; resnično se nade- 
jam, da bo Sherman sprožil plaz podobnih iger. 

Ukazi so na tipkovnici: 
FA 

- pogled kupola/periskop, F2 - pogled skoz 
daljnogled, F3 — obvestilo o poškodbah, F4 
— karta, FB, F6, F7, FB — pogled naprej, nazaj 
levo, desno, F9 — radio (snemanje/nalaganje/ 

rijska podpora), F10 — premor. 

High Steel 
ee arkadna igra € ST, amiga e Screen 7 6 8/ | či | 

ALEKSANDAR CRNOGLAVAC 
BOJAN RADOVANOVIČ 

gra je podobna Rainbow Warriorju 
(stopnja Stop Acid Rain). Medtem ko 
izbirate opcije (redefiniranje tipk, igralna 

palica), vas spremlja navdušenje zbujajoča glas- 
ba. Igra je zelo preprosta in zelo dobro narejena. 
Ste v vlogi zidarja, katerega naloga je, da v ome- 
jenem času sezida nadstropje. 

Dvigalo vam spušča opeke, energijo in stebre. 
Steber zgrabite tako, da se postavite nadenj in 
pritisnete FIRE. Zdaj ga dvigate in spuščate. Ko 
spremeni barvo, pomeni, da ste ga pravilno na- 

Moj mikro. 61 
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mestili. Po istem postopku vzamete opeko, se 
vzpnete na vrh stebra in jo vgradite. Vzamete 
lahko še dve opeki in ju postavite zraven prve. 
Nekoliko dlje od prvega stebra postavite druge- 
ga in nanj dve opeki, tako da je na obeh stebrih 
po pet opek. Tako ste končali prvo stopnjo. Na 
višjih stopnjah se povečuje število nadstropij. 

Programerji so si zelo domiselno izmislili so- 
vražnike. Jajca, iz katerih kuka le piščančeva 
glava, nihajo levo-desno in jih ne morete uničiti 
Če vanje streljate, se naboj odbije in zato ste ob 
zavest. Tako izgubite dragoceni čas. Omedlite 
tudi, če vas zadane kaj drugega: opeka, ki pade 
z neba, rdeča barva, ki luča izstrelke, jajce, iz 
katerega se izleže velikanski ET, ki se ne premi- 
ka, vendar ustvarja gosenice, ki vas lahko spra- 
vijo ob življenje. Seveda jih lahko ubijete z bor- 
nim pihalnikom. Velike krogle požirajo samo 
nevzidane opeke. Krogle uničujte z dotikom, saj 
vas ne morejo ubiti. 

Bad Company 
e arkadna igra e amiga, ST e Logotron e 8/ 
8 

VLADIMIR ZORIČ 

Logotron odločil, da založi igro z enako 
vsebino in istim načinom igranja. Zgod- 

ba je običajna. Neznane sile so napadle štiri 
planete v sistemu. Člani federacije oblikujejo 

P o velikem uspehu Space Harrierja se je 

osemčlansko skupino, ki naj iztrebi male zelen- 
ce. Izberite enega od likov, njegovo legendo 
vidite v spodnjem delu zaslona, izberite enega 
od planetov, ki se razlikujejo po zahtevnosti in 
številu točk. 

Zaslon je razdeljen na tri dele, od njih sta 
zgornji in spodnji rezervirana za podatke o va- 
šem junaku (energija, strelivo....). Junaka gleda- 
te od zadaj, skoz običajno narejen svet 9D, kjer 
kar mrgoli sovražnikov vseh barv in oblik. Kot 
ponavadi lahko tudi tu dobite ubijalsko orožje, 
pri tem pa zbirate številne kapsule. Če hočete 
kaj dlje, se držite ene strani in ne izključite 
avtomatskega streljanja, 

Kot predhodniki ponuja Bad Company modus 
za dva igralca. Z FI igro prekinete. 

Never Mind 
 arkadna igra e amiga, ST e Psygnosis 
s ss 

BEGZUDIN OMEROVIČ 

o velikem uspehu Shadow of the Beast P seje pmoresie pojavi z nenavadno 
igro. Vse poteka v izometrični tridimen- onalni grt, k o zagotovo poznate Iz Iger 

firme Ultimate. Ne gre za akcijsko pustolovšči- po eprav so nala pirati gro tako opisoval No zidovih la pole so naključno razmeščeni 
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deli slik. Vaša naloga je, da sestavite sliko, kot je 
bila na začetku stopnje. 

Z ikonami se premikate po prostoru in prena- 
šate dele slike na ustrezna mesta. Po ceveh se 
lahko teleportirate s tal na zid in po njem hodite 
prav tako, kot da bi bili na trdnih tleh. Najprej 
morate ugotoviti, kam sodijo posamezni deli 
slike. S funkcijo HELP lahko bežno vidite, kakš 
na je pravilno sestavljena slika. Druga težava je, 
v katero cev iti, da boste teleportirani na pravi 
zid ali pod. Po vseh teh ceremonijah morate 
ohraniti tudi pregled nad potekom igre. To pa še 
zdaleč ni lahko, saj je zelo neobičajno, da se 
sprehajate po zidu, hip zatem pa po tleh. Za 
vsak prostor imate na voljo vsega kakih petde- 
set sekund. Ob tej omejitvi je samo najspretnej- 
šim dano, da opravijo vseh 250 stopenj te fanta- 
stične igre. Če se vam ne posreči, si ne ženite 
k srcu (NEVER MIND — BREZ ZVEZE). 

V nekaterih delih igre dobite šifre, ki vam 
omogočijo, da po GAME OVER ne pristanete 
spet na prvi stopnji. Če imate kaj sreče, se lahko 
vpišete tudi na seznam najboljših. 
Grafika je odlična, vendar bi se dalo iz prijate- 

ljice izvleči kaj več. Kar zadeva zvok in glasbo, 
sta porazna. To je tudi največji očitek igri, ki je 
sicer daleč nad povprečjem. 

Budokan 
e borilna igra 6 amiga, ST, PC e Electronic 
Arts 6 9/10 

VLADIMIR ZORIČ 

lectronic Arts je ponovno dejaven, tokrat 
se je pojavil z najbolj celovito in najbolje 
izdelano borilno igro. Na začetku se 

znajdete pred vhodom v svetišče, v katerem si 
vsak začetnik želi, da bi obhodil vse prostore in 
se pomeril v tradicionalnem turnirju Budokan 
v Tokiu. 

Svetišče ima šest prostorov, štirje od njih so 
za discipline, dva pa za trening ali za odhod na 
sloviti turnir. Discipline so kendo, bo, karate in 
nunčaku. 

V vsakem od prostorov lahko vadite ali se 
bojujete z nasprotniki različnih sposobnosti. 
Poteze izvajate s pritiskom na gumb in s smerjo 
palice, tako lahko opravite različne kombinaci- 
je. Med bojem sta najpomembnejši. lestvici 
v zgornjem delu zaslona, ki označujeta vašo 
energijo. Z vsakim dobro merjenim udarcem 

kučaboni 
VARA 

odvzamete nasprotniku energijo, ki se kaže 
s številom točk pod njegorimi nogami. Vendar 
je najzanimivejši del boja spopad dveh igralcev. 
Tudi tukaj lahko izberete orožje ter veliko udar- 
cev in blokad. 

Po vztrajnem vežbanju je čas, da svoje znanje 
unovčite z udeležbo na kakem turnirju. Odpravi- 
te se k svojemu učitelju, s katerim lahko po- 
Kramljate, ali pa nadaljujte pot na tekmovanje. 
Po privlačni sliki dvorane se bodo pokazali slika 
prvega nasprotnika in vsi njegovi podatki s pre- 
glednico. Tudi tukaj lahko izberete orožje, ki ga 
boste uporabili, vendar lahko vsako izkoristite 
samo za štiri boje. Nasprotnika boste najlaže 
premagali s hitrimi napadi in tako, da ga kratko- 
malo izrinete iz prostora za boj (za to seveda 
dobi kazenske točke). Ko pridete na konec, vas 
čaka 

Ob izvrstni grafiki in animaciji ter spodobni 
glasbeni podlagi je Budokan najboljša borilna 
igra, ki je bila kdaj narejena za računalnik. 

Castle Master 
e arkadna pustolovščina e skoraj vsi 
računalniki e Incentive/Domark e 8/8 

MARKO RAOS 

lo se je pred dvema letoma v osembitni- 
kih pojavil legendarni Driller, je sprožil 
manjši plaz iger, ki imajo tehniko prikaza 

3D Freescape. Drillerju sta sledila Dark Side in 
Total Eclipse, ki sta bila prirejena tudi za ST in 
amigo. Ta tip iger, ki so mu obetali bleščečo 
prihodnost, pa je bil ob priljubljenost predvsem 
zaradi počasne animacije in neprecizne grafike. 
ki se ni mogla meriti z detajli grafike 20 in 
s kvazi 3D igrami, na primer Knight Lore. Firma 
incentive Software se je zamislila in ustvarila 
verzijo Freescape, ki bi morala spraviti igre z ga 
" polnjeno 3D grafiko na sam vrh popularnosti 

Castle Master sem primerjal z njegovim nepo- 
srednim predhodnikom Total -Eclipsom in sem 
resnično presenečen, čeprav kake večje razlike 
v scenariju ni. Grafika in še posebno sovražniki 
so zelo podrobno in pazljivo izdelani. Če ste pri 
Total Eclipsu imeli občutek, da se premikate iz 
ene »škatle« v drugo, imate tu občutek, da se 
gibljete skoz pravcate prostore, pravi grad (če 
izvzamemo duhove - pa tudi ti niso od muh). 

Na začetku izberete, ali boste vodili princa ali 
princesko, nato morate mirno gledati, kako 
strašni zmaj z velikimi kremplji odnese vašo 
sestro ali brata v grozljivo velik grad. 

'Tu vskočite v igro. Ob uporabi številnih sporo- 
čil in s tem, da vsepovsod vtikate nos, morate 
rešiti SKRIVNOST gradu in rešiti svojega (svojo) 
brata (sestro). 

Na zaslonu so različni kazalniki. Vlogo vsake- 
ga lahko ugotovite tako, da nanj kliknete s kur- 
zorjem. Edino, česar morda ne boste odkrili 
v prvi igri, je, da na stolpu na levi strani zaslona 
tista tri okna rabijo za izbiro načina premikanja, 
ki so že običajni za ta tip iger: crawl (plazenje), 
walk (hoja), run (tek). S pritiskom na veliki napis 



Castle Master na vrhu zaslona dobite popis 
predmetov, ki jih nesite, in različne opcije za 
snemanje/nalaganje igre. 

Manipulacija s predmeti je v resnici lepo ure- 
jena — mečete lahko kamen (to je vendar srednji 
vek) ali uporabite roke. Kamni so običajno upo- 
rabni za aktiviranje skrivnih mehanizmov, ki so 
bodisi predaleč, bodisi so nedosegljivi, in za 
»ubijanje« duhov. Roke so namenjene za jema- 
nje hrane (ki jo takoj pojeste), za odpiranje vrat 
in majhen milijon drugih akcij 

Igranje je fleksibilno, ni ene same rešitve, ki 
se ji je treba slepo podrejati. Zdaj pa nekaj 
nasvetov za nove igralce, ki se jim ne ljubi kukati 
pod vsak kamen, vsaj ne na prvi stopnji gradu in 
v okolici. 

Ko začnete ugro, se boste znašli pred gradom 
(ni tako velik, kot je videti na uvodnem zaslonu) 
in se spopadli s prvim problemom — kako priti 
noter. Most je spuščen, vi pa ne morete skočiti 
20 metrov čez obzidje. Zdrvite na drug konec 
gradu. Tam boste opazili čarovnikovo kolibo 
(Wizard's Hut) in v njej zidu odkrili rešitev. Če 
vas zares srbi »trigger finger«, premaknite pre- 
progo na tleh in skočite v luknjo. Ko padate, 
izgubite nekaj energije. Znašli se boste v votlini 
(Cavern) iz oči v oči s klasičnim duhom. Čimprej 
ga spravite tja, od koder je prišel, in sicer z nekaj 
dobro pomerjenimi kamni. Poberite pentagra- 
me na tleh (zares vam ne bom zaupal, čemu so 
namenjeni) in se odpravite v katakombe. Tu se 
nekaj časa obirajte, dokler ne najdete zelenega 
prehoda, skoz katerega boste prišli v »civilizira- 
ne« prostore v gradu. 

Če ste bolj vestni, boste prisluhnili nasvetu na 
zidu in vstopili v grad, kot se spodobi. V pred- 
dverju se ne zadržujte, ampak pojdite naravnost. 
(pazio na past). Na dvorišču pojdite k vodnjaku 
in vzemite ključ (tipajte po mraku), potem pojdi- 
te do hleva in izpod konja vzemite ključ. V skla- 
dišču sena se spravite nad duha in vzemite 
ključ, ki je skrit v senu na levi strani. Pojdite 
v kapelo in poiščite dvojni zid, za katerim se 
skriva zvon, pozvonite in bog vas bo nagradil 

Ko stopite v grad, poiščite kuhinjo in tam 
dopolnite izgubljeno energijo, vendar ne poza- 
bite na ključ, ki vas vodi v »Igro's Rooms. Vta- 
knite se v zasebnost tega možakač (saj ste gle- 
dali Frankensteina) in mu vzemite skrivnostni 
»unmarked key« 

Na koncu še nekaj nasvetov: 
1. V bližini gradu je velik kamen, ki je prete- 

žak, da bi ga premaknili — to velja vsaj za vašo 
začetno moč 

2. Poglejte, kam odhaja pridigar po maši, ko 
ga nihče ne vidi... 

3. V bazenih se voda menja tako, da se bazen 
najprej izprazni, zato poiščite vzvod! 

4. V katakombah pazite na odprtine v tleh 
- če padete v luknjo, ni vrnitve. 

Gbprav igra ne prinaša ničesar posebno nove- 
ga, se igralcu prikupi, kot se ne more nobena 
tekstna pustolovščina, s svojo stvarnostjo (če se 
dotaknete bakle ali razžarjenega oglja, se boste 
opekli) 

Black Tiger 
arkadna igra e ST, spectrum, C 64, CPC, 

amiga s Capcom/U.S. Gold e7/7 

DARKO MESEC 

ostavljeni ste v vlogo lika, s katerim igra- 
te po starem sistemu: ubij vse, kar ti 
prekriža pot... Igra je podobna Conna- 

nu iz avtomatov, vendar je tehnično precej manj 
dognana. Svojega junaka vodite na klasičen na- 
čin; s pritiskom na FIRE izstrelite nekaj nožev in 
velikanski kij. To povsem zadošča, da se ob 
pravočasnem reagiranju znebite raznih sovraž- 
nikov - močnih možakov, pa tudi različnih pri- 
kazani, ki vas čakajo na poti 

Ne bo vam treba dosti časa, da ugotovite, 
kako katastrofalno je premikanje glavnega lika. 
Stvar poslabšuje še ugotovitev, da sta slabo 
usklajena premikanje vašega junaka in ozadja. 
V igri je pomembno, da zberete čimveč denar- 

ja, ki je označen s krogom in je na njem zapisa- 
na vrednost. Najpreprosteje ga vzamete tako, da 
svojega človeka pripeljete tja, kjer je denar. Do- 
bite ga, če denimo ubijete sovražnika, količina 
pa je odvisna od vrste sovražnika. Na poti naleti- 
te na razne skrinjice, ki jih lahko odprete, če 
imate ključ. Vendar velikokrat iz njih skočijo 
nekakšne vijoličaste spake in se prilepijo na vas. 
Poleg gibanja levo-desno se lahko vzpenjate po 
nekakšnih hrbteničnih kosteh, tu pa vas čakajo 
zadrege, ki jih boste morali rešiti sami. Na začet- 
ku imate štiri življenja. 

Grafika je še dosti dobra, med igro pa skoraj 
ni glasbe, vse ostaja pri bednih zvočnih 
učinkih 

HELP: (042) 77-301 (Darko). 

Pinball Power (3-D 
Pinball) 
e arkadna igra € C 64, spectrum 
9 Mastertronic 6 9/9 

MIODRAG KANDIČ 

o grmadi iger, izdelanih v maniri SD. se 
DP  |je nekdo končno spomnil tudi 30 fliper- 

jev. Steve Walters in popularnega Ma- 
stertronica je izdelal precej dober program, ki 
naj bi ljubitelje fliperja pritegnil za dalj časa 
pred zaslon. 

Igro poženete z FI. Fliper ima dve tolkali 
Z levim igrate s tipko Commodore, z desnim pa 
z desno kurzorsko tipko. Žogico mečete z F7 
Fliper zavzema osrednji del zaslona in je odlič: 
no narejen. V njegovem spodnjem levem delu je 
zaporedna številka žogice (1-5). Desno spodaj 
je število vaših točk, pod tem pa je rekord. Fliper 
je sicer standardiziran, zato bo opisal samo, 
kako dobite nagradne točke, Na sredini so lučke 
S številkami 1-9, 10, 20 in 30. Označeno število 
pomeni bonus v stotinah točk, ki se obračunava 
po vsaki izgubljeni žogi. Ko na merilniku bonu- 

sov prekoračite 39, se prižge napis SPECIAL in 
lučki na dnu zaslona zasvetita rumeno. Če žogi- 
ca skoči čez eno od teh dveh, se vam ob računa- 
jo vsi dotedanji bonusi, dobite veliko dodatnih 
točk, 

Mislim, da je Pinball Power presegal vse doz- 
dajšnje simulacije fliperjev. Poleg precej dobre 
SD grafike je animacija sijajna. Žogica ni več 
krog, ki drsi po zaslonu, jasno se vidi njeno 
kotrljanje. Kolikor hitrejša in večja je žogica 
toliko močnejši je zvok. Steve Walters je zares 
mislil na vse. 

(088) 411-881, Mili, po 19. uri 

Zombi 
e arkadna pustolovščina e ST, amiga, PC 

Ubi Soft e 9/9 

DARIO ZRNO 

k o rd o 
Cev), zemlje tudi ne bodo zapustili zlahka. Kar 
milijon jih zganja nasilje, pridružujejo se jim 
številne tolpe in huligani (vendar ne pri ljudožer- 
stvu), samo da obstanejo v tem peklu. Ljudje 
vendarle ne obupajo, zato se odločijo, da bodo 
pobegnili na zahod. 

Ko vodite like, skušajte najti izhod iz zgradbe. 
ves čas pa se bojujete z lačnimi zombiji. Like 
vodite posebej (kar vzame dosti časa). V proda- 
jalni z orožjem vzemite kakšno ognjeno orožje. 
s katerim boste precej laže ubili zombija (druga- 
Če ga morate počiti 5- ali 6-krat). Prebrskajte vse 
predale, sefe in podobno, saj so v njih pogosto 
pomebni predmeti. Nerodno je, ker lahko liki 
nosijo samo 4 ali 5 predmetov, V verziji za ST 
boste v nekem prostoru našli računalnik (seve- 
da ST). Ko ga prižgete, lahko nanj pišete (meni 
se ni posrečilo napisati nobenega ukaza, saj 
vselej izpiše SYNTAX ERROR). 

Igro odlikujejo izvrstna grafika in zvočni učin- 
ki (škripanje oken, zvok pokvarjenega televizor- 
ja idr.). Spremljava je odlična glasba, ki dopol- 
njuje ambient. 

Pipe Dream 
e arkadna igra  C64, ST, amiga, PC 
e Lucastilm Games e 8/8 

MARIN MARUŠIČ 

tevilni lastniki štiriinšestdesetice se spo- Š aa te Sore Prarelno 
Zdaj je pred nami nadaljevanje. Kot pove 

že naslov, ste po napornem dnevu potonili 
v spanje. Šele zdaj se začenjajo nevšečnosti, 
Kot da ste obremenjeni s svojim delom in vse 
vaše misli se pletejo okoli tega, kako posel na- 
slednji dan čim bolje opraviti. Družba, v kateri 
delate, je spet odkrila nafto, vam pa naložila 

Moj mikro. 63 



nalogo, da postavite nafidvod. Tokrat nimate 
nobenega naravnega sovražnika (prav neverjet- 
no), sicer pa je naloga sama po sebi zelo te- 
žavna. 

Prva stopnja: Zaslon je razdeljen na četrtine. 
Zgoraj so točke (najpomembnejše), čas in zapo- 
redna številka stopnje. Na levi strani je pet ele- 
mentov, ki se vam približujejo na pomičnem 
traku, na desni je peščena ura, ki kaže, koliko 
časa je ostalo, da bo nafta začela teči, v sredini 
zaslona pa je pravokotnik, razdeljen na 70 koc- 
kic. Vaša naloga je, da sestavne dele naftovoda 
na levi strani postavljate čimbolj ekonomično, 
da nafto čimdlje zadržite, s tem pa pridobite 
čimveč točk. Če se zmotite in kak element daste 
na napačno mesto, spravite kurzor do tega me- 
sta in preprosto namestite ustrezen element (fi- 
re). Na mestu, kjer je bil stari element, se bo 
pojavila bomba, nato pa bo nameščen novi ele- 
ment. Ne pretiravajte z uničevanjem, saj vas 
vsak element stane 50 točk. 

Na višjo stopnjo preidete tako, da osvojite 
večje število točk. Kakšen bo morda presene- 
čen, saj so prve tri stopnje pravi mačji kašelj, 
šele na četrti in višjih pa se začenja prava igra, 
v kateri boste morali malo napeti možgane. 

Pipe Dream je kot ustvarjen za tiste, ki uživajo 
v igrah tipa Bombuzal, Solomon's Key, Maze- 
mania... 

P-47 Thunderbolt 
e arkadna igra 6 amiga, spectrum, C 64, 
CPC, ST e Firebird e 9/9 

DARKO MESEC 

je ena prikupna igrica s starejšo idejo, 
(vendar tehnično zelo dobro izpeljana. P- 
47 je letalo, v katerem se spopadate 

s Stevilnimi sovražniki na svoji poti v »svobodo« 
V igro vas vpelje odlično izdelana slika letala 
med akcijo. Potem pridete v glavni meni: FI 
— igra za enega igralca ali dva, F2 — s čim bo 
igral posamezen igralec (tipkovnica igralne pali- 
ce), FA — predefiniranje tipk, FE — vključitev-iz- 
ključitev glasbe, FS — start. 

Takoj na začetku vas številna letala in heli- 
kopterji opozarjajo, da niste na pikniku. Imate 
štiri življenja in samo kakšen mitraljez; čim bolje 
uničujete sovražnike, toliko boljše orožje dobi- 
vate. Poleg letal in helikopterjev so tu tanki, 
topovi, tovornjaki, rakete, ki šinejo iz vode. Iz- 
strelki, ki vas zadevajo, so zelo veliki, zato se 

boste prvič slabo znašli, pozneje pa vam bodo 
zagotovo ugajali. Na koncu vsake od osmih sto- 
penj vas čaka velik sovražnik. Paziti morate, da 
se ne zaletite naravnost v hrib ali letalo, saj bo 
takojšnja kazen to, da ste ob življenje. 

Zaslon je, odvisno od stopnje, razdeljen na tri 
dele in se ves čas premika iz desne na levo. 
Najhitreje se obrača spodnji del) drugi del po- 
časneje, tretji pa zelo počasi, kar ustvarja obču- 
tek tridimenzionalnosti. Na nekaterih stopnjah 
zgornji del zaslona popolnoma miruje, tako da 
poleg boja gledate dobro grafiko, na primer 
v Egiptu odlično narisano sfingo in piramide. 
Spremlja vas zelo prikupna glasba. 

HELP: (042) 77-301 (Darko). 

Dražen Petrovič 
Basketball 
e športna simulacija e spectrum e Topo Šoreši usak B 

DOMEN JUSTIN 

ova simulacija košarke ne prinaša niče- 
IN |sar novega — razen tega, da je prikazana 

iz ptičje perspektive. Na začetku si izbe- 
rete eno od treh palic ali tipkovnico — teclado- 
(derecha — desno, izgulerda — levo, arriba 
— gor, abajo — dol, fuego — met na koš). 

Večji del zaslona zavzema igrišče. Na desni je 
s sodnikovo stoparico prikazan čas napada, 
spodaj pa sta imeni klubov, ki igrata. Na vsaki 
strani je semafor, ki beleži rezultat 

Grafika in animacija sta lepi, tudi nekaj glasbe 
slišimo. Barve so skope, kot je pri spectrumu že 
običajno. Igra se ne more primerjati z Basket 
Mastrom. Med drugim ne moremo spreminjati 
trajanja polčasa, omejeni smo na 20 minut. Sla- 
bo je izdelan tudi met žoge. Igra pet igralcev in 
še vedno smo prisiljeni igrati s tistim, ki je bližji 
žogi. Dobro so simulirani prekrški in prosti meti, 
zelo težavno pa je zadeti za tri točke. 

Super Cars 
športna simulacija 6 amiga, ST 

0 Gremlin Graphics e 9/9 

DARKO ŠILIPETAR 

[OZ] pet ste v vlogi avtomobilskega dirkača. 
S |Na voljo vam je devet stez, težavnost se 

stopnjuje od prve do devete. Pogled je iz 
pličje perspektive. S premikanjem palice levo in 
desno premikate avto, s pritiskom na FIRE pa 
pospešujete. 

Pazite na luže, ki vas spravljajo iz smeri vož- 
nje, na olje na stezi, zaradi katerega se obračate 
okrog osi, in na zemljo, ki vam zmanjšuje hi- 
trost. Na dnu zaslona so kazalniki stanja motor- 
ja, karoserije, goriva in gum. Če karkoli odpove 
med tekmo, je igre za vas konec. Zafb morate 
občasno te rekvizite kupovati v garaži. Tam pro- 

dajajo tudi dodatne priprave za vaš avto. Od teh 
sta najbolj zanimiva sprednji im zadenjski izstre- 
lek, s katerima izločate nasprotnike iz tekme. 
Projektile izstrelite tako, da potegnete palico 
naprej in nazaj. 
V trgovini lahko kupite nov avto: taraco ne- 

oroder, vaug interceptor ali retron parsec. Sled- 
nji je najboljši., Pri vsaki vrsti avtomobilov je 
nekaj modelov, podrobnejše podatke pa dobite, 
če z miško kliknete na avte pred trgovino. Ko 
stopite v prodajalno, se najprej odločite, kateri 
model boste kupili, potem pa med pogovorom 
s prodajalcem skušajte zbiti ceno. Ponujenih je 
nekaj izjav. Če izberete pravo, bo prodajalec 
spustil ceno, če bo izjava napačna, bo dvignil 
ceno ali vas celo nagnal iz trgovine. Nekaj izjav, 
s katerimi boste ceno zagotovo znižali: — This 
parrot is dead. — Does it come with a guarantee? 
- fm a lumberjack. — | could murder a curry. 
—Hey, 'm paying cash, you know. — I've got a cat 
called Garifield. — | used to know your mother. 
— How's sub frame? - is it fitted with CAT? 
- Does it.run on nuclear power? — What colour 
socks are you wearino? — You've got moths in 
your wallet. - Come On, we're both business- 
men. - Does imrgdefiudulator work? — Ullo 
John, got a new motor? — | ought to knock your 
lights out. — How about a round of golf? 
Če ste na koncu tekme na enem od prvih treh 

mest, boste dobili ustrezno denarno nagrado, 
v nasprotnem primeru je tekma končana. S šte- 
vilom prevoženih tekem se povečuje tudi število 
vaših nasprotnikov, ki pa imajo vse boljše avto- 
mobile. Ko prevozite vseh deveh stez, greste na 
višjo stopnjo. Tam se poveča število krogov, ki 
jih vozite. 

Na višjih stopnjah dobite šifro, ki jo na začet- 
ku vpišete kot ime igralca. Tako lahko nadšljuje- 
te na stopnji, kjer ste obstali. Šifri za drugo in 
tretjo stopnjo sta ODIE in BIGC. 

Igro ves čas spremlja dobro izvajana glasba. 

Dizzy 3: Fantasy World" 
e arkadna pustolovščina 6 C 64, spectrum, | 
CPC e Code Masters e 9/9 

SANJIN DRAGOZETIČ 

solidna, prav tako glasba, pritegnile vas 
bodo edinole skrivnosti. Vaš cili je, da 

zberete zlatnike in rešite dekle-jajce, Na začetku 
imate tri življenja, kar je silno malo, če že nimate 
verzije z neomejenim številom življenj 

Na začetni lokaciji vzemite posodo z vodo in 
pojdite na levo k ognju. Palico spravite v spodnji 
položaj, kliknite na posodo z vodo in (glej čudo) 
ogenj bo ugasnil. Zdaj vzemite kruh. Pojdite'na 
levo v prostor s sodom. Tukaj je tudi kamen, ki 
ga je treba vzeti. Predtem poidite gor v prostor 
s podgano in ji dajte kruh. Spišstite se in vzemite 
kamen. Vrnite se k podgani, ki je zbežala pred 
kruhom. Pojdite levo gor, spet levo v sobo z zlat- 
nikom, vzemite zlatnik. Tu sem naletel na vrata, 
vendar mi jih ni uspelo odpreti. Pojdite na desno 
v sobo s krokodilom. Tu je steklenica s slastno 
pijačo, vendar je ne vzemite. Če hočete čez to 
sobo, skočite krokodilu na usta, še en skok, in 
na varnem ste. Na naslednji lokaciji je zmaj. Ko 
dvigne glavo, se splazite pod njim. V naslednji 
sobi je zlatnik, ki ga morate vzeti. Postopajte po 
hiši. Spustite se na tla in poberite zlatnik. Spet 
na levo, pustite, da padete, in vzemite zlatnik. Tu 
so nekakšna dvigala in zmaj, vendar ne vem, 
kako naprej. 

Vrnite se desno gor (z želvakovim korakom). 
Prišli boste do znamenitega konja, vzemite ga, 
nato na desno. Tu vidite svojega prijatelja. Pove 
vam, da je reševal prijateljico in se izgubil. Po- 
tem fant pade v trans. Na naslednji lokaciji je 
ključ, na vrhu gore pa zlatnik. Dlje mi ni uspelo 
priti. Če kdo ve več, naj mi piše na naslov: B. 
Hlača 2, 51000 Rijeka. 

D izzy 3 ne prinaša nič novega. Grafika je 



BORLANOD 
OUATTRO PRO Il 
— sivo kopijo Lotus 1-2-3 zavržete, razpredelnice ohranite in 

delate naprej! 
— 100% Lotus 1-2-3 kompatibilen (dela z razpredelnicami, ukazi, 

formulami in celo makroji Lotusa 1-2-3 brez sprememb) 
— podpira Bitstream Fonte (9 fontov že vključenih] 
— tridimenzionalne razpredelnice 
— vgrajena podpora za mrežo, 

(Novell in 3Com) 
odpira LIM 4.0 do 8 Mb 

branje, pisonje in iskanje po bazoh Poradox in DBose 

ne razpredelnice 

— dinamična povezova do 63 rozpredelnic 
— podpora za miško 
— 10 vrst grafov (tudi 3-D) 
— dodatne funkcije za oblikovanje izpisov in gratov 
— enostavna izdelava prezentacij (Slide Show) 

erjalnem testu z Excelom 2.1 in 
I OUATTRO PRO 1.0 izbran za 

INFO WORLD: v pri 
Lotusom 1-2-3 2.2 in 3. 
najbolj 

CENA: 6.490,00 din 

PARADOX 
- relacijska podatkovna baza CENIK 
- izredno enostavno uporobo 
— OBE — Overy by Example — dostop do baze brez programi- TURBO PASCAL55 2.160,00 

lo  Jodai cesije TURBO PASCAL 5.5 PROF 3.610,00 izpisi s podatki iz različnih tobel — brez programiranja 
ze preve no zaslonu Zi 

— avlomatska podpora večuporabniškega okolja TURBO C20 oken 
- zaklepanje zapisov, TURBO C 2.0 PROF. 361000 s Z ptomalsko obnavljanje zaslona a 

- graliko — več vrst gralov, oviomalsko obnavljanje zaslono ol areni podotko, zori AO TURBO Ct 2.880,00 

generator kode 
— Poradox Application Language (PAL) — strukturiran programski jezik W TORBO CEEMOT: posne] 

z debuggerjem in urejevalnikom OGUATTRO PRO 1.0 6.490,00 

INFO WORLD 08/01/90: v primerjalnem testu s FoxPro 1.0, PARADOX30 999000 
DBase IV 1.0, Clarion 2.0, RBase 2.11 in Informix, je bil 
aredox 30 ocenjen kot najboljši produkt to vrste Best in SIDEKICK PLUS 2.880,00 its Class 

SPRINT 288000 
CENA: 9.990,00 din Ostali Licenčni Paketi 

Ker smo generalni jugoslovanski zastopnik za B O R L A N D. imamo vse pakete v zalogi! Dobava takoj! 
ZaB O R L A N Dprevzamemo tudi registracijo kupcev, njihovo obveščanje o izidu novih verzij ter poceni 
zamenjavo starih (upgradej! Šolskim ustanovam nudimo šolske verzije vseh paketov po znatno nižjih cenah! 

Za našo ponudbo strojne in mrežne opreme (Novell) vas prosimo, da nas pokličete! 

POSEBNA PONUDBA 

pokličite! 

MARAND MIŠKA GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO 

- kompatibilna z Microsoft in 
PC Mouse Systems, ovlo- 
matsko — prekloplja. med 
obema 
dinamična ločljivost do 
800 dpi 

 poket vključuje disketo, žep 
za miško, ter podlago (pod) 

CENA: ma inženiring d.o.o. | Tel: (061) a7r-na 

1.490,00 Mlinska pol 20, ta (Del 07 
Vsi BOR 



MLAKAR 8CO 
AVSTRIJA 

Računalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih). 
Za vse naprave ponujamo jamstvo, montažo in 

OHIŠJA Z NAPAJALNIKI DEM. DIN servis v Jugoslaviji. Za nasvet pri izbiri nas TISKALNIKI DEM Di 
AT baby 149 91456 pokličite po telefonu 9943/4227-2333. Naša StarLe-10... 460 — 5355 
minitovet 261. 2464 trgovina je v Avstriji, v Podgori (Unterbergen), ob  štrLc-15 o 
tower 3i1. 3046 | glavni cesti proti Celovcu, 60km od Ljubljane in | StarLC-24-10 710 8451 

12km od Ljubelja. Trgovina je odprta od 8. do 17. Laser HP JETILP 2.900. 34510 
OSROUNE Br SKRE T ——— ure, v soboto od 8. do 13. ure. 
OSNOVNE PLOŠČE FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 
XT477H0MHz 115 1129 Močeuv (Mo -—— 
AT 286-12MHz 305 2.715 2400int. 233 8 2285 
NEAT 286-16MHz 453 94.435 2400 ext. 274 2688 
386-SX-16 699. 6.850 
386-20MHz 1550. 15.190 

G8B-26MHz, sek CACHE 2209. 2180 Ne 386-25MHz, 32 2. 21l UPSB0OVA O 880 2704 
386-25MHz, 64 K CACHE 2304 22.579 ESEOAVA a sea 
386-33, 64 K CACHE 2907. 28.493 E 
486-25 MHz 6.583 64512 

PRENOSNI RAČUNALNIK 
DISPLAY KARTICE Laptop LOD NEAT 20MHz 
Printer/Hercules ZA 430 Shiceny S Sre 
EGA 800x600 156. 91532 ri 
VGA 800x600 2l4 2.097 
Super VGA 1024x768 302. 2.967 4164-10 5 48 

ma (s PRE EE«ER8RRE Z H 
Kem SEO | VIBM/IKOMRATIBIENI! seg Me 

9 41256-08. 5 54 HDDXTRLL 119. 91.165 
FDDIHDD AT MFM 140. 1372 RAČUNALNIKI udloč1o Dei 
FDD/HDD AT MFM 1:1 sire ži Gi DEM DIN 11000-10 20 199 Longshine 160. 91.568 si me PODRE. ti tej a -1 
DTC-7280 AT MFM 1:1 244 2.392 XT1021 1549 — 13900 MOD osekxosons VU3U o 683 
pete nu s Kra z7A2 Mz SOK MODULE IMBxS/80NS 246 | 2408 
JE GE aa j trdi disk, 
DODATNE KARTICE SE mu 14" monokr. monitor. 
MULTIVOXT 69 672  COPROCESSOR id 
ei PoE mi: MU ZE AT 286-12-41 Jo28 19900 8087-1 GOMHZ) 8 816 
VOAT (PAR/SER Pi 37. 8 363 AT Ze OMEz IČ OO x z 
RAM CARD EMS2MBAT | 170 1.667 Op o zid z Be; sme 

14" menokr. monitor 80387-16MHZ 841 Sode 
e MW — 80387-20MHZ EI 

Ee 7 zi AT 286-12-41 1.928 23.685 80387-25MHZ 1280 12.544 

102 tipki, click chicony 402... 1.243 pojemo 
101 tipka z miško chicony 187. 2050 a oktt  EPROM 
101 tipka cherry 150, 1.842 gi 2732A-25 10 pi AT286-NEAT-16-41 — 2242 23685 2764-25 7 ke 
IBKI DISKI NEAT 286-16 MHz, 1Mb 27C128-20 8 
Sk — RAM, 40 Mb trdi disk 27C256-15 8 gi 
ru EM ise2 14" monokr. monitor. 27512-20 14 8141 
Ee Hojs posa Sodi il ič AT 386 SX-41 2.488 25990 UV ERA: 3:5' 1.44 Mb 190. 1862 green: "MM WRITER CARD, 4x 393 9 3850 
oo IE ze 40 Mb trdi disk STREAMEA .——— Belo 
TRDI DISKI 14" monokr. monitor JEWIN 2080 BOMBINT. — 1400 19720 

CALIPER 6OMB INT. . O 1 
Bron a se vee] AT 386-25-41 4084 39.999 CALIPER 60MB EXT. 1950 19110 
Seagate 40 Mb/28 ms 676 | 6.625 AT S86-25 MHz, 1 Mb 
Seagate 60 Mb/28 ms 873 8 98.557 RAM, 40 Mb trdi disk 
Seagate 80 Mb/28 ms 1.286 12.600 doimanakralonitod o 
Seagate 120 Mbi28ms 1.674 16.408 favka pri Mlakar 8 CO, Avstrija 
NEC 3142, 3.5", 40 Mb/28 ms 780. 6.850 ARA6e2641 suo Midi h 

AT 486-25 MHz, 1 Mb 
Zz ——— --— RAM, 40 Mb trdi disk 
MONITORJI 14" monokr. monitor DIN so cene brez prometnega davka pri 
14" monokromatski 2i4 2621 Ši Mlacom, Ljubljana 
Multisync 720x480 1014. 12432 Jamstvo 24 mesecev 
VGA 800x600 823. 10.080 
15" Ad full size VGA 4826 16.240 mi lacolii  TTITTIN 

MLACOM doo. 
Celovška 185 
61000 Ljubljana 1 |——————————— 
Tel. 061/556-484 
Fax: 061/556-485 



lj l INSTRUMENT 
PENSA TAN | -i ga - € 

RISALNIKI 
REZALNIKI 
GRAFIČNE 

TABLICE 
Ploj (NTIT 

SERVIS 

Ljubljana, Vodnikova 8, Sarajevo, Omladinskošetalište10, 
tel. (061) 552-140 tel. (071) 523-812 

V sodelovanju s HEVREKAsAPRO in C5,» ponujamo sisteme CADD, 
računalniške mreže za poslovne' sisteme in softver 




